





I. Mobil eszkozok az oktatasban konferencia

- e Mobil eszkozok
oo az oktatasban @"(T

ASTER INDS //"‘"

@€ A

ow DL

Mobil - vilag - iskola

Valogatott tanulmanyok az I. Mobil
eszkozok az oktatasban konferenciarol

I. Mobil eszkozok az oktatasban konferencia

VESZPREM, 2016. NOVEMBER 11-12.

Szerkesztette:

Aknai Déra Orsolya

Fehér Péter

Debreceni Egyetemi Kiado
IKT MasterMinds Kutatocsoport, Veszprém

2017.



I. Mobil eszkozok az oktatasban konferencia

A KONFERENCIA TUDOMANYOS PROGRAMBIZOTTSAGA

Fehér Péter
Néamesztovszki Zsolt
Abonyi-Téth Andor
Fodorné Toth Krisztina
Kérosné Mikis Marta
Aknai Déra Orsolya
Czékman Balazs

A KONFERENCIA SZERVEZOBIZOTTSAGA

Fehér Péter
Aknai Déra Orsolya
Czékmaéan Balazs

A KONFERENCIA HELYSZINE

Agora Veszprém Varosi Miivel6dési Kozpont
8200 Veszprém, Taborallas park 1.

A KONFERENCIA HONLAPJA, E-MAIL CIME, FACEBOOK OLDALA

https://mobiloktatas.wordpress.com

E-mail: mobilkonf2016@gmail.com
Honlapszerkeszt6: Czékman Balazs
https://www.facebook.com/mobiloktatas/

ISBN 978-963-318-605-3
Kiado:

press

Debreceni Egyetemi Kiado
Debrecen University Press

Debreceni Egyetemi Kiad6, Debrecen
GAKT
ASTERIVIINDS

IKT MasterMinds Kutatocsoport, Veszprém
Felel6s kiad6: Karacsony Gyongyi — Fehér Péter
Késziilt: 2017. decemberben.


https://www.facebook.com/mobiloktatas/

I. Mobil eszkozok az oktatasban konferencia

Tartalomjegyzék
BLBSZO ...ttt ettt sttt st b e b s b et es 6
Tabletek a kisgyermekkori projektpedagogiaban ..........cccceeeeveeeciiieeciiencieeccieeeee e 7
Tabletekkel tamogatott tanitas-tanulas szegregalt SNI csoportban .........cccccccveeecveenueeenneen. 12
Uj tipust informatikai fejleszt6 eszkdz a PAF gyakorlé altalanos iskolajan — sajatos nevelési
iZENYT KiSISKOIASOK TESZETE ..c.uuvveieeiieieiieieiieceite et e et e et e et e e sae e e eeae e s saae e s saaeesbaeesssaeenasans 17
Tablagépes alkalmazasok hasznalata értelmi sériilt, autizmusspektrum-zavarral é16 tanulok
INEZSEZITESEDEN...c..uviiiiieeee ettt et e e et e e e ae e s ta e e s aa e e e bae e s aaa e e naeeenaaaeenns 38
Tabletekre tervezett virtualis feladatlapok a hallassériilt diakok oktatasaban.................... 50
Hajnali haztet6k - Irodalmi séta 0Kostelefonomn ..........ceecveeecieeeciiiciieecceeeeecceeee e, 58
Egy mobileszkézokkel tdimogatott magyar irodalmi projekt tapasztalatai altalanos iskola 5.
LRSI =AT4 (0] | 72141 F: 1 s USRS 69
E-jegyzetek hasznilata a Debreceni egyetemen.............ccocceeeveriienierniienseeneeneeceeeeeeeeenne 77
A digitalis témahétre készitett jogyakorlat bemutatasa Jozsef Attila, az oktatas magyar
A0 1c] 8 ¢ U =1 0 10 1T 84
LA digitalis vilag KRESZje”- IKT eszkozok és ,,DigiDili” tanora.........ccceecveervueeencneeenueennnneen. 90
Szobasszociacios modszerrel végzett tudasszerkezet vizsgalat IKT eszkozok segitségével.... 95
Lapodamese mar az iskoldba IEpEskor.........ccc.oieiriiiiiieiieeeeeeece e 105
Nyelvvizsgara késziilok — Mobil applikaciokkal tAmogatott nyelvtanulas..........cc.ccc..c...... 115
A rejtett mintaadas és a tudatos nevelés diszharmonigja kisgyermekkorban .................... 125
Juttassuk nyelvi sikerélményhez tanul6inkat ,kiitylikkel”: Miért és hogyan érdemes
bevonni az angol nyelvoktatasba az online jatékokat/mobileszk6zoket? ...........ccccuveenneene. 131
Unser digitales Klassenzimmer — Digitalis tantermink ...........ccccoeeeeieeriieeeieeccieeecieens 136
A tanul6i és sziil6i attitiid a mobileszkozokkel tAmogatott oktatassal kapcsolatosan........ 142
Zsugorod6 taneszkoz, taguldé vildg? A mobiltanulds mint a digitaliskultira-azonos
pedagogia integrativ és Komplex fOrmaja........ccueeeeeeieiiiieiieieiiecceee et re e ae s 151
A minGsitési rendszer potencidlis reformhatdsai a hangszeres zeneoktatisra és
tanarképzésre a digitalis kompetencia tiRrében..........ccceeecuveeecieeccieeniieceee e, 158
Okostelefonok alkalmazasanak gyakorlati lehetGségei az oktatasban...........ccceeecvveennennes 170
Ingyenes alkalmazasok a testnevelés oktatasaban...........ccceeecveeecieeciieecciieecceeeecee e 178
Mobilokkal vagy mobilokrol — Médiamtiveltség a mobil eszkozokkel tAmogatott oktatasban
............................................................................................................................................ 186
Hogyan tanitsuk tan6ran és tréningen az etikus és biztonsagos mobilhasznalatot? ......... 193
Virtuélis "kincskeresés" a 21. SZAZadban ........cccceeeevieeiiiiiiiiiieniieeereesee e 200
svarjuk a kovetkezd jatékot!” - Az els6 hazai mobiltanulasi projekt.........ccccceeveeeveerneenneen. 210
Okostelefonok kisérleti szenzorként valo alkalmazasa ..........ccceeeveeervuieeniiieensieennieeessneennns 220
Mobil jatékok a felfedeztetés-kozpontd matematikaoktatas szolgalataban....................... 233
A Moodle elektronikus oktatasi kornyezet alkalmazasa a kozépiskolai oktatasban.......... 240

Mobiltechnolo6gia a tanéran: oktatasi tartalmak, oktatast segit6 digitalis megoldasok ....249

Barangolas a Hangok foldjén-projekt bemutatasa.........ccceeeveeriieinvieiniieinieennieeereeeeee, 255
(0331110 (S EE LTS i A1 210 ) 1 1 o H SR STR 263
A konferencia legjobb eladOi: .......cccueirvuiiiriiiiniieiiienieet e 271

5



I. Mobil eszkozok az oktatasban konferencia

ELOSZO0O
Kedves Kollégak!

Kotetiink az I. Mobil eszkozok az oktatdsban konferencia véalogatott tanulmanyait tarja az
érdekl6d6 kozonség elé.

Nagy oromiinkre szolgalt, hogy uttoré kezdeményezésiink sokak érdekl6dését felkeltette, és
az els6 alkalommal megrendezett mobil eszkozok oktatasi alkalmazasival kapcsolatos
konferencian (melyet az IKT MasterMinds Kutatocsoport szervezett) szaz folotti érdekl6dot
regisztralhattunk.

Csupéan par év telt el az els6 okostelefonok és tablagépek megjelenése 6ta, és orszagszerte sok
innovativ pedagogus igyekszik nap, mint nap a korszeri eszkozok altal nytajtott lehetéségeket
kiaknazni, a didkok munkéjat segiteni, megkonnyiteni. Nincs konnyt dolguk, mert egyrészt
hidnyoznak azok a segédanyagok, j6 gyakorlatok, amelyek mindenki szdméara igazolnak az 4j
eszkozok hatékony és eredményes alkalmazasanak integralni modjait. Masrészt azt is be kell
vallanunk, hogy jokora "ellenszélben hajoznak" azok, akik tgy gondoljak, hogy a mobil
eszkozoket értelmesen is lehet hasznalni az iskolaban...

A kotetben kozreadott el6addsok tematikailag igen valtozatosak, a természettudomanyos
targyaktol a nyelvoktatason keresztiil a human teriiletekig, s6t a zene- és a testnevelés
témakoréig terjed.

Nagy oromiinkre szolgalt, hogy elfogadva meghivasunkat a magyar neveléstudomany
legnevesebb kutat6it hallgathattdk a résztevék konferenciank plenaris el6adasain. A
konferencia els6 napjan Molnar Gyongyvér a technikai eszkozokkel tamogatott értékelésrol,
Csapb Bené az értékelésre alapozott differencialt fejlesztés lehet6ségeirdl, a konferencia
maéasodik napjan Karpati Andrea a képességfejlesztés és értékelés mobil infokommunikacios
eszkozokkel az esztétikai nevelésben témaban tartott nagy sikerd el6adast.

A plenaris el6adasok mellett 47 szekcio elGadas, egy interaktiv workshop és egy
konyvbemutat6 alkotta a konferencia programjat. Ezekbdl 29 tanulmény keriilt a kotetbe, és
tovabbi 2 irassal egésziilt ki, amelyek szintén a témakort gazdagitjak. Bizunk abban, hogy ez a
széles kinalat minden érdekl6d6 szamara kinal majd olyan wjszerd ismereteket, amelyek
hozzajarulnak az egyéni szakmai fejlédéséhez. Ez a cél vezetett benniinket akkor is, amikor
olyan tanulményokat igyekeztiink 6sszevalogatni, amelyek gyakorlatkozeli megkozelitéseket,
vagy j6 gyakorlatokat mutatnak be.

Ezuton szeretnék koszonetet mondani a kotetben szerepld Osszes tanulmény szerzéjének a
munkajukért, tovabba Aknai Déra Orsolyanak a szerkesztésben val6 egyiittmiikodésért! Nagy
munka volt!

Reméljiik, hogy a konferenciankon elhangz6 el6adasok eljutnak sok-sok pedagbgushoz, és
azok gondolatébreszt6k, motivalok lesznek szamukra.

Fehér Péter
az I. Mobil eszkozok az oktatasban Konferencia elnoke

Veszprém, 2017. dec.
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TABLETEK A KISGYERMEKKORI PROJEKTPEDAGOGIABAN
Tarné Eder Marianna
Csokonai Vitéz Mihaly 12 Evfolyamos Gimndzium, Budapest
IKT MasterMinds Kutatécsoport
Kulcsszavak: tablagépek, projektpedagogia, kisgyermekkor, IKT.

Bevezetés

»A tanitok modszertani kulturaja kiemelked6” - mondta ezt 2011-ben az ELTE szakvizsgas
képzésén M. Nadasi Maria az ELTE professzora. Ennek a kiemelked§ modszertani
kultaranak a megujitasa és a 21. szazadi pedagogia kihivasai valamint a felnovekvo
generaciok mar kisgyermekkorban is észlelhetd valtozasai késztetik a tanitot a megujulasra. A
projektpedagbgia, mint modszertani elem persze nem ujkeleti dolog. Szamos, a gyerekek
kiilonbozéségére épit6 program épitette mar be tevékenységeibe. (Példaul az Ec-Pec
Alapitvany, Lépésr6l lépésre programja vagy az Intel nemzetkozi cég kifejezetten
pedagogusokra alkotott programja, az IntelTeach Essential.) A kovetelmény pedig, hogy
megfeleljiink a 21. szazad digitélis elvarasainak, digitalis irdstudasunk legalabb annyira fejlett
legyen, mint egyéb készségeink (példaul a hagyomanyos irastudasunk), 6sztonzi a tanitot
arra, hogy IKT kompetenciaja fejlédjon, kovesse az egyre gyorsabban megajulé IKT
modszertant.

A folyamat 1épéseinek egy valtozata lehet: kezdetben motivacios céllal PPT vetitések jelentek
meg a tandran, késébb az informatika teremben minden tanul6 egy gépnél fedezte fel a
letolthetd, majd az online megtalalhat6 kiillonb6z6 programokat. Nagy ugras volt, amikor a
digitalis tdblan, majd a tanterembe, csoportokba bevitt 1-1 laptopon, kollaborativ médon
ismerkedtek a tanulok a — tobbnyire ingyenes, tanuldsukat segit6 — alkalmazisokkal. Es
most, az 1:1 technolégia megjelenésével, a hordozhat6 eszkozok elterjedésével wjabb
lehet6ség nyilt a tanitas — tanulasi folyamat szinesitésére. Bar az eszkozbeszerzés még mindig
igen nagy probléma, de egyre tobb bator pedagogus tdmaszkodik a tanuldk sajat eszkozeire,
és néhany cég valamint iskolai alapitvany is segiti az iskolak eszk6zhoz jutasat. Azt, hogy
ezeket az eszkozoket a készségfejlesztésben, a tanitds — tanulas folyamataban ,jol,
hatékonyan” hasznaljuk, a gyakorlat soran alkalmazott folyamatos értékeléssel, onreflexioval
segithetjuk.

Projektpedagogia

Oktatési projektr6l azota beszéliink, miota John Dewey és William Heard Kilpatrick a
szakképzésben mar kiprobalt és alkalmazott modszert a hagyomanyos iskolai keretekre is
kiterjesztették (M. Nadasi, 2010. p. 9.). Arr6l, hogy mi is a projekt, szdmos megkozelitésben
olvashatunk. Az oktatdsi trendek véltozasa soran kialakulhat(ott) egy egységes
megfogalmazas, miszerint a projektmunka soradn a tanul6 aktiv, sajat tanulési folyamatat
alakito szerepe el6térbe kertil a passziv, befogad6 allapottal szemben. Ezalatt azt értjiik, hogy
a tanulasi folyamatokhoz, a tananyaghoz kapcsolod6 projekt témajat a tanul6 vagy a
tanulo/tanar egyiittesen valasztja ki. A téma feldolgozasa soran a didkok aktivan részt
vesznek az elGzetes, a f6- és a lezar6 munkafolyamatokban. Onéll6 tevékenységek segitik az
ismeretek feldolgozasat. Fontos, hogy a tanulo felel6sséget vallal a sajat tanuloi
tevékenységében, a pedagogus facilitalo szerepet tolt be a folyamatban. A projektmunka
soran mindig késziil egy vagy tobb ,termék”, melyet a tanulok ,,népszertisitenek”, bemutatnak
egymasnak, sziil6éknek, mas osztalyok tanulbéinak, ezzel is szamot adva a feldolgozas soran
megszerzett tudasukrol. A projektben folyamatosan jelen vannak a kiilonbozé értékelési
formak/eszkozok, s6t ezek hangsulyozottan kapnak szerepet.
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A 21. szizadi trendek megjelenésével egy id6ben kiilonosen nagy szerepet kapott még a
kommunikaci6, a kollaboraci6, egyiittm{ikodés. Ebben a tanitis-tanuldsi folyamatban a
tanulok gyakran dolgoznak egyiitt, pArban vagy kooperativ csoportokban.

Technologia és oktatas

Ezt a kérdést nehéz ,csak” a tudoméany oldalarél megkozeliteni. Hiszen az, hogy 21. szazadi
készségekrdl, képességekrdl beszéliink, az hogy ezek meghatarozasra is keriiltek (elvarasok
megfogalmazasa szintjén), az, hogy kiilonb6z6 ehhez kapcsolodo trendek jelentek meg a vilag
szamos orszagaban, tobbek kozott Magyarorszagon is, azt feltételezi, hogy a technoldgia és az
oktatas kapcsolata felhGtlen. Sajnos errdl sz sincs.

Ha csak az eszkozok oldalarol kozelitjiik meg a kérdést, akkor (is) szamos problémat talalunk.
Az Eurépai Uni6s palyazatokbol felszerelt (tobbnyire) konvergencia régios iskolak is
kiizdenek az internet kiépitettség, a wifi sadvszélesség problémajaval. Pedig, ha a trendek
érvényesiilését is szem elGtt kivanjuk tartani, akkor mar aligha van 1étjogosultsaga a ,tisztan”
offline munkanak/tanitasnak.

A tanitas-tanulasi folyamatot a pedagbdgus oldalarol megkozelitve pedig — mondjuk ki - még
mindig erds az ellenallas a technolégia oktatasban val6 alkalmazasaval szemben.

Pedig az IKT technologidknak az oktatadsban tobb helyen is szerepiik lehet: a motivacio
felkeltésében, fenntartasaban, a szemléltetés, ismeretek felidézése, rendszerezése, az 1j
ismeretek bemutatasaban, feldolgozasaban, az ellenGrzésben, az elsajatitas szintjérdl torténd
visszajelzésben, Osszefiiggések felismerésében, 6sszefoglalasaban.

»Nyilvanvalé, hogy a generacioés ellentét is kozrejatszhat abban, hogy a fiatalok mindig tiil
sok idét toltenek valami mdassal, mint amivel az idbsebbek szerint kellene...” (Fehér-
Hornyak, 2011) Jelen esetben a ,kiityiiikkel”. A nagyobb sajtéorganumokban olvashattunk
arrol a gyakorlatrol, hogy a mobiltelefonokat a tanoéra elején egy fadobozban gytijti 6ssze a
pedagogus, mert egyébként a tanulok Facebook-oznak az 6ran. Azonnal megjelentek a pro és
kontra irasok, az érvek és ellenérvek. Ez a tanulmany egyértelmiien a mobiltechnol6gia
oktatasban val6 alkalmazhat6saga mellet kivan érvelni.

Ami tény, a fiatalok masok, mint a korabbi generaciok voltak. (De nem igy volt-e ez korabban
is, s6t szdzadokra visszamendleg?) Ami tény, hogy a sziileik segitségével hozzajutnak szamos
fejlett technologiai eszkozhoz, melyet a ,gombok” szintjén remekiil hasznalnak. (Ezt nem is
kell, hogy tanulmanyok tamasszak ala, hiszen nap, mint nap talalkozunk ezzel a jelenséggel.
Az esélyegyenlGség” kérdése egy masik iras témaja lehet.) Ami pedig szintén tény, hogy az
oktatasban is részt vevé fiatalok koziil kevesen hasznaljak a technikai eszkozoket tanulasra,
informaciogytjtésre, tartalom megosztasra és tartalom készitésére (Fehér-Hornyak, 2011).
Az, hogy a ,kiityiik” hasznalatat megtoltse valodi tartalommal, lehet az igazi kihivas az
oktatas, a pedagbgus szamara. Szerencsére egyre tobb ,jo gyakorlattal” talalkozhatunk. (IKT
Miihely 2008, 2010, 2014)

A gyakorlat testkozelbol

Az Ujpesti Csokonai Vitéz Mihaly Altalanos Iskola és Gimnéaziumban az 1-4. évfolyamon (is)
2000 6ta folyik projektoktatas.

Id6nként ezekbe a prOJektekbe egy-egy teljes évfolyam is bekapcsolodott, de csak a legutolso,
A falu projekt soran keriilt sor intenziven mobil eszk6zok hasznalatara. A falu projekt
termékei tobbnyire online termékek lettek, 90 %-uk az interneten talalhat6 alkalmazasokkal
késziilt. A teljes dokumentacié is felkeriilt az internetre. A téma soran feldolgozott
olvasmanyokhoz, az anyanyelvi készségek fejlesztéséhez, egy — egy motivald jaték
végrehajtasahoz rendkiviil jol hasznalhatok voltak a tabletek. A gyakorlat soran rendelkezésre
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allt 26 darab mobileszkoz, melyet — figyelembe véve, hogy 8-9 éves, masodik osztalyos
tanulokrol van sz6 -, idénként az 1:1 technologia szerint, méaskor pedig az 1 csoport-1 tablet
forméban hasznéaltak. A sziil6k bevonésa és a megoszthatd online feliiletek lehet6vé tették,
hogy a gyerekek otthon is elérjék elkészitett munkaikat, s6t idénként sziil6i segitséggel
szerkesztették is azokat. Ezt a folyamatot, az elért eredményeket kivanja a tanulmany
bemutatni.

A falu projekt f6varosi, azon beliil lakotelepi gyerekeknek, vilaglatasuk kiszélesitésére késziilt.
Témaéja falu és varos. Miben hasonld, miben kiilonbozik? Mi az, amit egy varosi gyerek a 21.
szazadban a vidékkel kapcsolatban ismer és mi az, amit nem? Hogyan jarul hozza a falu a
fenntarthat6d fejlédéshez és a varosi lakosok mindennapi életéhez? Hogyan tanulhatunk
egymastol? Ezek azok a kérdések, melyek a projekt alapjaul szolgaltak. Ezen kiviil a tarsas
kapcsolatok létrehozasa, egymas szokasainak megismerése, hagyomanyok 4apolasa és
baratsagok szovédése indokolta a projekt 1étrehozasat. A masodik osztalyos magyar nyelv és
irodalom tantargyhoz kotédik, megvalosulasa soran az ide kapcsolodd kerettanterv cél- és
feladatrendszere teljesiilt, hiszen az olvasokonyvben szamos olvasmany foglalkozott a falu —
varos kapcsolataval. A téma kivalasztasaba a tanulok is beleszolhattak (bar még csak 8 évesek
voltak), tigy, hogy a tanito felkinalt valasztasi lehetéségeket.

A tanulok mar méaskor is hasznaltak mobil eszkozoket, de eddig tobbnyire a pedagogus
eszkozeit. Az iskola alapitvanyanak volt koszonhetS, hogy ennek a témanak feldolgozasa
soran akar az 1:1 technolégiat alkalmazhatta a tanit6. Az 1:1 technoldgia tulajdonképpen azt
jelenti, hogy minden gyerek kezében mobil eszkoz van, ezt hasznélja a tanulési folyamat
soran. 8 évesek esetében a BYOD (Bring Your Own Device!) mbédszer még nehézkes lenne, de
nem azért, mert a tanulok nem rendelkeznek sajat eszkozzel.

A projekt koré egy keretjaték épiilt, melynek soran a tanuldk a falu/varos kozigazgatasaba
illeszkedhettek bele, a f6bb hivatalok képvisel6i lehettek. Lett a falunak polgarmesteri
hivatala, helyi lapja, rendérsége, orvosi rendel&je és postaja.

A polgarmester valasztas is a tableteken zajlott a Kahoot alkalmazassal. Az eszkoz ki- és
bekapcsolasaban, az alkalmazasok megnyitdsiban a gyerekek valoban profik voltak,
néhanyan azonban, kifejezetten féltek a hasznélatatél. Eppen ezért ennél a szavazisnal
csoportban dolgoztak. Minden csoport 1 mobileszkozon adhatta le a szavazatat, agy, ahogy
el6tte megegyeztek. A feladat soran fejlédott a tanuldk tarsas kompetencidja, a kérdésrél
lefolytatott elGzetes vita és megegyezés segitette ezt.

Az als6 tagozatos magyar nyelv és irodalom kerettanterv nagy hangsilyt helyez, a nemzeti
Onazonossag erdsodésének fejlesztésére, az ember megismerésére (magatartasformak,
szabalyok, viselkedési normak); kornyezet és fenntarthatosag kérdésére. Tantargyi
kapcsolatokat is megjelol, példaul a kornyezetismeret tantarggyal. Tovabba fontosnak tartja
az egészséges életmodra vald torekvést és a kiillonb6z6 viselkedési norméak kialakitasat. A
kiilonb6z6 irodalmi miiveken keresztiil igyekszik fejleszteni a tanulok itél6képességének,
gondolkodasi képességének fejlédését. A kornyezetismeret tantargyban helyet kap a
telepiilések infrastruktara rendszere: nagyvaros, varos, falu, tanya, kiilvaros, kertvaros,
belvaros, vonzaskorzet fogalma. A mésodikos olvasokonyvben taldlhaté szovegek is erre
épiilnek.

Eppen ezért hasznosak voltak az eszkdzok az olvasmanyok feldolgozdsa soran is. Az
Answergarden alkalmazas remek lehet6ség kulcsszavak gylijtésére. A tanuldok motivacids
szintje emelkedett, hiszen nagyon élvezték, ahogy a digitalis tdblan megjelentek a tableten
"bekiildott" szavak, és annal nagyobbak lettek, minél tobb csoport itélte Ggy, hogy az
olvasmany szempontjabol fontosak. Késébb a gytijteményt szofelhévé lehetett alakitani,
melyet kinyomtatva, offline formaban az olvasas flizetben is archivalni lehetett. A kulcsszavak
gyljtése segit a helyes tanulasi és olvasasi stratégia kialakitasaban. Lehet6vé teszi, hogy a
tanulok a késébbiek soran a megtanulando6 szovegbdl hiteles, szamukra fontos informaciokat
nyerjenek. A latvanyos alkalmazis elGsegiti a rendszerezés képességének kialakuldsat, a
prioritasok felismerését. Az alkalmazassal késziilt széfelh6t kés6bb, a tartalom
visszamondéasakor vazlatként lehet hasznalni.
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Tobb szovegfeldolgozas 6ran is el6keriiltek a QR koédok. Ezeken az érdkon az eszkozoket
parban hasznaltak a tanuldk. A feladat az ,informacidk”, képek begytijtése, rendszerezése és
segitségiikkel a szoveg (olvasmany) tartalmanak ismertetése volt. A 8 éves gyerekek
mozgésigényét is fegyelembe véve, a QR koédok nem csak az osztalyteremben keriiltek
elhelyezésre, hanem az iskola folyosdjan is. A feladat megoldasa soran nehézségek is akadtak,
példaul a QR kodot sikeriilt leolvasni, de a tablet nem kapcsoloédott a netre, mert a wifi
savszélesség nem megfelel6 az intézményben. Id6nként a rendszergazda segitségére is
sziikségiink volt. A feladat értékelése soran azonban kideriilt, hogy a tanulokat a nehézségek
kevéssé zavartak, a feladatban a jatékot, az Gjdonsagot, az izgalmat tartottak fontosnak. A 26
db eszkoz, éppen a kisebb nehézségek miatt még nem keriilt kiprobalasra.

A téma soran egy valdsagos kozség iskolajanak 3. osztalyaval is kapcsolat alakult ki. Ezt a
kapcsolatot Skype-os orak is gazdagitottak. A tandérak soran gyakran hasznaltik a diakok a
tableteket jegyzetelésre. Tobbnyire a linoit.com alkalmazisban, cetliken gy(jtotték a
testvérosztaly gyerekeit6l kapott informacidkat. A gyors jegyzetelés soran keletkezett
helyesirasi hibdkat késébb, szintén a mobileszkoz hasznalataval igyekeztek javitani.

A tantargyi kapcsolatokat is kihasznalva offline munkak is késziiltek. A kirandulasrol késziilt
rajzok, az olvasas fiizetben hazi feladatként készitett munkdk a kés6bbiek soran
digitalizalasra keriiltek. Ennek sordn a didkok a mobiltelefonnal valé fényképezést is
kiprobaltdk. Az eszkozhasznalat soran torekedniiik kellett arra, hogy a digitalizalt foto
esztétikus legyen, a képen érvényesiiljon az elkésziilt munka. Ez sok-sok probélkozéas utan
sikeriilt is.

A projekt egyik legfontosabb eleme a folyamatos értékelés. Ez teszi lehet6vé azt, hogy a didk
és a pedagogus visszajelzést kapjon arrol, hogy a munka soran valodi tanulés torténik-e. Az
értékeld eszkozok szintén lehetnek papir alapa és digitalis eszkozokon késziiltek. A papir
alaptiak koziil ellenérzélistdkat hasznaltak a tanulok (példdul a csoportban vald
egylittmiikodés hatékonysaganak felmérésére), a digitlis alkalmazasok koziil pedig a blog
irdsa volt az egyik olyan eszkoz, melynek hasznalataval folyamatosan reflektaltak a veliik
torténtekre és sajat munkajukra. A projekt Osszegz6 értékelésére pedig az online (rlap
kitoltése bizonyult a legmegfelelébbnek. Az {irlapot a gyerekek a tabletek segitségével mar
egyediil, onalloan toltotték ki. A Google tirlapok lehet6vé teszi, hogy a kiértékelést diagramok
forméjaban készitsiik el. Ezek alkalmasak voltak arra, hogy a tanulok szemléletesen, képi
visszajelzést kapjanak tarsaik véleményérdl is, egy egységben lassak az értékelést.

A projektpedagbdgia és a mobiltechnologiak tulajdonképpen igy kapcsolodnak/
kapcsolodhatnak Ossze a pedagobgiai gyakorlatban. Természetesen projekt megvaldsitasa
nélkiil is hasznalhat6k a mobiltechnologiak az oktatasban. Az AR alkalmazasok példaul egy-
egy mese feldolgozésara is kivalébak. A QR kod vezethet egy vershez, melynek a
leolvastatasaval differenciilasra van lehet6ségiink. Hiszen, ha a gyorsabban halado gyerek a
tanoran elkésziil a munkajaval, akkor a tablet és a QR kod segitségével eljuthat egy vershez,
melyet egyéni haladasi ilitemben tanulhat meg. A kérdés felmeriilhet: Miért nem a
tankonyvbdl valaszt verset a tanul6? A tapasztalat azt mutatja, hogy a didkok tobbségénél
erds motivald erével birnak a mobileszkozok. Hasznalatuk sordn az olyan tanulok
érdekl6dését is felkelthetjiik, akik addig a tanulasi folyamatban nem aktivan vettek részt.

Nehézséget az eszkozok oktatasi folyamatba vald beépitése sordn az okozhat, ha nem all
rendelkezésre megfelelS technikai feltétel. A wifi lefedettség, a savszélesség, a rendszergazda
hidnya (amennyiben nem rendelkeziink ilyen képességekkel is) komoly fennakadéasokat
okozhatnak. Ekkor lehet megoldas az, ha nem minden tanul6 kezébe adunk eszkozt, hanem
paros munkaban vagy csoportban dolgoznak. Megoldast szokott jelenteni, ha a tabletek fix IP
cimet kapnak, amennyiben erre lehetfség van. Az als6é tagozatos korosztaly esetében
nehézséget okozhat még, ha olyan alkalmazast szeretnénk hasznalni, ami regisztracio koteles.
Ekkor megoldas lehet, ha osztaly névvel regisztralunk, egy kozponti jelszoval, és a gyerekek
ezzel 1épnek be a feliiletre.
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A jovo

A tanitok modszertani kultirija kiemelkedd. A tanulmany ezzel kezdddik. Azonban a
folyamatosan és az utobbi években gyorsan valtozé vildgban, mely leggyorsabban a
technologia szintjén fejlédik, ezt a moddszertani kultirat folyamatosan meg kell Gjitani.
Képesnek kell lenniink kisiskolds korban a tanulok azon képességét megalapozni, hogy a
fels6bb évfolyamokon és az életiik soran versenyképes tudasra tehessenek szert. Ezért a
technika megjelenése az oktatasban méar ebben a korban is adekvat. Az eszkozok alkalmazasa
nem lehet azonban cél nélkiili, mindig illeszkednie kell a pedagégiai folyamatba.

A legtjabb trend a programozni tanulés, hiszen az algoritmikus gondolkodas, a programok
kitalalasa, megirasa fejleszti a kognitiv képességeket. Mar a kisiskolas koru gyerekek szaméara
is talalunk olyan alkalmazasokat, melyek segitségével a tanulok programozhatnak. Példaul a
Lego MindStorm vagy a Lighbot robotjdnak programozéisa/iranyitasa nagymértékben
fejleszti az orientacios képességet, elGsegiti a tér-irany fogalmanak kialakulasat, fejlédését. Az
objektum alapi programoz6 alkalmazisok pedig elGsegitik a tervezés képességének
kialakulasat valamint az egységben valé gondolkodas szemléletét erdsitik. Kisiskolas korban
— ha gy tetszik — még természetesen nem programot irunk, de szemléletet formalhatunk,
letehetjiik a kés6bbi tudis alapjait. A mobileszkozok kivaloan hasznalhatok ebben a
folyamatban is.

A tanulmany célja a mobiltechnologia oktatasban val6 alkalmazhat6saganak bemutatisa. A
kisgyermekkori pedagogia szempontjabdl megkdozelitve gy tlinhet, hogy a technikai eszk6zok
talsalyban vannak a tanitas-tanulasi folyamatban. Ezért mindenképpen el kell mondani, hogy
éppen a projektek koré szervezett oktatasi formak oldjak fel ezt a fesziiltséget, hiszen a
projektek a tantargyi kapcsoldédasok révén biztositanak lehetGséget arra, hogy a 7-10 éves
tanulok minden igénye (példaul a mozgésigénye is) kielégiiljon. A technologiak pedig egyfajta
jatékossagot biztosithatnak, motivalé szerepet tolthetnek be ebben a folyamatban.

Irodalom

Fehér Péter - Hornyak Judit: 8 o6ra pihenés, 8 dra szorakozas, avagy a Netgeneracié 2010
kutatas tapasztalatai. In: Ollé Janos (szerk., 2011): III. Oktatas-Informatikai Konferencia.
Budapest: ELTE Eotvos Kiadd, 101-109.

M. Nadasi Maria (2010): A projektoktatis elmélete és gyakorlata. Magyar Tehetségsegitd
Szervezetek Szovetsége, Budapest.
http://tehetseg.hu/sites/default/files/06 kotet net.pdf [let6ltve: 2016. oktdber 15.]
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TABLETEKKEL TAMOGATOTT TANITAS-TANULAS SZEGREGALT SNI
CSOPORTBAN

Benedekné Fekete Hajnalka
Hevesy Gyorgy Altalanos Iskola, Tura
IKT MasterMinds Kutatécsoport
Kulcsszavak: SNI, IKT, tablagépek

Helyzetelemzés

Az altalanos iskolak mellett m(ikodé enyhén értelmi fogyatékosnak diagnosztizalt didkok
szamara szervezett tanuldcsoportok évtizedeken keresztiill mostohagyermekei voltak a
kozoktatasnak. Gyakran nem tudtak gyégypedagogust allitani ezeknek a csoportoknak a
vezetésére, de ha igen, akkor is valodi miihelyek hijan az ilyen pozicidban tanité szakemberek
kevésbé jutottak szakmai tdmogatashoz. Ezekben a jellemz6en tobb évfolyamboél sszevont
csoportokban nemritkin egyiitt nevelkedtek a legkiilonb6zébb értelmi-érzelmi defektusokkal
kiizd6 tanuldk, s az iskolak amugy is sziikos keretébdl nem jutott forras az infrastrukturalis
minimumkovetelmények megteremtésére sem. A torvényben meghatirozott 1étszamhatar
onmagaban nem biztosithatta a megfelel6 szinvonala ellatast. Az integracios folyamatok
elindulasakor egyértelmtien kideriilt, hogy a csaladok is érzékelték ezt a hianyt, mert az
integraltan is oktathat6 javaslat jellemzden azoknak a didkoknak a szakért6i véleményébe
keriilt, ahol a sziil6k tudtak és éltek azzal a jogukkal, hogy a tanulasi képességet vizsgalod
bizottsdgoknal ennek érdekében fellépjenek. A roma szarmazéasu didkok esetében, ugyanez a
folyamat nem kezd6dott el, igy a mar addig is roma tobbségli csoportokban az aranyok
tovabb torzultak. Jelenleg gyakran megtorpanoé integracios, illetve alig érzékelhetd inkltzids
folyamatok kovetkezményeképp az enyhén értelmi fogyatékosok szamara szervezett
szegregalt tanuldcsoportok létszama és szama is csokken, s az itt nevelked6 didkok ellatasa
finanszirozasi szempontbdl végleg zarojelbe keriilt. Mig a nagyobb varosokban miikodd
specidlis intézmények — a f6varoson és Pest megyén kiviil — hozzaférhettek az Europai Uni6
biztositotta fejlesztési forrasokhoz, addig az altalanos iskoldk mellett m{ikodé SNI csoportok
legkevésbé jutottak — jutnak hozza ezekhez az eszkozokhoz. Pedig ezekben a csoportokban
jellemzGen kiemelked6en magas a HH és a HHH tanul6k aranya, igy arra sem szamithatunk,
hogy a csaladok otthoni beszerzésbdl biztositananak digitalis eszkézoket. Didkjaink igy esélyt
sem kapnak a digitalis kompetenciak elsajatitasara, mikozben tudjuk, hogy ugyanazon a
munkaerépiacon Kkell versengeniiik, mint szerencsésebb kortarsaiknak. A digitalis
kompetencia elégséges szintli elsajatitisa azonban mara elengedhetetlen. A tarsadalmi és
munkaerépiaci érvényesiilés egyre inkabb a digitalis eszk6zok kezelési képességétol fiigg. A
digitalis készségek biztositjak a kommunikacios iizenetek atadasat, az informéaciok elérését,
feldolgozasat, a munkavégzés soran sziikséges iranyitds megvalositasat. Tapasztaljuk, hogy a
digitalis készségekkel rendelkez6k konnyebben és gyorsabban érnek el bizonyos
szolgaltatasokat, el6nyoket, mig a digitalis készségekkel nem, vagy csak korlatozottan
rendelkez6k jelent6s hatrany elszenved6i. A tarsadalmunkban mar eddig is jellemz6
egyenl6tlenség a digitdlis szakadék mentén tovabb mélyiil. A nemzeti alaptantervben
megfogalmazottakkal ellentétben, a kozoktatds nem biztosit megfeleld feltételeket a digitalis
készségek fejlesztésére.

IKT el6zmények a szegregalt csoportban

A Turai Hevesy Gyorgy Altalanos Iskoldban 2009-2011-ben indult el az elsS olyan szegregalt
értelmi fogyatékosok szamara szervezett SNI tanul6csoport, amely osztalytermének tartozéka
volt a didkok éaltal is hasznalhat6 PC. A beszerzéséhez, mint az6ta minden b&vitéshez iskolan
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kiviili palyazati lehet6ségeket kutattunk fel. Internetes kapcsolattal illetve projektorral még
nem rendelkeztiink. A tanulécsoportban 1-2-4 évfolyamos gyerekek tanultak. Az 6sszevont
csoportban alapvet6 a tanorai differencialas, s nemcsak a tanuldsi kovetelmények szerint. A
kiilonbozé évfolyamok egyiitt tanitdsdhoz kivalé segédeszkoznek bizonyult az
osztalyszamitdogép. Ma mar nehéz felidézni, de ezekben az években még az eszkoz puszta
megjelenése is motival6 volt a gyerekek szamara. Man6 Sorozat szoftvereit tudtuk futtatni,
illetve tanar altal készitett anyagokat hasznaltunk. Szabadon hozzaférhet6 feladatkészitékkel
(pl. Eclipse, Hot Potatoes) gyartottunk feladatokat, amelyeket azutan kis csoportokban
oldottak meg a tanuldk. Iskolank részt vett egy e- learning tananyag fejlesztési programban
is, és az ennek keretében elkésziilt Olvasokal cimf, olvasésfejleszt6 multimédias tananyag is
jo eszkoznek bizonyult. A k6zos munkalkodasrol vagy tinneplésrdl késziilt képek, egyszert
videok még abban is segitettek, hogy az addig gyéren latogatott sziilGi értekezletek,
fogadoorak irant megnovekedett az érdekl6dés. A didkok szamara nagyon gyorsan
természetessé valt az eszk6z rendszerid hasznalata, vagyis nem kiilon feladatként,
elsajatitandé ismeretként jelent meg a billentytlizet- és egérkezelés, hanem gyakorlatba
agyazva. 2011 januarjaban sikeriilt elinditani egy jol kezelhetd, egyszert feliilet(i feliileten —
protopage.com - az iskola, s azon beliil a tanulécsoport osztaly-oldalat. Ekkor még mindig
nem volt rendszeres internetkapcsolatunk, de mobilnet segitségével mar ki-ki pillanthattunk
a halora, s elérhetévé valtak az online alkalmazasok. Lassan elkezdtek gytilni az anyagok, a
didkmunkak, a tanulok sajat mappéaiban e-portfoli6. 2012/2013 tanévtdl sikertilt biztositani a
rendszeres internet elérést. Elkezd6dhetett az IKT alkalmazasokkal tamogatott
projektmunka. Tanul6ink szamara (ahol az életkor indokolta) sziil6i hozzajarulassal
készitettiink email cimeket, fibkot regisztraltunk. Kinyilt a vilag. Taldltunk és hasznaltunk
szabadon felhasznilhat6 alkalmazasokat az ismeretszerzéshez, megértéshez, elemzéshez,
értékeléshez, alkotashoz. Az iskolai munka szerves részévé valt a kozos feliiletiink, s egyre
jobban hianyzott egy igazi LMS rendszer. Sajnos az intézmény ezekben az években semmiféle
forrashoz nem jutott, igy sem a savszélesség bovitése, sem az eszkozpark megujitasa, de
rendszergazda hijan bels§ halézat miikodtetése sem segitette munkankat. A csoport
honlapjat azonban atkoltoztettiik egy méasik szabad platformra a wix.com feliiletére. Az egyes
tantargyakat megosztott OneNote jegyzetfiizetekre rendeztiik. S egyre inkabb hidnyzott, hogy
tobben férhessiink hozz4 az eszk6zhoz.

Tablagépek a csoportban

2015 januarjaban, megint csak palyazati forrasbol sikeriilt tanul6i tabletekhez jutnunk. Az
intézmény sajatossagaira tekintettel létfontossaga volt, hogy hasznéalhaté wifi hijan sajat
adatforgalmi keret is keriiljon a késziilékekhez. Nyertiink a Digitalis esély 2014 palyazatan és
bizalmaval ajandékozott meg minket az E-ON tarsadalmi felel6sségvallalas szponzor
csoportja is. A tabletek tipusa LG G pad 8.0 és Hipernet csomagot is vasaroltunk hozza, amire
két évig szamithatunk. Havidijban foglalt adatforgalmi keret belfoldon 2 GB, elméleti
maximalis letoltési/feltoltési sebesség:10 Mbps / 2 Mbps. Két j6 okunk volt a Hipernet
el6fizetésre. Egyrészt az, hogy az iskolai halozat sebessége (5 Mbps) egyszertien alkalmatlan a
legtobb alkalmazis futtatasara, masrészt elsGsorban a sulin kiviil, menG-tev6 programi
helyzetekben szeretnénk hasznalni. Ez az eddigiekben elégnek is bizonyult. Fontos, hogy a
tabletekhez jO mindségli tokokat is vasaroltunk, igy biztonsaggal tudunk az osztilytermen
kiviil is dolgozni. A tableteket didkjaink csak az iskolaban hasznéljak, haza nem adjuk. Ennek
az az oka, hogy a csaladok nem tudjak vallalni a felel6sséget a késziilékek, s kiilonosen a SIM
kartyak biztonsagaért.

A tablagépek bevezetése az iskolai munkaba meglepden rovid id6 alatt sikertilt, koszonhet6en
a kis létszamnak, illetve annak, hogy a diakok mar tobbségében ismerték a pc-rél a

1 E-learning tananyag, az olvasas jelrendszerének elsajatitasahoz
http://mahara.hu/mahara/view/artefact.php?artefact=1651&view=268
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leggyakrabban hasznalt felh6 alapt eszkozoket, ismerds volt a virtualis tanulasi kornyezet, s
konnyen elsajatitottak az 0j applikaciok kezeléséhez sziikséges készségeket. Természetesen
nem egyforman, azok a tanuldk, akik semmiféle eszkozzel — mobiltelefonnal sem —
taldlkoznak az iskolan kiviil, sokkal tobb gyakorlast igényelnek, lassabban dolgoznak. A
tablagépek bedllitdsakor személyre szabtuk a feliiletet, példaul nagyobbra Aallitottuk a
betliméretet egyes didkoknal, az alvdb modéd 10 percre is modosult, lelassitottuk az
érintGképernyén a mutat6d sebességét, alkalomszertien kikapcsoltuk a helyesiras ellenGrzést.
Minden tablagéphez Gj fidkot regisztraltunk, hogy egyértelmtien elkiiloniilhessen a privat
szféra és iskolai munka. Erre azért is feltétlen sziikség volt, mert a tablagépekkel tobb diak is
dolgozik, més osztalyokban. Megkonnyitette a dolgunkat, amikor elindult az Office 365
iskolai szolgaltatasa. A tablagépek orai — iskolai hasznalatara egyszeri szabélyokban
egyeztiink meg tanuldinkkal. A helye a padban van, az els6 6ra el6tt az osztalyfénok osztja ki.
Bekapcsolni akkor kell, amikor az osztalyf6nok jelzi. Néhany probalkozas utdn mindenki
megjegyezte a jelszavat is. A tablagépet tanari utasitasra, vagy indokolt esetben engedélykérés
utan lehet hasznalni. Ital, étel és tablet soha nem lehet egy feliileten. A tokbdl tilos kivenni. A
tokokat ugy valasztottuk, hogy a tablagép minden funkci6jat hasznalni lehessen kiemelés
nélkiil is. 2015 januarja 6ta szamtalan kirandulason, taran fotéztunk, vide6ztunk, vizparton,
erd6ben, mezén — minden késziilékiink ép, miikodik. Alkalmazast telepiteni is megtanultunk,
de erre csak kiilon engedéllyel van lehet6ség — s azzal a megkotéssel, hogy azt a tanar
barmikor eltavolithatja. Erre példaul hosszabb kirandulasokon valoé vonatozaskor van
lehetdség, s ilyenkor rendszerint jatékok keriilnek fel. TGbb izben kellett beszélniink a
fénykép-hang és video felvételek készitésérdl, s kiillonosen annak megosztasardl is. Ugy
gondoljuk, hogy az, hogy az e-etikett szabalyait a gyakorlatban sajatitjdk el, mélyebb
megértést, s készségszintl elsajatitast biztosit. A tablagépekrdl két-harom hetente toltik fel a
didkok sajat fiokjaiba az elkésziilt anyagokat.

A tableteken hasznalt alkalmazasaink

A nyitoképernydre a leggyakrabban hasznalt alkalmazéisaink ikonjai keriiltek fel. Igy egyetlen
mozdulattal keriilnek a feladathoz, eszkozhoz, nem megy el az id6 az eszkozzel valo
biitykolésre.

A nyitoképerny6n az osztily honlap az els6. Ezen a feliileten jelennek meg a csoportra
vonatkoz6 friss informéaciok, orarend, a Kkotelez6 olvasméanyokhoz rendelt kép, film,
hangfajlok, illetve az Office 365 belépési pont. Innen érik el az osztaly munkafiizetet, ahol
tartalomtar (tanar altal szerkesztett), egytittmiikodési teriilet (ahol kozosen dolgozhatunk) és
egy személyes tér érhet§ el. Ez utdbbin sajat jegyzeteket készithetnek, onallo feladatokat
oldhatnak meg, leckét vagy tesztet irnak.

A LearningApps2 sokoldalt feladatkészitd, a tableten a csoportnak késziilt feladatokat érik el
a nyitordl.
A nyitoképerny6rél érhet6 el a Redmenta, a Socrative és a Kahoot3 is, ezekkel az

alkalmazasokkal kiilonb6z6 — jellemzéen zart kérdéses teszteket hasznalunk. Didkjaim
kedvence koziiliik a Kahoot.

Itt helyeztiik el a Crosswordlabsg4 linkjét is. Az alkalmazassal a didkok maguk készithetnek
egyszerl keresztrejtvényt.

A szo6felh6k koziil a Taguls-t valasztottuk, ez jelenik meg legjobban a feliileten. Itt is a sajat
tartalom készitése a cél.

2 Rovid beszdmol6 az 6rai munkarol - http://zoldkek.blogspot.hu/2015/02/a-kedvenc-alkalmazasom-learningapps.html
3 Kahoot — elényok és hatranyok - http://zoldkek.blogspot.hu/2016/04/kahoot-biztos-siker.html
4 Crossword Labs — rejtvénykészit6 mobilra - http://zoldkek.blogspot.hu/2015/10/rejtvenykeszito-mobilra.html
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Gondolattérkép készit6ként a SchematicMind6alkalmazasat hasznaljuk, egyszert feliilet és
kezelhetGség jellemzi.

Kollazsokat a Photogrid segitségével készitiink. Ennek nagy elénye, hogy a képeket nem kell
kiilon szerkesztgetniink, egyszert huzassal, csippentéssel méretezhetiink, s a feliratozas is
gyorsan megoldhat6. Fontos segiténk a szokincsfejlesztésben. Nagyon sok olyan fénévvel
talalkoznak tanitvanyaink, amelynek jelentését nem ismerik. Kiilonésen az irodalmi
olvasméanyaink kozott tdjékozdédnak nehezen. Az ismeretlen szavak jelentését keresve gyakran
fordulunk a képi megjelenitéshez, és a talalatokat megcimkézve készitiink kollazsokat Toldi
fegyvereir6l, vagy egy mult szazad eleji konyha leirdsar6l. De remek eszkoz sziikebb
tajegységek, novényi részek megismeréséhez is. A diak keres, valaszt, megnevez, kompoziciot
alkot a az ismeretszerzés soran. a kollazsoky készitése tobb teriiletet mozgat meg, mint
gondolnank.

Kédolashoz a ScratchJr alkalmazasat valasztottuk. Ez kifejezetten mobilplatformra irddott. A
kodolas fejleszti a logikus gondolkodast, a problémamegoldd készséget és a kreativitast is.
Egy bevezetd programozasi nyelv, amely lehet&vé teszi, hogy a gyerekek hozzanak létre sajat
interaktiv torténeteket és jatékokat. A karakter valaszthato, alakithat6 és létrehozhato. Sajat
hangot adhatnak hozza. A kodokat, parancsokat abrak, képek, latvanyos figurak helyettesitik,
a végeredmény pedig mindig animaciéban végzddik.

S végiil stabil helye van a nyit6oldalon egy QR-kdd olvasonak. Igazi varazslat, hisz a kod
mogott rejtézhet, kép vagy hangfajl, lehet, hogy egy izzaszto teszthez, de kis szerencsével egy
vicces videodra is iranyithat. megszolalhat vele a tejes doboz, vagy életre kellhet a konyviinkbe
nyomtatott zsiraf. A kivancsisag 6riasi motivacio, hat éliink vele.

Természetesen mi is hasznilunk kész mini alkalmazasokat is. Méreszkozoket, tematikus
keresG-magyarazé appokat, mint a Sulinet névényhatarozoja, az MME Madarhatarozdja, a
MAZALAN készitette remek Magyar szolasok, kozmondasokat, logikai jatékokat.

Kirdndulasainkat magunk tervezziik, hisz fontos hogy eligazodjanak a menetrend keresében,
idGjarasrol, intézmények nyitva tartasarol tajékozodjanak. Google naptart vezetiink, ahol
feljegyzik a tennivalokat, eseményeket.

A mobileszkoz 6riasi el6nye, hogy sokszor tudunk kimozdulni az iskola falai koziil, s a tdgabb
kornyezet megismerését magunk végezhetjiik. Az iskolai padhoz kotott fiizet, tankonyv mar
nem elhagyhatatlan eszkoz, nem kell potolnunk az elsétalt kornyezetorat, hisz az iskola ott
van, ahol tanulunk.

5 Sz6felh6 — Mire j6? - http://zoldkek.blogspot.hu/2016/01/szofelho-tagul-remekul-megy-tableten.html

6 Gondolattérkép — Amire nehéz révenni a didkot - http://zoldkek.blogspot.hu/2015/11/gondolatterkepek-mobilon-s-
konnyebb.html

7 PhotoGrid - http://zoldkek.blogspot.hu/2015/04/veletlen-kepvarazs-fotokollazs.html
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Forrasok:

Informécios és kommunikacios technologla a befogadasért Fejlesztések és lehetdségek az
eurdpai orszagok szamara - Eurdpai Ugynokség a Sajatos Nevelési Igényli Tanulok
Oktatasanak Fejlesztéséért © European Agency for Development in Special Needs
Education, 2013

A kozoktatas indikatorrendszere 2015 — MTA KRTK KTI Szerkesztette: Varga Julia -
http://econ.core.hu/file/download/kozoktatasi/indikatorrendszer.pdf

Barczi Gusztav Modszertani Kozpont és Nevelési Tanacsadd Kaposvar: Integracios
modszertani kézikonyv Kaposvar, 2007

Kovacs Marta: Az IKT-eszkozok hasznalata az SNI-sek fejlesztésében Modern iskola
2015.06.01. http://moderniskola.hu/2015/06/az-ikt-eszkozok-hasznalata-az-sni-sek-
fejleszteseben/

Viranyi Anita (2016): Infokommunikaciés (IKT) eszk6zok alkalmazasa az enyhén értelmi
fogyatékos tanulokkal foglalkoz6 gydgypedagogusok korében Liceum Kiado, Eger

Bernath Gébor—Kadét Ern6—Sarkozi Gabor: A  kis maugkitok a hatranyos helyzetig

(majd vissza) Beszél6 online 2016. marcius 14. http://beszelo.c3.hu/onlinecikk/a-
%E2%80%9Ekis-mauglikt-0l%E2%80%9D-a-hatranyos-helyzetig-majd-vissza

e

F6z6 Attila: DigCom 2.0 k.0.m.p.0.sz.t. 2016.10.14.
https://komposzt.wordpress.com/2016/10/14/digcomp-2-0/

Benedekné Fekete Hajnalka: Tabletek az osztalyban. http://zoldkek.blogspot.hu/
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UJ TIPUSU INFORMATIKAI FEJLESZTO ESZKOZ A PAF GYAKORLO
ALTALANOS ISKOLAJAN — SAJATOS NEVELESI IGENYU
KISISKOLASOK RESZERE

Koronkai Z. Andrea
PAF Gyakorlé Altalanos Iskola, Budapest

Kulcsszavak: konduktiv pedagbgia, digitalis pedagdgia, egyéni fejlesztés, dominans kéz

Bevezetés

Sokan kiilonféle véleménnyel vannak az informatikai eszk6zok hasznalataval kapcsolatban.
Tizenhat éve (2000 6ta) dolgozom és fejlesztek informatikai eszk6zokkel, igy tapasztalom és
tudom, mennyire sziikséges, elengedhetetlen, és mennyire igénylik is a gyermekek a passziv
befogadason alapul6 hagyomanyos modszerektdl eltérd oktatast-nevelést.

A konstruktiv pedagdgiai moédszerek és munkaformak, a korszerii tanulasi—tanitasi
technikak feltételezik az IKT hasznalatat, mely nagyban hozzajarulhat a tanuldk
motivacidjadhoz, eredményesebbé tehetik a nevel6-oktaté munkat.” Sziikségszerid, hogy a
pedagogusok biztosan képesek legyenek atadni ismereteiket tanitvanyaiknak és t4jékozodni a
hipermédia vilagaban is (Czédliné, 2013).

Komplex tanulasi kornyezetben, differencialt taneszkoz-rendszert hasznalunk, amely
magaban foglal olyan hardver és szoftverosszetevéket is melyeket a tanar és a tanulo is
hasznalhat. A taneszkozok, kiilonb6z6 informéacidhordozok, médium, oktatasi eszkozok,
oktatasi segédeszkozok, szemléltetGeszkozok, tanitasi eszkozok, tanszerek olyan tanulasi
segédanyagok, melyek felhasznalhatok az oktatasban, elGsegitik az oktatasi célok elérését.

2016 dprilisaban az EMMI altal meghirdetett Digitalis Témahét elnevezésti palyazati kiirésra
a PAF Gyakorl6 Altalanos Iskolaja a Balazs Didk Kft egyiittmiikodésével is benevezett, és
mivel szerzéje vagyok egy oktatasi szoftvernek, elGadast tartottam a szakszolgalatok
érdekl6d6 kolléganGinek, sziil6knek, kolléganGknek. A workshopon bemutattuk a
kisiskolasok szamara késziilt jatékot a szoftverfejleszt6 cég projekt-vezetGjével, Balazs
Viraggal, és a tarsszerzovel, Matrai Szilviaval, aki a masik szoftvert, a Szinvarazst fejlesztette
az Ovodasok szadmara. Az eszkozok hasznélatat tobbek kozott az Aaltalam fejlesztett
gyermekekkel mutattuk be.

Mit jelent a komplex, egyéni fejlesztés konduktor szemmel?

1. Az egészséges fejlédés

a./Bels6 feltételei: testi adottsagok - ép érzékszervek, mozgasrendszer, beszédszervek;
j6 immunjellemzék — testi teherbirokészség; normal értelmi képességek — emlékezet,
figyelem, asszociacios készség ok-okozati viszonyok felismerése, vizualis analizis-
szintézis, aritmetikai absztrakcios készség; alapvetd személyiségjellemzék — lelki
habitus, temperamentum, érzelmi reakcioképesség.

A gyermek testileg, lelkileg, érzelmileg, viselkedésében olyanna valik, amilyenné az
érettsége alkalmassa teszi.

b./Kiilsé feltételek koziil els6dleges szocializacios kozeg — a csalad.

Spontan médon szocidlisan ebben a mikro-kulturalis kozegben tanulja meg a gyerek,
hogy mire, hogyan reagiljon; hogyan oldjon meg problémakat, hogyan
kommunikaljon.
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Tudatosan is tanul a gyermek a csalddban, a nevelés folyamatdban. Az egészséges
fejlédéshez bizonyos feltételeknek meg kell fellelnie.

2. Masodlagos szocializacios kozeg az 6voda, iskola. A pedagogus munkaeszkoze a sajat
személyisége. Ezt sziinteleniil kivanatos fejleszteni. A gyermek formalasanal
figyelembe kell venni, hogy a csalddban mar kapott nevelést. Idedlis torekvés a
sziil6kkel egylitt, 0sszefogva, nevelni.

3. Harmadik az életmdd, életstilus, kulttra. Az iskoldba 1épést megel6z6 idGszakban a
legjellemz6bb tevékenység a jaték volt. A kisiskolaskor 6 tevékenysége feladatvégzés,
ismeretszerzés, de nem szorulhat hattérbe a jatéktevékenység, ha a fejlodést kedvezo
irdnyba szeretnénk forditani. Az iskolaérett gyermek alkalmassé valik az iskolai életre.
A felnétt utasitasait elfogadja, igyekszik betartani a szabalyokat, feladatait kitartassal
megoldja, 0j jartassagok megszerzésére torekszik.

De mi a helyzet az iskola-éretlen, részképesség-zavarral, tanulasi zavarokkal él6 sajatos
nevelési igényli gyermekekkel? Itt van nagy jelent6sége napjainkban a fejleszt§ pedagogusi
tevékenységeknek. Ha valamilyen okbol a gyermekek kikeriiltek a szakemberek 1at6sz6gébdl,
akkor ez legyen az utols6 pillanat, mikor észre kell venniink a problémat. Azonnal mérjiik fel,
hogy hol tortént az elmaradas! Megfelel6 tevékenységgel tamogassuk meg az egyes funkciok
kibontakozasat és begyakorlasat, megfeleld szocialis kornyezet biztositasaval!

»Az optimalis fejlédéshez a kornyezeti rahatas tudatos alkalmazasa — fejlesztés — sziikséges.
A korai fejlesztés elkeriilhetetlen.” (Martonné, 2002)

Az egészséget kiilonboz6 tényezok karosithatjak:

1.Biologiai tényezGk:

Praenatalis id6szakban — anyai anyagcsere, hormonzavar, magas vérnyomas, sulyos
stressz-hatas, eloregedett placenta

Perinatalis idGszakban — korasziilés, késéi sziilés, rohamos sziilés, elhtz6d6 sziilés,
fajasgyengeség, nyakra tekered6 koldokzsinér, oxigénhidny

Postnatalis idészakban — 1égzési, keringési elégtelenség, talzott mértékd sargasag,
fert6zések.

2. Agyi szervezddési, fejlédési rendellenességek.

Mindezek kiilonbozdé részképesség zavarhoz, teljesitmény - és viselkedés zavaraihoz
vezetnek.

a./A probléma jelentkezhet az értelmi képességet nem érint6 részképesség-
zavarokkal:

Nyelvi fejl6dés zavara

Dyslexia

Dysgraphia

Dyscalculia — matematikai jelek, kifejezések szamszimbolumok megértési nehézsége

Motoros készségek zavara — koordinacid, iigyetlenség, esetlenség, cstinya kéziras, rajzolas,
nehéz mozgastanulas

7 _”

Aktivitas zavara — egyik tevékenységbdl csap at a masikba, anélkiil, hogy az el6z6t befejezte
volna. Depresszio, szorongas — vagy fokozott aktivitas, nyugtalansag

Figyelemzavar — szétszort figyelem, konnyt elterelhet6ség
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Figyelemhidnyos hyper - aktivitds — (POS — MCD — MBT (Magatartas, beilleszkedés, és/vagy
figyelemzavar), vagy FIMOTA (Figyelemzavar — motoros nyugtalansdg — tanulési zavar:
Wender, 1993.), ADHD (attention-deficit/hyperactivity disorder).

b./A masik jelenség az értelmi képességet valtoz6 formaban érint§ részképesség-
zavarok:

Szort intelligenciastruktara: egyes agyi teriiletek kifejezetten fejlettebbek, mas teriileten alul
teljesitenek, és ha erre van sziikség, akkor rossz lesz a teljesitményiik - savant

Kiemelkedd értelmi képességtiek - tehetségek
Alacsony értelmi képességtiek — hormonalis, anyagcsere-betegség esetén
3. Pszicho-szocialis tényez6k

a./Els6dleges szocialis kozeg, karositd hatdsa: anyai stresszek, csaladi életben
fesziiltségek, krizisekben beleragadas okan

Felborul az érzelmi biztonsag

Ideges nevelési légkor

Tl sok a valtozas a gyermek koriil

Nem megfelel§ sziil6i modell

Erzelmi elhanyagolas

Tartosan hatranyos helyzet

Mértéktelen kényeztetés

Tualzott kovetelmények

Akadalyozott 6néllosulasi folyamat

SzélsGséges nevel6i magatartasok

Szigor, keménység

Hideg — engedékeny nevelési attitlid — szeretet kifejezésének hidnya
Hideg — korlatozo nevelési attitlid — testi biintetés alkalmazasa
Meleg — korlatozo6 nevelési attitid — pozitiv érzelmek talsalya

b./Mésodlagos szocialis kozeg, karosit6 hatasa: A pedagdégusokra oktatasi munkajuk
mellett nagyon sok nevelési feladat var. Csaladgondozo, tanicsado, terapias segitséget
is kell alkalom adtan nydjtaniuk.

Az életméd, a szokasok, a kultdra, karosit6 hatasa: Az 6vodas korban életkornak
megfelel6 jatékformak nem biztositottak. (tal sok id6t tolt néhany gyermek a
szamitogépes jaték el6tt élet-halal kiizdelem adott versenyjaték soran) Valosag és
fikci6 Osszemosodik. Ismereteiben korabban érévé valik, szocialis készségeiben,
érzelmi intelligenciijaban, viszont lassabban érévé.

Hogyan jelentkezik a probléma? Vajon kinek jelent problémat? Tenni kell valamit,
vagy varni kell? Valoban az-e a problémas, akit annak neveziink? Lehet, hogy csak mi
nem vagyunk elég megértok?

»<Az embert nem maguk a dolgok, hanem az a méd zavarja meg, ahogy a dolgokat
latja.” (Beck 2000, 17., idézi: N. Kollar — Szabo, 2004)

A fejlesztd pedagoégus a szakértdi vélemények, a pedagogia és pszichologiai vizsgald
mérések, pedagogusok, konduktorok valamint sajat megfigyelések alapjan valasztja ki a

fejlesztendd ép értelml részképesség-zavarral, egyenetlen iitemli fejlodést, tehetséget
mutato jelekkel €16 gyermekek koziil, hogy kivel foglakozik. Cél a gyermek fejlesztése a
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pillanatnyi fejlettségi szintjérdl az életkori szintre. Csoportos formédban 1-1 %2 éves
elmaradas jol fejleszthetd, de a 2-3-4 éves elmaradas egyéni, kis csoportos keretek kozott
hatékonyabb.

Komplex fejleszt6ként nagy mozgassal, tanult mozgasok alkalmazasaval kezd6dik a
foglalkozasom: Kovacs modszer, agytorna, mozdulatok utdnzasa, mozgaskartyak
hasznélataval kezdddik zenére, versekkel, ritmikus mozgéasokkal. Majd fejlesztés DIFER
mesékkel és azok megbeszélésével, mesefeldolgozassal. Finom manipulaciés tevékenység a
mesével kapcsolatban. Ezek utan vagy SINDELAR modszere, maskor egyéb részképesség-
fejlesztd jaték keriil sorra. Utols6 mozzanat az IKT hasznalat a sajat fejlesztésti és egyéb
APPLE applikaciéval, mely a lateralis dominancia, téri percepci6 és a matematikai
gondolkodas fejlesztésére iranyul jatékosan. A foglakozas egésze a tanulas tanulasara épiil.

Kutatas targya célja hipotézisei

F6 kutatési irdnyom a domindns kéz megtalalasa. Tobb éve tart6 mérésem eredménye azt
mutatja, hogy CP-s gyermekeinknél lassabban alakul ki a dominans kéz és a stabil
kézhasznalat. Tapasztalataim azt bizonyitjak, hogy bar 5-8 éves korra kialakult
kézdominancia elvarhat6, mégis a hozzam Kkeriil§ fejlesztendé gyermekeink kozott 1-2-3.
osztalyban is el6fordul, hogy valtva hasznaljak irasra a keziiket. Kialakulatlan dominancia,
keresztezett dominancia, méaskor kevert dominancia jelentkezik.

Az idegrendszeriink érését, fejlédését csak a mozgasfejlédéssel osszefiiggésben vizsgalhatjuk.
Mozgéssériilt gyermek a kevesebb mozgaslehetdség miatt eredend6en handycap-pel indul. Az
agyi miikodések szervezGdése sok ingert feltételez.

Elényt az a gyermek élvez, aki a sériilése ellenére is aktiv mozgasokat tanul intenziv fejlesztés
és otthoni alkalmazas soran a legkorabbi életkort6l a korai fejlesztést6l kezdve. Nem csak
Pet6 Andras, de pl. Delacato (1997) is hasonlo kovetkeztetésre jutott az idegrendszer
fejleszthetGségével kapcsolatban. Nagy Jozsef (2000-2004) is a DIFER vizsgalatokat
kifejlesztve arra a kovetkeztetésre jutott, hogy a mozgas, a finom manipulécio, a beszéd, az
anyanyelvi érés Osszefiiggésben tekintendd, és 0sszességében jut el mindezek fejlédésével a
gyermek az iskolaérettségi szintre.

Ezen a legmagasabb szinten jelenik meg a lateralis dominancia kialakulasa, majd az
agyfélteke dominancia. Nem véletlen, hogy a komplex fejlesztés a mozgasfejlesztésre is épiil.
Nem tudunk eljutni a lateralis dominancia kialakul4sahoz, ha a harmonikus ktiszas — maszas
— harmonikus jaras alkalmazasara nem fektetiink kell6 hangsulyt. (Marton-Dévényi, 2002)

sPiaget elmélete (1990) szerint a 3 -7 éves id6szakban a belsé késztetések igen aktivva teszik
a gyermeket, és mozgasukkal az idegrendszeri érésiiket segitik, ugyanis ez az idbszak a
szenzoros integracio kritikus idoszaka.” (Racz, 2012)

Az iranyok felismerése Osszefiigg a mozgas oOsszerendezettségével és az olvasas iras
elsajatitasaval. A nyelvi formak megtanitasa alapvet6en fontos: zart térben, majd nyilt térben
is. (mozgasos jatékok szabadban!)

Ha bizonytalanok vagyunk a dominins kéz megéallapitasakor, akkor érdemes hosszabb
napokig, akar hetekig is figyelni. Minden eszkozt a gyermek elé kozépre helyeziink.
Igyekezziink szokatlan tevékenységek kozben megfigyeléseket végezni. Lanyok kezébe olyan
eszkozt adjunk, amivel fitk jatszanak (kalapacs, fiirész), fiak kezébe olyat, amivel lanyok
tevékenykednek (fakanal, habver6)! Ha megtalaltuk a vezet6, dominans kezet, 6vatosan, sok
szeretettel és tiirelemmel, fokozatosan kezdjiik ebbe az iranyba terelgetni a kézhasznalatot!
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Kutatas bemutatasa, vizsgal6 és moédszerek

A kovetkez6 GoOsy (2006), Nagy Jozsef (2004) és Szuhaj Eszter (2000) munkainak
ismeretében kezdtem vizsgalataimat és a fejlesztést.

B

HASZNALHATOSAG

A megnézett 30 + 3 jaték vizsgalata. Melyek azok,
amelyek minden szempontbdl tokéletesek, melyek
fejlesztendok

TOVABBI

FEJLESZTESE
JAVASOLT
KIS _
KORREKCIOVAL
TOKELETES

# MAXIMALISAN
HASZNALHATO

1. dbra Az Apple applikaciok hasznalhatésaga

A vizsgélatok ramutatnak, hogy a jatékoknak tobb mint a fele, 55 % tokéletesen hasznalhat6
volt a mozgassériilt, részképesség-zavarral él6 gyermekek szdméra. Nem voltak nehézségek,
kudarcélmények, nem volt adrenalin-szintet novel6 hatasa a jatékoknak.

Tébb mint a negyede apré 27 %-a valtoztatasokat igényelne. A fennmarad6 21 % nem volt
alkalmas ilyen formaban a fejlesztett gyermekeim szamara.

2013-2015-ig tobb szaz Apple applikaciot vizsgaltam. Egyrészt, hogy a 33 tesztelt jatékbol
melyeket tudtam hasznalni optimalisan, néhany korrekcioval, és volt-e, amelyet kevésbé?

A kovetkez6 mérés iranya, hogy a teljesen hibatlannak talalt programok koziil mely jaték
fejleszti a legtobb képességet egyszerre?

&,
FEJLESZTO HATAS

A maximalisan hasznalhat¢ jatéktipusok mérése sokoldalu
fejleszt6é hatasuk szerint 26 + 3

Count down
Dress 4 Winter

4 520 egy kép, Ten
Bubble bops, City games, Edu...
Emotion, Seasons, Socks,

Hidden objekt, Match eggs, ...
Labinntus, UMust Escape, LIPA.
Aaron’s farm, LipaZoo
Cailou, Forest, Ruby Loft Escape
Montesson

2. abra A vizsgalt szoftverek fejleszt6 hatasanak felmérése

A mért 12 jaték, tehat 36 % nagyon kevés képességet fejlesztett: 10 alatti eredményt kaptam.
A tobbi jaték 64 %, 10, vagy annal tobb részteriileten fejlette ki hatasat. Nagyon fontosnak
tartom, hogy mindig komplex legyen a jaték. Lehet f6 vezérelve, de emellett minél
sokoldalubb legyen, hogy észrevétleniil, jatékosan érintse meg a gyermeket. Sajat munkam
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soran is a minden iranya fejlesztés elvét kovetem. A jatékprogramokat megismerve
felhasznalhatjuk azok fejleszté hatasat, és igy a gyermekek készségeit valtozatos mddon
alakithatjuk.

A gyermek alapvet$ tevékenysége a jaték. Nagyon nem mindegy, hogy milyen ingerek érik
korai fejlodés legkritikusabb szakaszaiban.

Erzéki tapasztalasok
Beszéd-kommunikacio

Mozgasos tapasztalatszerzés
Beszéd-mozgés koordinacidja

Mozgésok finomodasa — finom manipulacié

A gyermek egészséges, inger-gazdag kornyezetének kialakitasahoz, elengedhetetlen, hogy a
hagyomanyos, j6 jatékokrol ne feledkezziink meg! Ezek a kovetkezok:

Mesehallgatas, felolvasas

Babjaték, kozos babozas

Puzzle és konstrukcios jatékok

Tarsasjatékok

Kartyajatékok

Cipéfiizés, csipeszjatékok, gyurmazas, papirtépés

Rajzolas, festés

Labdajatékok, helykeresé jatékok. népi jatékok egyéb mozgasos jaték
Ritmusvisszhang, dallam visszhang

Ezek mellett, (nem ezek helyett) mértékletesen ismerkedjenek a gyermekek a jo digitalis
jatékokkal!

A digitalis jatékok el6nye, hogy kozel keriil a vilag, kérdéseinkre valaszt kaphatunk, és ma
mar életiink része. Veszélye, hogy a fantaziat, képzelGerGt hattérbe szorithatja, nem
életkornak megfelelen valasztunk, adrenalin-szintet emelhetnek a versenyjatékok.

Nagyon o0riilok, hogy az eszkozt alkalmazhattam pedagogiai tevékenységem soran! Mindig
vartak a gyerekek, hogy mi kovetkezik, és mindig tudtak, hogy érdekes jatékokat fogok
keresni nekik. A jaték kedvéért igyekeztek mutatoujjat kiilon valasztani, konyokot nytjtani,
szemiikkel kovetni, keresni a format, tapadé palcat megfogni, fejlédott vizualis figyelmiik,
vizualis diszkriminaciojuk, szerialis észlelésiik, okozati gondolkodasuk, memoridjuk,
szabalytudatuk, problémamegold6 készségiik, szocidlis és kommunikaciés készségiik is. A
gyermekek nagyon jol tudtak hasznalni az eszkozt.

Célom, hogy felné6tt feliigyeletében ismerkedjenek a gyermekek az 4j eszkozokkel, tudatosan
valasszuk ki az életkornak és a fejlesztendd teriiletnek figyelembe vételével a szoftvert, és az
egyéb fejleszté tevékenységek mellett megfelel6 aranyt kovetve hasznaljuk. Ezek a modern
eszkozok sziikségesek és elengedhetetlenek a mai pedagogiaban, de csak akkor tesziink veliik
jot, ha a hagyomanyos eszkozok mellett alkalmazzuk. A jatékok tesztelésével azok
tokéletesitését kivantam elérni. Talan j6 dolog az, ha latjuk, egy SNI-s gyermekek esetében
milyen specialis megoldasokra, modositasokra kell esetleg gondolnunk a szoftver készitése
soran.

2015 janiusaban PAF-Balazs Diak Kft Projekt keretében 1j, specialis applikacio kifejlesztése
kezd6dott meg. A kisiskolasok szaméara kidolgoztam egy Kis felfedez6 elnevezésii programot,
amit a szoftverkészité cég munkatarsa (Simon Péter) segitségével kiviteleztiink. Mikozben a
mesét és a metodologiat megirtam hozza, kifejlesztettiik kozosen a jatékot. Szeptemberben
kertilt tesztelésre a program.

Az applikaci6 a Nagy Jozsef altal meghatarozott hét kritikus alapkészség koziil a PAF alapozo,
illetve els6 osztalyaba 1ép6 gyermekek négy leggyengébb képességét intenziven fejleszti a kéz-
dominancia mellett: az irasmozgas-koordinaciot, elemi szamolasi készséget, tapasztalati
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kovetkeztetést és Osszefiiggés megértést. (Az 6vodasok szadmara is késziilt egy szamitdogépes
jaték: a Szinvarazs cimi, melynek M. Szilvia a szerzdje, én a tarsszerzdje).

A kutatasban résztvevl gyermekek az applikacid tesztelését kovet6 évben a PAF alapozod és
els6, masodik, harmadik és negyedik osztalyos gyermekei 13-n, akik részt vesznek az szoftver
tesztelésében. A kontroll csoport 12 gyermeke, akiket egyéb modon, a szoftver nélkiil
fejlesztettem. A specialis applikacié rendszeres hasznalata a fejlesztett egyéneknek nem csak
a részképességeket, de komplexen a személyiségiiket is fejleszti. S6t kibontakozhatnak a
tehetségfaktorok grafomotoros készség, nyelvi készségek terén stb.

Osszefoglalasként kijelenthetem, hogy az 6nalld cselekvés, onallo felfedezés és kisérletezés, a
rendszeres eszkozhasznalat, finom manipulaciés készséget, a téri percepciot, balrol-jobbra
olvasast, matematikai gondolkodast, globalis szadmkép-felismerést, okozati gondolkodast,
szabalytudatot, dontés és tervezés készségét, informatikai eszkozhasznilatot intenziven
fejleszti. Az osszehasonlito vizsgalatok arra mutatnak ra, hogy azok a gyermekek, akik ebben
a fejlesztésben nem vettek részt, lassabb iitemi szerényebb intenzitasu iitemben haladnak
tanulmanyaikban.

Szinvarazs és A kis felfedez6 vide6 film forgaté6konyv kivonata, melyet eredetileg
kollégan6mmel, tarsszerzovel, Matrai Szilviaval kozosen allitottunk ossze

Vizualis ergonémia, személyre szabhatosag

A program fejlesztése soran figyelmet forditottunk arra, hogy barmely digitalis eszkozzel
futtathat6 legyen. Ez lehetGvé teszi, hogy barki hozzaférhessen annak megfelelGen, hogy
milyen eszkozzel, és milyen sériilés specifikummal rendelkezik az egyén. Az ergonémia az
egyszerliségre, a jol hasznosithatosagra torekszik.

Hogyan biztositja a tartalom a gyermekek fejlodését?

A két legérzékenyebb szakasz az idegrendszeri érés soran a sziiletéstdl két éves korig terjedd
ugynevezett szenzomotoros szakasz, valamint az 5-7 (9) éves korban a szenzoros integracid
szakasza. A gyermek fejlédése soran az intenziv érzékszervi tapasztalas, észlelés, mozgas,
informéacidinak Osszerendez6dése ekkor alakul ki. Ezt az évoda iskolara el6készité
idészakaban illetve az iskola als6 tagozataban tudjuk sokoldalian megtamogatni.

A program elsé 1épése a beéllitasi lehet6ségek koziil a nyelv kivalasztasa, amely lehet6vé teszi
a program nemzetkozivé valasat. A kéz dominancia és a szemvezérlés kivalasztasa egyediili
fejlesztés a piacon megtalalhat6 jatékok kozott.

Az inditas gomb utan a dobokockéak porgése csak akkor érhetd el, ha ujjaikat differencialtan
hasznéljak. Ha tenyérrel érintik meg, a program nem indul.

Az inditas utan megjelenik a mese illusztracio a vidam Kkis siinnel, aki az utakat r6ja. Ha még
nem tud olvasni a gyermek, akkor meghallgatja a felnétt felolvasasdban a mesét, ami fejleszti
a szovegértést. Ha tud olvasni, akkor fejlédik a vizualis észlelés, téri iranyok sikbeli
felismerése (balrol jobbra, fentrél lefelé halado6 olvasas) valamint a szovegértés.

A két dobdkocka kattintasra egyszerre porog, majd megall. Megjelenik a labirintus és a
megfelel6 oldalon lesznek lathatéak a dobdkockdk a pontokkal, valamint a koztiik levé
miveleti jellel. Ez fejleszti a finommanipulaciét, vizualis észlelést, vizualis analizist,
figyelmet, alak hattér konstanciat, relaciok ismeretét, oldalisagot, globalis szamkép
felismerést, aritmetikai és logikai gondolkodést. A gyermek felismeri, hol van a siini, merre
kell elindulnia, és hova kell érkeznie. Ez fejleszti az okozati gondolkodast és a kovetkeztetés-
megértést. Eszrevétleniil matematikai feladatot old meg, gondolkodik és ttvonalat tervez.
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Kijeloli a tablazatban az utvonal irdnyat, ami a labirintusban kiszinezédik. Ezzel fejlédik a
térbeli tajékozodas sikban, ismerkedik a téri iranyokkal és azok nevével.

Visszajelzések, onértékelés a gyermek szamara

Amikor a gyermek a labirintusban kevesebbet jelolt vagy tobbet, mint amennyit dobott, vagy
letért az utvonalrdl, akkor a siini nem indul el és az inditds gomb rezegni kezd. A jaték
folytatasahoz a lépéseket Gjra kell terveznie. A dobasnak megfelel6 mennyiségli kijelolés
esetén a siini célba ér és csilingeld aranycsillagot kap jutalmul.

A kiilonlegesnek mutatkoz6 gyermekeknél a szdmossag felismerése az alapmiiveletek
megoldésa, az iranyok tartidsa és kovetése, a munkamemoria és kovetkeztetés elmaradasa
miatt gyakori a tévesztés, de a gyermek motivalt a jatékban, ezért Gjra probalkozik és
megtalalja a jo megoldast. N6 a gyermek onbizalma, a feladat iranti kitartasa, szabalytudata,
tlirelme.

Mennyire elégiti ki a gyermeki igényeket?

A gyermekek 6 tevékenysége a jaték, jatékos tevékenykedés kozben a leghatékonyabb a
tanulas. Az applikacios jaték fejlesztése soran a f6 iranyvonal a jatékossag a jatszva tanulas, a
sikerélmény biztositasa volt. A kronolégiara tigyelve, a konnyebb feladatokat folyamatosan
nehezedd feladatok kovetik. Novekedik a labirintus hossza, akadalyok jelennek meg, a
lépéseket segit6 szin megsziinése, miiveletek valtakozasa, egyre nagyobb szamokkal old meg
feladatokat.

Milyen visszajelzést kapunk a tanulas fejlédésérol?

A folyamatos pedagogus illetve felnétt jelenlét az 4lland6 pozitiv megerdsités biztositja a
gyermekek onmagahoz val6 fejlédését is. A gyermekek jatékideje rovidiil, gyorsabban talaljak
meg a megoldast. Kevesebb tévesztéssel oldjak meg a feladatokat. Novekedik az 6sszegytijtott
csillagok szama. Fejlédik a figyelem, szemmozgas, szem-fixacio, téri percepcid, relaciok
ismerete, finom manipuldci6. Megtanuljak a szamitogép kezelését. A program soran szerzett
tapasztalatok alapjan a gyermekek egyéb tevékenységekben, tanulési helyzetekben is képesek
alkalmazni a megszerzett Gj ismereteiket.

A gyermekek onbizalma novekszik az olvaséasi készségekben; konnyebben és gyorsabban
ismerik fel a dobdkockdk szamképeit; jartasabbak az iranyok felismerésében és
megnevezésében; szabalykovetésiik hatarozottabb; a matematikai miiveletek megoldasaban
gyorsabbak, batrabbak, gyakorlatiasabbak; a logikai kovetkeztetések terén is fejlédést
mutatnak.

Innovacid, Gj kutatasi eredmények hasznalata

A PAF Gyakorlb Ovodajanak és Iskolajanak gyermekeit a konduktorok komplexen fejlesztik a
tradicionalis konduktiv pedagogiai modszerekkel. Ma a pedagogiai modszerek
elengedhetetlen eszkoze az IKT hasznalata, kiilonosen a mozgassériiléssel és részképesség-
zavarral €16 gyermekek szdmara.

A PAF iskola tagozatan pl. az irastanulas, az irasbeli referenciak létrehozasa, a korrektiv
fejlesztést kovetGen adott esetben notebookon torténik. A modern, innovativ technikak
ismerete és alkalmazasa éppen a mozgassériilt és specidlis nevelési igényli gyermekek
szamara elengedhetetlen. A fejleszt§ munka soran tobb gyermekeknek sz616 applikacié keriilt
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vizsgalatra. Statisztika is késziilt azok fejleszt§ hatasair6l. Mivel ezek a jatékok nem
specialisan sériilt gyermekek szamara késziiltek id6nként akadalyokba {itkoztiink hasznalatuk
soran. IdGszertivé valt, hogy neveltjeink részére sajat programot készitsiink. A most elkésziilt
program figyelembe vette a modern tudoményokat és vizsgéalatokat, amelyek ramutatnak
arra, hogy a komplex fejlédéshez a beszéd, mozgis és valamennyi részképesség
kialakulasidhoz elengedhetetlen a kézdominancia stabilitAsdnak elGsegitése és ezzel
parhuzamban a sériiltebb oldal (oldali kéz) iigyesitése. A Baldzs Diak Kft. munkatarsai
maximalis segitséget nytjtottak a program létrehozasaban és fejlesztésében.

Hogyan talalkozik a termék a felhasznaloi igényekkel ?

A program fejlesztése soran az elkésziilt verziok tesztelése folyamatos, igy modositas és
alakitas is lehet6vé valt. Az eddigi tapasztalatok alapjan a gyermekek a programot szivesen
hasznaljak, kérik, varjak a program hasznalatat fejleszt6 napirend soran. A mérési
eredmények bizonyitjak és aldtdmasztjak a jatékok hasznossagat. Ezen fellelkesedve tjabb
applikéciok kidolgozasa tortént meg. A jaték tesztelése 2016 szeptemberében megkezdddik.

A szamitogépen hasznalhaté CD mar megvasarolhatd. A letolthet6 programrol a sziil6ket

informaltuk, tajékoztatd, bemutatd el6adasok torténtek folyamatosan. A termékeket szakmai

zstiri Peto Certified mindsitéssel értékelte. Tovabbi dijak: Magyar Termék Nagydij,

Informatikai Nivodij és Magyar Ujsagirok Szovetsége Mezdgazdasagi Szakosztalydnak
nivodija.

Forgatokonyvet irta az SEN.doctum filmhez:

Mitrai Szilvia és Koronkai Z. Andrea

2016. januar 23.

Atdolgozta, frissitette Koronkai Z. Andrea

2016. augusztus 28.

Eredmények, kovetkeztetések

2014-2015-ben a 12 f6s csoport fejlédését DIFER mérés, és a GMP szempontjai, valamint
sajat szempontjaim szerint mértem. A gyermekek Osszetétele: 4 elsés lany, 5 masodikos (4 fi
1 lany), 2 harmadikos, 1 negyedikes lany. Valamennyien tetraparetikusak, ép mozgasaak és
van koztiik egy ataxias kislany. Hatan kritikusan megkésett dominancia éretlenséggel kezdték
az évet. Egy fit jutott el stabil dominancia szintjére. A tobbiek a tudatos fejlesztés ellenére is
labilisak maradtak. 2015-2016 év elején és végén, hat szempont szerint vizsgaltam a 13
gyermeket digitalis kompetenciaik és kritikus alapkészségeik alapjan a DIFER szempontjai és
GMP mérések felhasznéldsaval. A gyermekek ép értelmt, SNI-s, részképesség-zavarral €10k,
osszetételiik: 5 els6s (4 fit 1 1any), 2 masodikos lany, 4 harmadikos fid, 2 negyedikes lany. Ok
is tetraparetikusak, ép mozgasuak és egy athetotikus lany is van koztiik.

Els6 évben fejlesztett 12 gyermek kontroll csoportként szerepel, masodik évben 13 gyermek
fejlesztése tortént az Gj IKT-val. Kiemelném, hogy a szoftverrel fejlesztett gyermekek kozt
kettejiiknél tehetség faktorra is leltem nyelvi és grafomotoros készség terén.

Irasmozgas-koordinaci6, finom manipulacios érettség és fejlettség mérése DIFER teszttel:

Nagy Jozsef és kutatocsoportja megallapitotta, és bebizonyitotta, hogy a személyiség
alaprendszerének fejlesztését szolgald alapkészségek: Irdsmozgas - koordinacid, (iras),
beszédhang-hallas (olvasas), relacios szokincs (kommunikaci6), elemi szamolas, tapasztalati
kovetkeztetés, Osszefliggés-megértés (értelmi fejlédés), szocialitas, mely az iskolai léthez,
fejlédéshez elengedhetetlen. Kiegésziil még: a rendszerezés készségével, kombinalassal, testi
alapkészségekkel, tanulasi motivumokkal.
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A finom mozgas koordinacidja 5-8 (esetenként 9) éves korra érik be normal fejlédés esetén.
Anatoémiailag az idegrostok vel6hiivelyesedése akkorra fejez6dik be. Mozgassériilt, és
részképesség- zavarral é16 gyermek esetében ez elmarad. Ennek szintjét fel kell mérniink. Ez
egy optimalis, jo, képességszint mér6 teszt. A teszt 8 kiillonbozd vonalrajzbol all. Nézi az
észlelést, (tartalmat), elhelyezést a vonalrendszerben, és a méretet. Minden jo6 érték egy pont.
Ha a tartalom nem jo, akkor a tobbit mar nem is vizsgaljuk. Ha az elhelyezés 4 mm-nél
kevésbé tér el, és 45 foknal kevésbé tér el, akkor jo lehet. Méret max. 1 mm eltérést fogad el.
Ez a képesség legkésébb fejlédik ki. A DIFER fejl6dési mutat6 fiizetben a pontozas és annak
megfelel6 szintek megallapithatok. 5 szintet ismerhetiink meg. Ezeket szazalékban is
leolvashatjuk a tablazatbol. Tobb mérés egymasutanja a fejlédési folyamatot mutatja.

Sajnos a gyerekek nagy része kialakulatlan irdsmozgas- koordinéacioval kezdi meg az iskolat a
fenti okok miatt. Az irdsmozgas koordinacié 2-3éves korban kezd fejlédni és 3-5 évig tart.
Mivel kozvetleniil nem de, tudatosan, kozvetve jol fejleszthet6 papirtépéssel, gyurmazassal,
osszerakos, kirakods, épitd jatékokkal, csipeszjatékkal, gyongyfiizéssel papirgoly6 gyarasaval,
szinezéssel, firkalassal stb. A hét alapkészség koziil ez a teszt szemléletesen mutatja a
gyermek grafomotoros fejlodésének iitemét. Figyelemmel kisérhetjiik figyelmét, kitartasat,
monotonia-tirését, vizualis  észlelését, diszkriminaci6jat, = mozgas-koordinacidjat,
reprodukeids készségét, téri orientacidjanak szintjét sikban.

Kovetéses mérések:

—y

FEJLESZTESEK, VIZSGALATOK A
PAF GYAXORLO ALTALANOS
ISKOLAJAN

KOVETESES MERESEK
IRASMOZGAS-KOORDINACIO

B.N. 20580

3. abra irasmozgas-koordinacié 6sszehasonlité mérése szeptemberben és majusban B.N. és V.D.

A bemutatott 5 alapoz6 osztalyos egyéni és kis csoportos fejlesztésben részesiilt gyermek
tesztjét diagrammal is dbrazoltam:

Az 3. 4bra elGszor egy athetotikus kislanyt mutat be, aki az els6 méréskor minden abrat egy
hosszi, all6 egyenesként reprodukalt. Mind az észlelése, mind a mozgas-koordinacids
készsége lassabb iitem fejlédést mutatott, mint az iskolaérettség elvarhato szintje. A majusi
mérésen mar az elsé harom iraselemet pontosan volt képes dbrazolni. Ev eleji eredménye igy
0 %-os volt, év végi pedig 66 %-os.

A masik gyermek fels§ végtagi érintettsége enyhébb fokt. O mar az els§ tesztfelvételkor
mutatott ép formamasolast is, de az ismeretlen, tobb iranyban ivel6 formékkal nem
boldogult. M4jusra mar 5 iraselemet észlelt és reprodukalt sikerrel. Ev eleji eredménye igy 29
%-0s volt, év végi pedig 66 %-os.
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Kovetéses mérések:

FEJLESZTESEK, VIZSGALATOK A
PAF GYAKORLO ALTALANOS
ISKOLAJAN

KOVETESES MERESEK
[RASMOZGAS-KOORDINACIO

4. dbra Irasmozgas-koordinaci6é 6sszehasonlitdé mérése szeptemberben és majusban N.E. és
H.J

A 4. abra két, tetraparetikus (négy végtagra Kkiterjedt, felsé végtagi talstalyt) fit irasa.
Bizonytalan kézdominanciaval, de kialakult kézhasznalattal érkeztek.

Az els6 teszten latjuk, hogy szeptemberben a gyermek nagyon igyekszik az iigyesebbik kezével
jo format alkotni. Az oldalisag, téri percepcié sikban még nem fejlédott ki. Egyetlen forma
sem kapott 3 pontot, és forditott ,,z” forma sikeredett.

M4jusban a labilis és fejletlen készségek miatt, annak ellenére, hogy 3 ép formamasolasra volt
képes, mégis az eredménye valtozatlanul 41 % maradt.

A mésik fita 3 felismerhet6 format adbrazolt szeptemberben, de méret és elhelyezkedés még
nem alakult ki. A masodik mérésen mar egy sikeres abréaja is el6fordul.

Ev eleji eredménye igy 17 %-os volt, év végi pedig 21 %-os.
Kovetéses mérések:

FEJLESZTESEK, VIZSGALATOK A
PAF GYAKORLO ALTALANOS
ISKOLAJAN

KOVETESES MERESEK
[RASMOZGAS-KOORDINACIO

C.O. 201508 C.O.2ms01

5. abra Irdsmozgas-koordinacio 0sszehasonlité mérése szeptemberben és majusban C.O.
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5. dbra A tetraparetikus, alsé végtagi tonusfokozodéssal él6 gyermek, irdst utanzo firkaval
oldott meg mindent. Kialakult, de keresztezett dominanciaja miatt nem azzal a kezével irt,
amelyik a dominans. Majusra ez rendez6dott, és mar tudott felismerhetéen format masolni.
Egy forma 3 pontot is elért.

Ev eleji eredménye igy 0 %-os volt, év végi pedig mar 21 %-os.

Finom manipulacio, rajzkészség, téri orientacié mérése GMP/13 tesztel, hazrajz:

A GMP teszt 3-10 (12) éves korig vizsgal tanfolyamot végzett pedagogus végezheti)
Gosy Maria (1984-1988) programja. Vizsgalt teriiletek:

G-O-H — Hallas
Beszédhangok észlelése

Szovegértés (szemantikai, szintaktikai értelmezés, ok-okozati viszony és asszociaciok
felismerése)

Mondatértés (tarolt ismeretek alkalmazasa, ok-okozati 0sszefliggések id6viszony logika)
Szokincs-aktivizalas (az el6hivhat6 szokines)

Vizualis memoria (az irott nyelv betiikészletének integralasa — felidézése)

Verbalis memoria (beszédértés, artikulacio, irott nyelv beazonositasa)

Lateralis dominancia — Kezesség - hazrajz (beszédpercepcio és irott nyelv elsajatitasdnak és
iranyfelismerés alapja)

Centréalis miikodés — keresztcsatornak szintetizalasa, a nyelvi informaciokkal)
Transzformacios észlelés — logika (iras-olvasas alapja)

Agyfélteke dominancia (lateralizaci6 kialakulasa — beszédpercepcio alapja)

A lateralis dominancia vizsgalaton beliil a 13. feladat a hazrajz, mely a 6. abran
lathato.

—~

FEJLESZTESEX, VIZSGALATOK A
PAF GYAKORLO ALTALANOS
ISKOLAGIAN

KOVETESES MERESEK
GMP/13 HAZRAJZ

2015 SZEPTEMBER - 2016 MAIUS

6. abra Hazrajz 6sszehasonlité vizsgalata a fejlesztett gyermekeknél

A sor elején a gyermek szeme lattara készitett mintarajz. Mellette sorban a gyermekrajzok. Az
els6 gyermek mar szeptemberben majdnem ép hazat készitett. Es ez majusra ki is alakult.
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A maéasodik — harmadik rajz a fels6 végtagi érintettségii kisfiuké. Az egyik koziiliik mar
felismerhet6t alkot, mig a masik firkaszintet hoz rétre. A negyedik képen az athetotikus rajzot
figyelhetjiikk meg. Ev végére mar ez is tokéletes lett. S az utolsé azé a fitié, akinek az irasa firka
volt év elején, év végére mar kezd hasonlitani a mintara.

Kovetéses mérés GMP/13 hazrajz:

|

FERESZTESEX, VIZSGALATOK A
PAF GAKORLO ALTALANOS
ISKOLAJAN

KOVETESES MERESEK
GMP/13 HAZRAJZ - 2015.09-2016.02-2016.05.

/ vo. N.E. HJ.

mrpt P 10K 16 —t wept e Itk 16 -

s

7. dbra Hazrajz 6sszehasonlité vizsgalata diagrammal

A rajztesztet haromszor ismételtem meg, és készitettem hozza egy tesztsort is, amit igy mar
jol tudok abrazolni. Rajzkészség értékeléséhez tablazatot is készitettem, hogy lathatok
legyenek a szempontjaim.

szabalyos ép 3 pont
felismerhet6 elmaradas 2 pont
nem felismerhet§ zavar 1 pont
ir6eszkozt nem fog, rajzolasi szitudcioba nem hozhaté | silyos zavar 0 pont

Lathatoan egy gyermek a fels6 végtagi érintett koziil silyos zavarral indult, és felismerhet6
rajzig jutott, igy mar az elmaradas szintjére fejlédott.

Ketten indultak zavarral az egyik a fels végtagi érintett a masik a keresztezett dominanciaval
érkezd, firkaszinttel indul6. Mindketten mara mar csak elmaradast mutatnak.

A két legjobb képességli gyermek elmaradasrol indult és ép rajzot készitett év végére.

29



I. Mobil eszkozok az oktatasban konferencia

A dominans kéz alakulasanak mérése GMP/13-as teszttel: 2014/2015

KOVETESES MERESEK
KEZHASZNALAT
2014 SZEPT -2015MAIUS (GMP/13)

weA dzzon
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8. abra Dominans kéz alakulasanak 6sszehasonlité mérése 2014/2015-ben 12 gyermekkel

KOVETESES MERESEK
KEZHASZNALAT
2014 SZEPT -2015MAIUS (GMP/13)
& ALt 2904, 0 Xes e 00 saLefs 3003 08 oes el s
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9. dbra Osszehasonlité mérések 2014/2015-ben szamokkal kifejezve

A pirossal kiemelt adatok kiértékelése:

C.A., E.S. masodik osztalyos gyermek. Fejletlen dominancia. Az irékéz nem volt stabil.
E.P. masodik osztalyos. Kialakult a dominancia stabilan.

H.B. harmadik osztalyos valtott kézhasznalattal, kialakulatlan ir6kézzel. Nem valtozott.
P.V. els6 osztalyos kialakulatlan dominanciaval és valtott eszkdzhasznalattal.

SZ.A. masodik osztalyos, stabil ir6kéz, de kialakulatlan kézdominancia.
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A dominans kéz alakulasanak mérése GMP/13-as teszttel: 2015/2016
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10. dbra A dominans kéz alakulasanak mérése GMP/13-as teszttel: 2015/2016

s =
f, = i 2 BUDAPEST
- ) KOVETESES MERESEK

£ KEZHASZNALAT

2015 SZEPT — 2016 MAJUS (GMP/13)

Eoieel oz 3038 4 e xizioisce sccizaciess o cizisiess
e« B ] 7 3

- u

I R )

-

S S N I I T
= e n O =00~

11. dbra Osszehasonlité mérések 2015/2016 szamokkal kifejezve

C.O keresztezett dominanciaval érkezett és kialakult dominanciéja lett év végére. (a 10. abran
6 lathato, aki év végére pontos ceruzafogassal irt és le tudta tenni a csuklojat is az asztalra)

H.B.: Kialakulatlan dominanciaval kezdte az évet és a harmadik év végére szignifikansabb lett
a dominancia és az ir6 kéz is stabilizalodott.

P.V.: Szintén szép eredményt ért el. irokéz is kialakult masodik év végére.

Sz.A.: Dominancia terén ért el eredményeket harmadik osztalyos korara. Az ir6 kéz néla stabil
volt.

V.D.: Stabil dominancia mellett bebizonyosodott a stabil ir6kéz is els6 osztaly végére.

Meg kell emlitem, hogy kiilondsen nagy segitségemre voltak kollégan6im, a csoportokban
dolgoz6 konduktor tanitok is (Czeizer Bettina programvezet6 nevét meg kell emlitenem és a
csoportjaban dolgoz6 konduktorokat), akikkel team munkdban azonos célokat kitlizve, a
intenziv fejlédésben gondolkodtunk.

31



I. Mobil eszkozok az oktatasban konferencia

A szoftverhasznalatra kialakitott mérési szempontjaim és azok mérése 2015-
2016

a) Dominéans kéz ismerete

b) Irdnyok megnevezésének készsége

¢) Szamitdgépes egér hasznalatanak készsége

d) Dobokocka szamainak globalis felismerése

e) Miiveletek felismerésének és olvasasanak készsége

f) Lépésszam tervezésének készsége

A SZOFTVERHASZNALAT

ELSO MERESE 6 SZEMPONT ALAPIAN
2015.1X. A fejlesztett csoport

13. abra Els6 mérés a szoftverhasznalat mérési szempontjai alapjan a fejlesztett csoport gyermekeivel
Azt latjuk, hogy az alapozo elsé osztalyos, fejlesztendé gyermekeknél az iranyok, a globalis
szamkép felismerés és a miiveletek terén van a legnagyobb gyengeség. Egyébként pedig nulla
A SZOFTVERHASZNALAT

ELSO MERESE 6 SZEMPONT ALAPJAN
2015.1X. kontroll csoport

L

MMC A

e

il “ “um

12. abra 13. adbra Els6 mérés a szoftverhasznalat mérési szempontjai alapjan a kontroll csoport gyermekeivel
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A kontroll csoportban 3-4. osztalyos gyermekek voltak. A mérések mutatoja szerint zommel 1
- 2 pontos eredmények sziilettek.

9w
wownsy

A SZOFTVERHASZNALAT
KOVETESES MERESE 6 SZEMPONT ALAPJAN
2016.IX. fejlesztett csoport

13. abra 2016-0s mérés a szoftverhasznalat mérési szempontjai alapjan a fejlesztett csoport gyermekeivel

Az idei mérések a fejlesztett alapoz6d osztdlyban a dominancia, szadmitogépes egér
hasznélatanak készsége és a dobdkocka szdmainak globélis felismerése teriiletén lathatok.

~

5w
wowey

A SZOFTVERHASZNALAT
KOVETESES MERESE 6 SZEMPONT ALAPJAN
2016.1X. kontroll csoport

14. abra 2016-0s mérés a szoftverhasznalat mérési szempontjai alapjan a kontroll csoport gyermekeivel

A kontroll csoport két pontra fejlédott zommel. Lathatéan tilsagosan nagy valtozast nem
mutatnak a szoftverhasznalat terén. A harom pontos eredményeket a negyedik osztalyosok
érték el.

Hipotézisek kontrollja

Korabbi tapasztalatom azt mutatta, hogy az anyanyelvi elsajatitast, az iras-olvasast,
matematikai gondolkodast nem lehet elég koran elkezdeni megalapozni. Nem nézhetiink el
apr6 pontatlansidgokat! Sokszor hallom, hogy azt mondja a tanit6, most nem baj, ha nem
balrol haladva olvassatok a képeket, vagy, nem baj, ha nem balrél jobbra haladva rakjuk ki és
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olvassuk 0ssze, szamoljuk meg a korongokat. De igen is baj. Pici kortol, a korai fejlesztés
id6szakaban alapozzuk meg ezeket a készségeket, és készitjiik el§ a gyermekeket a tanulasra.

Mindezeket az ismereteket, elveket jaték soran alkalmazva észrevétleniil készithetjiik fel 6ket
az iskolara.

A jatékos szoftver, a Kis felfedez6 a Sokhaji Siinivel és Varazslatos Viraghaja Violettaval
ezeknek a képességeknek, készségeknek megalapozasat teszi lehetGvé. Segitségével a
fejlesztés hatasara ebben az évben 12 gyermek koziil 5 kritikus szinten 1év6 gyermek esetében
4 gyermekkel értiik el, hogy szignifikalodott a kéz dominancia és az eszkozhasznalat, valamint
az ir6 kéz. Az o6todik gyermek, akinél a szignifikacié év elején is jelen volt, de keresztezett
dominanciéval érkezett, mar januarra rendez6dott az eszkozhasznélat is. A kontroll csoport is
hasonl6é intenziv fejlesztést kapott a szoftverhasznalat nélkiil. A heti egy/két ora egyéni
fejlesztés nem bizonyult elegendének a probléma megoldasdhoz. Hozz4 kell tennem, hogy a
masodik év nagyszerd team munkat hozott. Ez is lehet6vé tette a remek eredmény elérését.

Osszegzés, javaslatok

A Svéd Tobii Dynavox - Baldzs Didk Kft egyiittmi{ikodési szerzédést kotott a termék
szemvezérléses programjanak fejlesztésre és a Széchenyi 2020 programba bekapcsolodott.

Mindkét termék Konduktiv pedagogiai szempontbdl minGségi bevizsgalasra keriilt 2015.
oktdber 21-én és Mindségi bizonyitvanyt kapott.

MINOSEGI! BIZONYITVANY MINOSEG! BIZONYITVANY
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2016. aprilisiban mindkét szoftver Magyar Termék Nagydijat, Informatikai Nivodijat és A
Magyar Ujsagirok Szovetségének kiilondijat is megnyerte.

Tovébbi terv a tudatos, komplex, team munkaban végzett fejlesztés, és a Balazs Didk Kft
szoftvereket készit6 céggel egyiittmiikodve. Elkésziilt egy Gjabb rész, amely A Kis felfedez6
tovabbi utazasait és kalandjait koveti tobb féle labirintus péalydn domindval. Ez is
miikodtethets lesz szemvezérléssel is. Dolgozik a cég egy internetes platform megjelenitésén
is, mely 2016 oktoberére elkésziil. Felkérést kaptunk, hogy szerkeszt6ként és fejlesztéként
részt vegylink ebben szerzd tarsammal, M. Szilviaval.

Koszonetnyilvanitasok

Koszonetet mondok sziileimnek, akik megalapoztak bennem az emberszeretet, és lehet6vé
tették, hogy megvalositsam, amit mar kislanyként eltokéltem magamban — hogy emberekkel,
gyermekekkel foglalkozom. Halas vagyok kozépiskolai tanaraimnak, igazgatdbn6mnek, akik az
egészségiigyl szakma terén nyujtottak szamomra nagy segitséget, életpalyam elinditasaban. A
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konduktiv pedagogiai tevékenységemhez, a gyermeklélektan megismeréséhez nagyszert
kiindul6épont volt kivalé kolléganém, aki konduktor és pszicholdégus is egyben: Gavallérné,
Zsabokorszky Judit, és Deckner Edit klinikai szakpszichologus. A korai konduktiv fejlesztd
munkiban Krisztina Abonyi Bernstein korai fejleszt6 konduktor, - ma korai konduktiv
fejlesztd kozpontok alapitoja Amerikaban - biztositott szamomra széles kor(i ismeretet és sok
gyakorlati atmutato6t. Oriilok, hogy dolgozhattam a Korai Fejleszt6 és Konduktiv Gondozo
Szakszolgalaton kb. 20 évig.

Biiszke vagyok, és szerencsésnek mondom magam, hogy alkalmam volt Porkolabné Dr.
Balogh Katalinnal talalkozni, és személyesen végighallgatni felkésziilt, nagy tapasztalatrol
tantiskod6 elGadésait az Arady utcai 6voda el6adotermében. Oly kedves, és érz6 szivii volt,
hogy egy alkalommal, amikor hozzészéltam elé’adéséhoz a fejemet is megsimogatta Eppen
mindketten tudtuk nagyon jol, hogy egyre gondolunk. Legnagyobb inditést szwbeh
baratnémtdl, Nadasi Zsofiatol, a PetS Intézet egykori rektor helyettesétdl kaptam. O ma a
Svéd Move&Walk Konduktiv Intézet alapitdé személyisége. Az Apple palyazatra jelentkezve
maximalis tAmogatast, bizalmat biztositott tevékenységemhez. 2015-16-ban Matyasiné Kiss
Agnes konduktor, kozoktatési szakérté inspiraciéja, mutatott utat. Jelezte, ha tennival6 van,
és mindig elére vetitette bizalmat. A Balazs Didk Kft projektvezetGje Balazs Virag rengeteg
segitséget, tamogatast, orszagos szintd és vilagra sz6l6 megismerést biztositott a terméknek
és a munkanknak.

A hosszu 1t soran végig kitartott mellettem tarsam, férjem, aki nagy segitséget nytjtott sajat,
mozgéssériilt, nagyothall6, és részképesség zavarral é16 gyermekiink nevelésében. O ma mar
dolgozd, feln6tt fiatalember és boldogan él parjaval.
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TABLAGEPES ALKALMAZASOK HASZNALATA ERTELMI SERULT,
AUTIZMUSSPEKTRUM-ZAVARRAL ELO TANULOK MEGSEGITESEBEN

Aknai Déra Orsolya
Bartos Sandor Ovoda, Altalanos Iskola és EGYMI, Varpalota
IKT MasterMinds Kutatécsoport

Kulcsszavak: autizmus, értelmi sériilt, tablagép, kognitiv képességek, értékelés

Bevezetés

2016. marcius kozepe oOta foglalkozom autizmusspektrum-zavarral él6 értelmi sériilt
gyermekekkel, el6tte 8 évig sulyosan-halmozottan sériilt gyermekekkel. Ez id6 alatt
mindennapi gyakorlatomm4a valt az interaktiv tdbla haszndlata, és ezt a gyakorlatot 4j
csoportomban is folytathattam. Az interaktiv tibla bevondsa a pedagdgiai gyakorlatban
hasznosnak bizonyult (Aknai, 2016). Uj csoportomban sajat interaktiv tiblaval rendelkeziink,
melyet aktivan haszndlunk a mindennapokban. Ett6l fiiggetleniil agy lattuk, hogy ideje
tovabblépniink a 21. szdzad kihivisainak megfelel6en, ezért az interaktiv tabla mellett a
tablagépet is bevontuk az oktatis folyamatdba. Jelen tanulmanyomban egy kozelmultban
kezdett vizsgalat els6 eredményeit kivanom bemutatni: hogyan hasznilom a tablagépet az
értelmi sériilt, autizmusspektrum-zavarral €16 tanulok megsegitésében.

IKT eszkozok alkalmazasa a gyogypedagogiaban

A korszert IKT eszkozok gyogypedagogiai teriileten valo alkalmazhatosagarol a 2000-es évek
eleje ota egyre novekvs érdeklédés tapasztalhat6. Lassan hazankban is a gyogypedagogusok
képzésének részévé valik az IKT eszkozok alkalmazhatésaga, ezt tdimasztja al4d az ELTE Barczi
Gusztav Gyogypedagogiai Kar oktatéinak véleménye, akik szerint: "A gydgypedagogusok
IKT kompetencidgjanak fejlesztése elengedhetetlen a fenntarthaté tarsadalom
szempontjabdl." (Szekeres-Viranyi, 2014 p. 104; Novak-Virdnyi 2013). Emlitett
tanulmanyukban bemutatjdk a gyogypedagdgus-képzésben torténd tananyag-fejlesztési
gyakorlatukat. Az iPad-ek hasznélhatosagat gyodgypedagogusok és gydgypedagogiai
asszisztensek korében Johnson vizsgalta. A kutatasba bevont pedagégusok arrél nyilatkoztak,
hogy az iPad-ek jelent6sen megnovelték a didkok motivacidjat, hasznos tamogatast
jelentettek a tanulas tervezéséhez is (Johnson, 2014). Kiilonb6z6 foka értelmi sériiltek
szamitogépes fejlesztésének lehetdségét vizsgaltak kinai kutatok, egy féléves kovetd vizsgalat
keretében (Li-Tsang és munkatarsai, 2006). A sportmozgasok fejleszt6 hatasat Wii
konzoljaték hasznalataval értelmi sériiltek korében, Saringerné vizsgélta (Saringerné, 2012).
Az EU altal finanszirozott Tablagépek és SNI tanulok nevili projekt keretében 2013-14-ben 7
orszagban vizsgaltak, milyen tAmogatast nytjthatnak a tablagépek a kiilonb6z6 defektusokkal
rendelkezé didkok szamara (Panzavolta és munkatarsai, 2014). Azt a véleményt erdsitik meg
az 0sszefoglalo jelentésben szerepld esettanulmanyok, hogy a tablagépek jol hasznéalhatok
SNI tanuldk fejlesztésében, de kvantitativ adatokat nem vagy minimalis mértékben
tartalmaznak. A témahoz kapcsoléd6 kutatdsok ugy tlinik, még az 1t elején jarnak. Ezt
igazolja Hersch munk4ja is, aki a kozelmultban el6szor probalt egy elméleti, kvalitativ
értékelési keretet (evaluation framework) feléllitani a IKT alkalmazas hatékonysagi
vizsgalatahoz sériiltek szamara (Hersch, 2014a; Hersch, 2014b).

Kevés olyan tanulméanyt talaltunk a szakirodalom attekintése soran, mely a mentalisan sériilt
gyermekek fejlesztésének IKT-eszkozokkel, modszerekkel torténé megsegitésével kapcsolatos
kutatasokrol szolt volna. A doktori.hu adatbazisaban mindossze egyetlen (gyogypedagogia és
IKT témahoz kapcsolodé) PhD disszertacio talalhaté (359 neveléstudomanyi és 259
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pszicholégiahoz kapcsolddo értekezést vizsgalva), amelyet Viranyi Anita a gyogypedagogusok
IKT-vel kapcsolatos vélekedéseirdl irt.

Lassu el6relépés tapasztalhatd a gyakorld gyogypedagogusok IKT-alkalmazasa teriiletén is.
Viranyi szerint bar az "Enyhe értelmi fogyatékossag esetében elhanyagolhaté azok ardnya,
akik nem tekintik relevansnak az IKT alkalmazasat valamilyen szerepben... (Viranyi, 2014.
137. 0.) Ugyanakkor viszont ,,Az IKT eszkozok alkalmazasaban elsésorban a jutalmazas
jatszik szerepet, mintank gyogypedagogusai a didkok onallé tevékenységére, valasztasi
helyzetekre, dontések meghozatalara is épiilé IKT hasznalatot nem preferaljak.”. (Viranyi,
2014. 138. 0)

Tobb gy6gypedagogus kolléga munkéjat ismerték el az elmult években "Digitalis Pedagogus”
dijjal (tobbek kozt Ujhelyiné Szeverényi Irma, Benedekné Fekete Hajnalka), ami egyuttal azt
is igazolja, hogy az IKT-eszkozoknek "van keresnivalgja" a gyogypedagogiai fejlesztésben. Az
emlitett kollégak (és jdomagam) szakmai blogjai (Aknai, 2015; Benedekné, 2015; Ujhelyiné,
2015) is betekintést nytijthatnak abba a "terepmunkéba", amit a gy6gypedagdgusok nap mint
nap folytatnak az 4j eszkozok alkalmazasaval.

Ertelmi sériilt autizmusspektrum-zavarral é16 tanulék a csoportomban

A csoportba jelenleg nyolc fiigyermek kapott elhelyezést. Az autizmus a szocidlis,
kommunikacids kognitiv készségek mindségi fejlédési zavara, amely az egész életen at tarto
fogyatékos allapotot eredményezhet. Nem irhat6 le statikus allapotként, hiszen a teljes
mentalis fejléddést befolyasolja, kiilonb6z6 életkorokban a tiinetek eltéréen jelentkezhetnek.
(Frith, 1989) Mivel az autizmus sokszinli allapot (Csepregi és Stefanik 2015), ezért a
mindennapi fejlesztésnek érzelmileg biztonsagos kornyezetben kell megvalésulnia. Szakszer(
segitség nélkiil a gyermekek maganyossa, agresszivvé valhatnak.

Mivel intézményiink egész napos iskola, igy ketten vagyunk gyogypedagogusok a csoportban,
munkankat segiti egy gyogypedagdgiai asszisztens. A tantargyak tanitasat felosztottuk
egymas kozott, igy én tanitom a Kommunikaciét, Olvasast-irast, Informatikat, Kornyezetet és
Jaték tantargyakat, ezen feliil vannak még Rehabilitacios, illetve Eletvitel 6raink, melyeket
kozosen visziink a kollégangvel.

Ahéany gyermek jar a csoportba, annyiféle probléméaval, az autizmus széles spektrumaval
rendelkeznek. Nem beszél§ gyermekiink 2 van, bar az egyikiikk kommunikécioja javuld
tendenciat mutat.

T1: Negyedik osztélyos, jO képességili gyermek, nagyon iigyes szamolasbol, irasbol. Szeret
rajzolni, fiizetvezetése tetszetés. Az olvasas jol megy neki, de sajnos mechanikus. Nem veszi
észre, ha téveszt, és szovegértése sem kielégit6. Néha megmagyarazhatatlan okokbol, olykor
"kikapcsol". Ilyenkor nem érti a feladatot, nem tud valaszt adni. Sziikebb-tdgabb
kornyezetének ismerete mindig felkelti az érdekl6dését, jol motivalhat6. Egy ikertestvére van,
anyukajuk egyediil neveli Gket. Testvére az egyik altalanos iskolaba jar.

T2: Harmadik osztilyos gyermek. Ett6l a tanévt6l keriilt vissza a csoportunkba.
Tankotelezettségét heti hAirom napon 18 o6raban teljesiti a sziil6kkel és az iskola vezetésével
megbeszéltek alapjan. Nem beszél, hangokat hallat, hangulati valtozasait hangicsalassal,
idénként Onagresszioval fejezi ki. Sziil6k elmondésa szerint irasban, papir billentytizeten,
néha tablagép segitségével kommunikal. Az iskoldban erre még nem tudtuk motivalni.
Kedves, szeretetteljes kisfiti, annak ellenére, hogy hamar elfogadott, vele még az ismerkedés
id6szakaban vagyunk.

T3.: Harmadik osztalyos, eredetileg az értelmileg akadalyozottak csoportjaba keriilt az ovis
csoportunkbdl, majd miutan megérkezett a szakért6i hatarozat, atkertilt az autista csoportba.
Ez a 2014/2015. tanév elején tortént. Néha agressziv, kiabal, 6érjong. Hatranyos helyzeti
csaladban él, testvére a mi iskolank altalanos tagozatara jar, 6. osztalyos. T3. egyébként okos
kisfid, ha jo napja van, sokat lehet vele dolgozni. Nyomtatott bettikkel ir, annak ellenére, hogy
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ismeri-tudja az irottat is. J6l olvas par mondatos torténeteket, azokat érti is. Nagyon keveset
beszél, sokszor nem akar kommunikalni veliink, illetve kommunikéici6ja egyszavas
valaszokban mertl ki. Szokincse szegényes.

T4.: Harmadik osztalyos gyermek, a 2015/2016. tanév oktoberében, koltozés miatt keriilt a
csoportba, el6tte Székesfehérvaron jart iskoldba, szintén autista csoportba. Okos, jol nevelt
kisfit,, de sokszor gondot okoz, hogy frusztraltsigat nem tudja kezelni, id6nként agressziv
tarsaival szemben. Szdmolni igen, olvasni-irni nem szeret, az iras is gondot okoz neki.
Szivesen beszélget, valaszait igyekszik egész mondatokban megalkotni. Szokincse szegényes.
A kezdeti hatalmi harcok utan megszokta a csoportot, szeret ide jarni.

Ts.: Hatodik osztilyos gyermek, a csoportunk értelmileg legstilyosabb tagja. Ertelmi
képességeit tekintve hatareset a mentalisan stlyosan sériilt és értelmileg akadalyozott
kategodridk kozott. Csak ami érdekli azzal hajland6 foglalkozni. A sajat vilagaban él, idénként
enyhe agresszioval reagal, ha ki akarjuk zokkenteni ebbdl a vilagbdl. Az interaktiv tablan
szeret tevékenykedni, azzal lehet motivalni.

T6.: Hetedik osztilyos ,nagyfia”, az egyik legjobb képességli tanulonk. Szépen olvas, jol
szamol, feladattudata jo. Autizmusa f6leg a kommunikaciéjaban vehetd észre. Elvaltoztatott
hangon, szegényes szokinccsel beszél. Politikdban ugy tlinik tajékozott, ugyanakkor csak a
TV-ben hallottakat, latottakat ismétli csupan, sokszor inadekvat valaszokat ad a kérdésekre.
Sziikebb-tdgabb kornyezetében elég jol tajékozodik, vannak eldzetes, mashonnan hozott
ismeretei. Egész napos iskolarendszeriinkbdl O felmentést kapott, igy délutén 3 helyett mar 1
ora koriil viszi anyukaja haza, aki egyediil neveli 6t. Igy minden nap kap hazi feladatot.

T7: Otodik osztalyos, de nem tart ezen a szinten. Egy nagycsaladban a sokadik gyermek.
Egyediil 6 sériilt a csaladban. Kommunikaci6ja egy szavas mondatokban meriil Ki,
szemkontaktus nem szeret tartani, de megtéveszti kornyezetét, altalaban mindenrdl tud.
Szamolni j6l tud, de az olvasis nem az erdssége. Ismeri a bettik tobbségét, de az 6sszeolvasas
nem megy neki. Enyhe nyomatékkal, halvanyan ir, masodikos vonalazasu fiizetben sorkozt jol
tart, sokszor értelem nélkiil masol. Szlikebb kornyezetében jol t4jékozddik, ismeretei a
vilagrol igen szegényesek.

T8.: O aleghangosabb és legéntudatosabb gyermekiink. Hatodik osztalyos, de olvasis-irasbol
visszatértem vele a masodik osztalyos szintre, mert oOridsi hidnyossagai vannak. Ebben a
tanévben tapasztaltam el6szor nala, hogy szivesen jon Orara, fejlesztésre. Megfogja a ceruzat
is, ha szépen kérem, és 6rommel dolgozik, de finommotorikaja és grafomotoros képességei
rendkiviil fejletlenek. JOl olvas, szovegértése is kielégits. Szokincse gazdag, édesanyja sokat
foglalkozik vele otthon. Ami a szivén, az a szdjan. Mindenre van valasza, idénként
Osszettlizésbe keriiliink vele, de Gszinte érzelmekkel jol lehet hatni ra.

A fentiekbdl lathat6, hogy a csoportba jaroé gyermekek fejlesztése sajatos feladat, alapos
felkésziiltséget kovetel a pedagogustdl. Ezért is kezdtiik el hasznalni, az interaktiv tabla
mellett, a tiblagépet a fejlesztésiikben. Ugy véljiik, a tablagépes applikaciok kozvetlen
segitséget nytjthatnak a gyermekek kognitiv funkcidinak (figyelem, megfigyel6képesség,
érzékelés-észlelés, emlékezet, gondolkodasi funkciok, beszédfejlesztés) fejlesztésében, az
esztétikai, érzelmi és szocialis nevelés, mozgasnevelés terén.

Kutatas célja

A kutatasunk célja annak vizsgalata, hogy
e a tablagépes applikaciok segitik-e az értelmi sériilt autizmusspektrum-zavarral €16

gyermekek tanulasat, kognitiv képességeik fejlodését.
e atablagéppel segitett fejlesztés mennyiben befolyasolja a gyermekek fejlodését.
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A kutatasban olyan empirikus kutatasi modszereket alkalmazunk, mint a kdzvetlen, illetve
kozvetett (fotok, filmek, jegyzetek) megfigyelés, valamint a tanévben bizonyos idokdzonként
elvégzett felmérések (reakcidido, olvasasi készség, szovegértés, féfogalom ald rendelés stb.).

Fejlesztés és az eredmények

Els6dleges célunk az élet alap dolgaira megtanitani 6ket, ami néha nem is olyan konnyt.
Célunk a kommunikacio, a tarsas viselkedés, a strukturalatlan helyzetek kezelésének tanitasa,
az Onallosag javitisa és a fontos informéaciok kiemelésének tdmogatasa. A fejlesztésben
kiemelt szerepet kap a tanulok személyiségének figyelembevétele, a kognitiv
viselkedésterapias modszerek, a vizualis tamogatasok alkalmazasa, az alternativ és
augmentativ kommunikacios eszkozok hasznalata. A rendelkezésiinkre all6 alkalmazasok
sokfélék, kifejezetten erre a célcsoportra fejlesztettek (példaul az Arat6 Andras és csapata
altal kifejlesztett TalkPad, és a szintén magyar fejlesztésti PictoVerb), de gyakran
hasznalunk olyan technikakat és eszkozoket is, amelyeket nem az autizmussal él6k szaméara
terveztek. Ezért a fejlesztésben fontos szempont a tablagépes alkalmazasok személyre
szabésa. Az 6rakon hasznalt tablagépre szamos olyan alkalmazast telepitettiink, melyek aktiv
segitséget nyGjthatnak a gyermekek kognitiv funkcidinak, a beszéd, az iraskészség
fejlesztésében, az esztétikai, érzelmi és szociélis nevelés, a finommotorium fejlesztése terén. A
gyermekekkel végzett mindennapos pedagdgiai munka soran azonban ra kellett jonniink,
hogy a tablagépek nem alkalmazhat6k minden egyes gyermek fejlesztésében, és ennek nem az
értelmi képességek szabnak hatart, hanem egyéb mas kiilsé koriilmények. Sajnos iskolai
hasznélatra sajat tablagépe nincs a gyermekeknek, igy az enyémet hasznaljak, amely
megfelel6 a sériilt gyermekek igényeinek (LG V-490 8”), viszont sajat interneteléréssel
rendelkeziink. A tiblagépes fejlesztés bevezetése a csoportban gyorsan, rovid id6 alatt
végbement. Ezt a csoport kis 1étszama tette lehetévé és a gyermekek kell§ motivaltsaga az
efféle munkahoz. A tandrakon hasznalt applikiciok két kiillon mappaban talalhatok meg a
kezd6képenyodn, igy a didkok konnyen tajékozodnak, talaljak meg az éppen hasznalni kivant
appot.

Kiilonb6z6 tanorakon sokszor hasznalt applikacidé 0j ismeretek nyujtasara, a szokincs
bévitésére, a helyesiras tokéletesitésére, az irdskedv fenntartasara és a hangzé beszéd értésére
a Magyar Fun Easy Learn. Teljesen ingyenes és internet elérés sem sziikséges hozz4, ha
mar egyszer telepitettiik. Ez egy idegen nyelvii szotanito, szokincsfejleszté applikacio,
melyben a magyar nyelvet kell beallitani anyanyelvnek a hasznalathoz. Tobb mint hatezer
szot tartalmaz képi illusztraciokkal, mely jol segiti a bevésést. A szokincs 15 témakort
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tartalmaz, 140 rész-témakorre bontva, mely komplexen atoleli az élet minden teriiletét, igy a
hasznalat nem csak egy tantargyra koncentralodik. Mivel a szavakat hang is kiséri igy fejlédik
a gyerekek hangzd beszéd értése is. A gyermekek fejlettségéhez mérten nehézségi szintet is
tudunk allitani. Ezek a Kezd6 (1000 sz6), Kozépfoku (3000 sz6) és Halad6 (6000 sz6). Mivel
egy napon csak egy gyermekkel hasznaljuk, igy a statisztikdkban pontosan nyomon tudjuk
kovetni a gyermekek teljesitményét. Jelenleg a kezdd szinten dolgoznak a gyerekek.
Természetesen el6fordul, hogy tobben is tevékenykednek vele, ez érdekes versenyhelyzeteket
teremt kozottiik. Ilyenkor még azok a gyerekek is egylittmiikodGen tudnak tevékenykedni,
akik mas helyzetekben nem tiirik meg egymast.

Teljes Statisztika

= Manapon megtanult szavak

18/141
Al

Kezd6

térd

nyak

kéz
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Olvaséas-iras 6ran hasznaljuk a Helyeselj mobil applikaciot. Az alkalmazas a magyar szavak
helyesirasanak megtanulasat segit6 program. A kvizben megjelené szoparok a gyakran
el6fordulo, tipikus helyesirasi hibakra hivjak fel a figyelmet, és gyakoroltatjdk a hasznaloval.
Ezek példaul a

ly/j,

kiejtés szerint irasmod,

melléknevek végi hosszii maganhangzok,

toldalékos alakok t6beli maganhangz6 hosszasaga,

igeképzik, melléknévképzok, névutdk és a hatarozoszok helyesirasa,
rovid maganhangzoja széelemek,

szamok, datumok helyesirasa,

igekotdk egybe- és kiilonirasa,

Az 1.1-es verzi6 mar tobb mint 1200 szét tartalmaz. Mivel a gyerekeknek nehéz a nyelvtani
szabalyok elsajatitasa, ez a jatékos forma tokéletesen megfelel a szamukra. Ezt az applikaciot
csupan T1. és T6. gyermekkel tudjuk hasznalni, mivel 6k azok, akik nyelvtant is tanulnak.
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F - ﬂ tized J

Lan tized

A nehezen ird, vonalhatart nehezen tarté gyermekekkel hasznaljuk az ABC Learning
Letter alkalmazast. Ez a jaték az irast, a betlik hangoztatasat tanitja, igy egyszerre stimulalja
tobb érzékiiket is (latas, hallas, finommotorika). Ha ezt az alkalmazast hasznaljak a diakok
sokkal szivesebben irnak, mint a fiizetbe. A bet{ik tanitasahoz alkalmazott modszerek egyike,
amikor a gyerek az ujjaval tobb alkalommal atrajzolja a képernyén felbukkano betiiket. Ez az
egyszeri feladat nem csupan a memoriat fejleszti, de megtanitja a gyermeknek, hogyan kell
helyesen irni a sokszor forditva irt bettiket, példaul a d-b-p, az S, Z és N betfit.

Tobb tanoéran is hasznaljuk a Madarhatarozoé applikaciot. A Madarhataroz6 Magyarorszag
els6 madarhatarozé alkalmazasa. A hazankban el6fordul6d kozel 157 leggyakoribb madarfaj
beazonositasdhoz ad segitséget. A gyerekek a madarlexikon funkciét hasznaljak, melyben
megtalalhatdé az alkalmazasban szereplé Osszes madarfaj leirasa, illusztracioja és hangja.
Leggyakrabban olvasas oran keriil el6, az olvasmanyokban, versekben szerepl6 madarak
kapcsan. Ennek az applikacionak a segitségével a diakok ismereteit bévithetjiik. A gyermekek
Oszintén csodalkoznak ra egy-egy madarfaj valtozatossagara, kiils6 tulajdonsagaikra, a
hangjuk sokféleségére. A varosi kornyezetben a természeti megfigyelés nehezitett, igy ezzel az
applikaciéval kicsit kozelebb tudjuk hozni a természetet a gyermekekhez. Mivel a gyerekek
maguk keresnek ra az applikacion beliil a madarra fejlesztjiik az iras-, és olvasasi
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készségiiket, a helyesirast, a szovegértést, a latast, hallast. igy a keresztcsatornak miikodését
is jol tudjuk aktivizalni.
—

Oriasi sikere van a didkjaink kozott a kiilonféle kiterjesztett valosag (Augmented Reality,
roviden AR) alkalmazasoknak. Az AR alkalmazasok felhasznalasaval alkalmat teremtiink a
didkoknak az IKT kompetencidk tantargyakba agyazott komplex fejlesztésére. A kiterjesztett
valésag applikidciok hasznélatdval a gyermekeknek lehetdségiik nyilik a valos vilag
objektumainak és a digitalis vilag informacidinak osszekapcsolasara. Ezzel az élmény-alapt
tanulasi modszer alkalmazaséat is biztositjuk a szaAmukra.

A konstruktivista pedagogia elvei alapjan a kiterjesztett valosag lehet6séget ad a modositott
Bloom-taxondmia szerinti magasabb szint{i kognitiv miiveletek alkalmazésara.
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Alkalmazas

Ismeret

Mivel tobb tudéasteriiletet kapcsol 0Ossze, 1igy lehet6ség nyilik a komplex
kompetenciafejlesztésre, a gyermekekben megteremtjiilk a motivacié bels6vé valasat,
tamogatjuk a csoport-, illetve projektmunkét.

Hosszi tava célunk, hogy az AR alkalmazasokat ne csupan a tanari bemutatasra és a
gyermekek altali befogadasra hasznaljuk, hanem a didkok maguk tervezzenek, hozzanak létre
ilyeneket.

Ezért el6szor, hogy "gyermek-kozelbe" hozzuk a technikat, a kiterjesztett valosag sarkannyal
ismertettiik meg a gyerekeket. Itt még csupan tartalomfogyasztasrol beszélhetiink, viszont
sikeriilt elérniink, hogy a gyermekek motivaltak legyenek.

Ezutdn Kkornyezetismeret oOran Kkeriilt bevezetésre a LandscapAR applikacié. Ez az
alkalmazas mar nem csak tartalomfogyasztasra, hanem tartalom-el6allitasra is modot ad. A
domborzati formak, szinek megtanitasira ad lehetGséget, féleg akkor, ha nem all a
rendelkezésiinkre terepasztal. A hasznalata rendkiviil egyszerti. Arra kell megtanitani a
gyermekeket, hogy gy rajzoljanak szintvonalakat, hogy azok zart vonalak legyenek, tovabba
az is, hogy sotét (idealis esetben fekete) hattér el6tt hasznéaljuk az alkalmazast. Jelenleg a
kezdeti alkalmazas szintjén vagyunk, de mar igy is valtozatos felszini formakat hoztak 1étre a

gyerekek.
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Az értékelés lehetdségei

Az els6 kutatdsaink a tadblagéphez val6 viszonyuldsra, a tanulasi-tanitasi célt felhasznalasra
irAnyulnak, hiszen tudnunk kell a tovabblépéshez, hagy a gyermekek val6jaban hogyan
viszonyulnak a hasznalathoz.

A diakok felé kiilonbozé kérdéseket fogalmaztunk meg, melyre szoban varjuk a valaszokat.

1.

6.

7.

Mit szeretsz a tablagéppel segitett 6rakban?

Mit nem szeretsz a tablagéppel segitett 6rakban?

Mi az, amin valtoztatnal?

Nagyobb kedvvel dolgozol, ha a tablettel dolgozhatsz 6ran?
A tablet hasznalata megkonnyiti a tanul4sodat?

Ha igen, akkor szerinted miért?

Ha osztalyoznad a tiblagéppel segitett 6rakat, te hanyast adnal?

Ez a kezdeti értékelés lehetne alapja annak, hogy azonositani tudjuk a problémaéakat, az
elérendé célokat.

Ennek megfelel6en megalkotni kivant értékelési rendszeriink harom f6 részbdl all.

1.

Elérend6 célok meghatarozasa

2. Alapelvek megalkotasa, melyek keretet adnak az értékelési rendszernek.

3. Alkalmazott modszerek meghatarozasa.
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TABLETEKRE TERVEZETT VIRTUALIS FELADATLAPOK A
HALLASSERULT DIAKOK OKTATASABAN

Polacsek Tamas, Gherman Cristina, Moldvoy-Fodor Agnes
Kozmutza Flora Hallassériiltek Specialis Iskolaja, Kolozsvar, Romania

Kulcsszavak: tablagépek, hallassériilt didkok, virtualis feladatlapok.

Mobil eszkozok a romaniai oktatasban

Az IKT eszkozok iskolai hasznalata Roméniaban, eurdpai viszonylatban a statisztikak alapjan

joval atlag alatti. Egy 2013-ban publikalt unids felmérés szerint 13 nyolcadikos gyerekre jut
egy szamitogép. Ez az adat az unios orszagok listajanak végére helyezi Romaniat, az EU-atlag
5 didk, Magyarorszagon 6 didkra jut egy szamitogép®. Gimnaziumi szinten kicsit jobb a kép,
itt 10 didkra jut egy gép, ezzel néhany orszagot mar megel6z Romania.

Fig. 1.1b: Students per computer
(Grade 8, country and EU level, 2011-12)
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1. dbra Egy szamitdgépre juté didk az EU-ban, nyolcadik osztaly, 2011-12-es tanév

A gimnaziumok rendelkeznek egy-egy szamitogépteremmel, altaldnos iskoldk mar kevésbé,
inkabb csak nagyobb varosokban. Ezek a termek azonban szinte kizarolagosan az IKT orak,
informatika tantargy tanitasat szolgéljak. A kiilonb6z6 tantargyak keretében hasznalt IKT
eszkozok f6képp a gimnaziumokban, az iskolanként jellemzGen néhany laptop-kivetit6 paros,
esetlegesen egy-két interaktiv tabla jelenlétére korlatozodik és csakis a tanar prezentacios
eszkozéul szolgal. A didkok mobil eszkéz hasznalata ritka kivételként jelenik csak meg a
roman oktatasi rendszerben. A mobil eszkézok roméniai iskolai hasznalatira nincs
statisztika, azonban ha az internetre kotott laptopok eurépai adatsorat nézziik a fenti unios
felmérésben, akkor itt nagyon nagy a lemaradas. Még a nem uniés Torokorszag is messze
megel6zi Romaniat. Eszerint 250 nyolcadikos didkra jut egy internetre kotott laptop és ez az
adat nem jobb a gimnaziumi szinten sem.

8 European Commission 2013: Survey of schools: ICT in Education https://ec.europa.eu/digital-single-market/news/survey-
schools-ict-education
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Fig. 1.2b: Students per internet-connected laptop computer
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2. dbra Egy internetre kotott laptopra jut6 didk az EU-ban, nyolcadik osztaly, 2011-12-es
tanév

Bar a fenti adatok 2012 o6ta feltehetéleg javultak, a tapasztalatok azt mutatjak, hogy mig a
tanarok egyre nagyobb része hasznal prezenticios eszkozt, mobil eszkozok alkalmazéisara a
tanarok jelentds részénél még akkor sincs igény, ha a lehet6ség technikailag adott.

Mobil eszkozhasznalat a kolozsvari Kozmutza Flora Hallassériiltek Iskolajaban

A szémitastechnikai 1 eszk6zok tanorai alkalmazasa a mi iskoldnkban sem volt jellemzé6. A
technikai lehet6ségek az intézményben kiilonbozé kiilfoldi adomanyozoknak koszonhetSen
adottak voltak, azaz egy-egy szamitdogép mar évek oOta van szinte minden osztalyteremben.
Ezek azonban elsGsorban a tanar munkaeszkozeiként szolgaltak. IKT 6rakon kiviili didkok
altali eszkozhasznalat csupan elvétve volt jelen. Néhany tanar az informatika labor asztali
szamitdgépeire dolgozott ki feladatokat kiillonbozd tantargyakbol, ritkan a rendelkezésre 4llo
kevés laptop jelent meg csoportmunka eszkozeként a didkok hasznalataban. Két évvel ezel6tt
azonban sikeriilt az Orange mobilszolgaltato palyazata segitségével 10 db. 10 inches Samsung
Galaxy Note tablagépet beszerezni. igy nem volt mar akadalya annak, hogy a 7-8 didknal
nem nagyobb létszdmu osztalyainkban a tanar minden gyerek kezébe adjon egy eszkozt.

1. kép Munka az Gj tablagépekkel

Az eszkozok jelenléte azonban oOnmagaban még keveset ért. A szabadon elérhet6
alkalmazasok egy része ugyan jol hasznalhat6, de a legtobb esetben nem a célnak,
tananyagnak megfelel6. Arra készteti a tanart, hogy a rendelkezésre all6 letolthet6
alkalmazasokhoz idomitsa a tananyagot és nem forditva. Vannak nagyon hasznos
alkalmazasok, amelyek jol beillettek a tananyagba, példaul a Duolingo angolbdl, szamos
matematikai jaték vagy anyanyelvbdl a tablagépek beépitett jegyzetel6 programja, amellyel
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képekkel, videokkal kiegészitett naplokat irtunk. Ezek csupan egy szint adnak az oktatasnak,
tavol vannak a rendszerbe illesztett hasznalattol.

A megfelel szoftver tehat a didkok mobil eszkoz hasznélatdnak a kulcskérdése. Adhatunk
természetesen a didk kezébe informacié szerzés céljabol specifikus szoftver nélkiil is mobil
eszkozt, egy specidlis osztdlyban azonban, ahol a didk olvasasi készségei nagyon
korlatozottak, ez nem vezet eredményre.

A szoftver piacon mar szamos e-learning platform létezik. Mi keresni kezdtiik azt a szoftvert,
amely digitalis tananyag elkészitését, didkoknak val6 tovabbitasat teszi lehet6vé barmilyen
tantargy esetében. A tanar és diak szamara konnyt hasznalhatosag is 1étfontossagu cél volt,
ezért a piacon levé draga és bonyolult e-learning platformok nem jottek szamitasba. Egy
olyan szoftvert kerestiink, amely kozel van a jelenlegi, digitalis eszkoz nélkiili 6rak menetében
leggyakrabban hasznalt feladatlaphoz, munkafiizethez. Egy differencialast igényl6 osztalyban
a feladatlap jo eszkoz, melynek megoldasa alatt a tanar egyéni segitséget tud adni. A didkok
dolgoznak a feladatlapokon, ez alatt a tanar egy-egy didknak nyujt a szintjének megfelel6
tamogatast. Igy tehat el6szor megprobaltunk taldlni egy olyan szoftvert, amelynek
segitségével a tanar digitalis feladatlapokat készithet, ezeket virtualisan ki tudja osztani akar
differenciéltan, egyénre szabottan, a didk pedig egy tablagépen tud rajta dolgozni. Egyszer(
hasznalhatosagot kerestiink, hogy a szovegszerkeszt6kon papiralapt feladatlapokat készité
tanar szadmara minél egyszer(ibb legyen az atallas. Hallassériilt és értelmi fogyatékos,
alacsony szinten irni-olvasni tudé didkjaink miatt fontos volt a vizualis elemek- képek,
videok, interakciok konnyt beilleszthetfsége.

Nem talaltunk ilyen szoftvert. Ezért gy dontottiink, hogy készitiink egyet. Sikeriilt bevonni
Kolozsvar egyik legnagyobb IT cégét (akkor Evoline volt a neve, azota az Accenture
multinacionalis cég részévé valt) a projektbe. Az Evoline csapata a mi terveink,
visszajelzéseink alapjan egy éves munkaval elkészitett egy bongészé alapti, barmilyen
feliileten hasznalhat6 szoftvert, amelynek egyik része a PC-n hasznalhat6 feladatlap készit6 a
tanar szadmaéara, a maéasik része a mobil eszkozon hasznéalhaté felhasznéléi felilet a didk
szamara, amely a Drag&Learn nevet kapta.

A Drag&Learn alkalmazas miikodése

A Drag&Learn bongész6-alapu alkalmazas intuitiv és konnyen attekinthet6 feliilete lehet&vé
teszi felhasznalok létrehozisat (és csoportositasat) intézmények, pedagogusok és didkok
szamara.

A pedagodgusok felhasznal6i feliilete feladatlapkészitési, rendszerezési, tarolasi és megosztasi
opcidkat tartalmaz, ami egyuttal a feladatlapok intézményen beliil torténé megosztasanak
lehetGségét is megadja.
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2. kép A Drag&Learn szerkeszt6 feliilete

A tanuldk szamara a felhasznalo6i feliilet megengedi az interaktiv feladatlapokhoz val6
hozzaférést, megoldast és ezek tanari visszajelzést is tartalmazo forméjanak tarolasat.

Belépéskor a pedagdgus felhasznaléd az alkalmazas két f6 modja kozott valaszthat. A jobb

oldali PUBLISHER mdéd az alkalmazas beépitett, felh$ alapt szerkesztési feliiletét jelenti,
mely lehet6vé teszi

Interaktiv feladatlapok készitését.

A feladatlapkészités soran torténd kollaboracidt és csoportmunkat

Az elkésziilt feladatlap tobbszintli megosztasat

3. kép Uj lecke 1étrehozasa

Az elkészitett és nyilvanossa tett, illetve megosztott feladatlapokat a COURSE médba 1épve
leckékké/ tanorakka szervezhetjiik, megszabva egyuttal a lecke id6pontjat és az elvégzéshez
rendelkezésre all6 idGintervallumot. Ugyanebben a modban lehet6ség nyilik a folyamatban
1év6 leckék megtekintésére, illetve a mar lefutott leckék archivumba helyezésére.
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4. kép Felhasznaloi feliilet

Az 10j lecke Ilétrehozasakor valik lehetségessé a differencialas azaltal, hogy egy
tanulocsoportnak, de akar egyetlen tanul6nak is hozzaférhet6vé tehetiink egy bizonyos
feladatlapot. Az alkalmazas ugyanebben a moédban kinélja fel a tanulok altal bekiildott
megoldott feladatlapok ellenérzésének és feed-back nyudjtasanak lehetGségét ikonok és rovid
hozzaszo6lasok forméjaban.

A téblagépen belép6 tanuldk felhasznildi feliiletén kivalaszthatd a tantargy és a tanar altal
el6készitett interaktiv feladatlap elindithat6. Az alkalmazis lehetéséget ad a feladatok
megoldasa kozbeni visszalapozasra, a beépitett média-elemek wjboli megtekintésére. A
munkafolyamat befejeztével a tanul6 a bekiildés opcioval véglegesiti és hozzaférhet6vé teszi a
tanar szdmara a megoldésait. Az erre kapott visszajelzéseket a sajat archivuméat lapozva
tekintheti meg.

A Drag&Learn alkalmazassal elkészitett digitalis tananyag

A Drag&Learn alkalmazas segitségével a kovetkezd tantargyakbol késziiltek feladatlapok:
angol, biologia, fizika, foldrajz, kémia, képz6miivészet, kornyezetismeret, magyar,
matematika, polgéri nevelés, roman, torténelem.

Osszesen 200 virtudlis feladatlap késziilt el a projekt keretén beliil, amelyeken 25 tanar
dolgozott. A projekt megirasakor a feladatlapok elkészitését 5-8 osztalyos tanulok szaméara
terveztiik, de id6kozben rajottiink, hogy 1-4 osztilyos tanuléink szamara is vonzoak és
sikeresen alkalmazhatoak a tablagépes feladatlapok. Késziiltek Gj tananyagot bemutat6 6rak,

7 2

ismétld, gyakorlo, készségfejleszt6 vagy éppen felméro orak is.
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5. kép Egy foldrajz feladatlap oldala

54



I. Mobil eszkozok az oktatasban konferencia

M liesz 2 kepon? Huxd a l..u.'-x a megfeleio helyre!

......

vidhani porfehd

6. kép Egy foldrajz feladatlap oldala
N BETUREITVENY

7. kép Anyanyelv feladatlap

(2 Tadkd hatyire & Neiryod sl iy ragnediod o bl befivyen s
v

. ™ m tarca ™

s M ™ ™ ™

- @ﬁmm]m:}
(- 'o"'" AR
T\ T
« I

v’

8. kép Anyanyelv feladatlap

A virtudlis feladatlapok tobbszoros elényt és segitséget jelentenek a tanar szamara. Lehet&vé
teszik a tanora keretén beliil a differencialast, interaktivitast, a sajat iitemben valo haladast és
onszabalyozoak is, azaltal, hogy a tanul6 sziikség esetén a vissza gombra kattintva jranézheti
el6z6 feladatait vagy éppen a feladathoz tartozoé utasitasokat, szovegeket.

Ugyanakkor a hall4ssériilt tanul6ink vizualitasara valé fokozott igényeit figyelembe véve az
alkalmazas lehet6vé teszi videok beszurasat, illetve gazdag képanyaggal is ki lehet egésziteni a
szovegeket, utasitasokat, ezaltal konnyebbé valik a megértés, bevésés. A megértést facilitalja a
feladatlapok elején talalhat6 jelnyelvi vided, mely tolmacsolja a tanuloknak a téméat és
osszefoglalja ezt.

A Drag&Learn alkalmazisa nem azt jelenti, hogy a tanulas, tanitas kizarolagosan virtualis
térben torténik, hanem gyakran otvozi a virtudlis feladatmegoldast a papir-ceruza
feladatokkal, tobb olyan feladatlap késziilt melyben a helyes megoldashoz nem elégséges a
tablagép hasznalata.
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A feladatok széles skalan mozognak, egy feladatlap 6sszeallitasakor sokféle feladattipus koziil
lehet valasztani: mondat-kiegészitések, tarsitasok, parkeresés, helyes valasz kivalasztasa,

mondatalkotasok, kérdések megvalaszolasa hallott vagy olvasott szoveg alapjan, puzzle-
feladatok.

Két év hasznalat tapasztalatai

Kis létszamu osztalyaink, nagyon specifikus iskolank -(egyetlen magyar tannyelv{i intézmény
Erdélyben hallassériilt gyerekek szdméra) nem engedi meg, hogy egy objektiv, kontroll-
csoporttal 6sszehasonlitott méréssel probaljuk kimutatni a Drag&Learn és a vele készitett
digitalis tananyagunk pedagogiai hasznat. = Mindazonaltal a programban résztvevl
pedagogusoknak egyontetli véleménye, hogy egy mindségi ugras allt be a az oktatasunk
szinvonalaban.

10. kép Egyéni segitség

A didkok motivacidja megsokszorozddott, nagyon varjak a digitalis tananyagot is hasznalé
orakat. A tananyag interaktivitisa, az érthetdség vizualis elemekkel, jelnyelvi videdkkal valo
megtamogatasa mind érezhet6en megkonnyitették a tanar munkajat, a didkok tanulasat.

A hasznalat soran szdmos hidnyossag is felmeriilt, mint példaul a virtualis feladatlapok
tesztelésre val6 hasznalatanak, a feladatlapok javitisanak nehézségei, az automatizalas
lehet6ségének hidnya. Az interakcidk tipusait is szerettiik volna még gazdagitani. Az Evoline
cég felvasarlasa miatt leallt fejlesztés ezt mar nem tette lehet6vé, jelenleg keressiik a fejlesztés
folytatasat felvallalo cégeket.o

9 Az eredeti projektrdl, az elkésziilt digitalis tananyagrél az alabbi linken lehet tovabbi informaciokat szerezni:
https://learningscenarios.kozmutza.ro/hu.
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A hidnyossagok ellenére a szoftver napi szintli hasznalatban van, a tdblagépek tobb osztaly
didkjai kezében hetente tobbszor is megfordulnak.

20

EHetentetobbszOr MHavonta WSoha/nagyon ritkan

o

3. abra Mobil eszkoz hasznalat tanoran a kolozsvari Kozmutza Flora Iskolaban

A projekt és az azota eltelt két év a tanarok hozzaallasaban mindenképp jelentds valtozast
hozott. Felmértiik, hogy az intézmény pedagbdgusai milyen gyakorisaggal adnak a didk kezébe
valamilyen mobil eszkozt (tablagépek, laptopok, a sajat mobiltelefonok 6rai hasznalata nem
megengedett). A fenti abran lathato, hogy a tanarok tobbsége mar beépiti a tanoraba a mobil
eszkozhasznalatot legalabb havi rendszerességgel.

Osszefoglalé

A tanulmany a kolozsvari Kozmutza Flora Hallassériiltek Iskoldjanak egyedi projektjét
mutatja be, melynek sordn az intézmény tanarai egy informatikai cég programozdival
kozosen egy bongészo alapu virtualis feladatlapok készitésére alkalmas szoftvert fejlesztett ki,
tablagépeken valo hasznalat szdmara. A Drag&Learn elnevezésii program segitségével 200
feladatlapbdl all6 digitdlis tananyagot készitett az iskola 25 fGs csapata, szinte minden az
intézményben oktatott tantargy szdméara. Az elkészitett tananyagot a didkok 10 inches
tablagépeken hasznaljak. A tananyagok kihasznéljak az interaktivitis lehet&ségeit, valamint
képeket, animaciokat, videokat tartalmaznak. A hallassériilt tanulok feladat megértését
jelnyelvi videodk is segitik. A diakok barmilyen eszkozrél belépve el tudjak érni és meg tudjak
oldani a szamukra elérhet&vé tett feladatlapokat. A tanulmany kitér a mobil-eszk6z hasznélat
elmult két év soran tortént intézményen beliili térnyerésére.

A szoftveriinket itt lehet tesztelni:https://learn.kozmutza.ro Felhasznalonév: guestteacheri jelszo: guestteacher
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HAJNALI HAZTETOK - IRODALMI SETA OKOSTELEFONON
Markus Laszl6 Zsolt
MTA SZTAKI, Budapest

Kulesszavak: okostelefon, irodalom, GPS.

Bevezet6

Az interaktiv, irodalmi séta Ottlik Géza Hajnali Haztet6k ciml regényének varosi
kalandtaréja (1. dbra), amely okostelefonos séta forméjaban érhetd. A séta résztvevdi a
regény cselekményének helyszineit a varoson at kovethetik és az eredeti regényrészletek
mellett foto, film és mas digitalis tartalmakkal is taldlkozhatnak. A séta kozben felhasznalok
megismerik a torténet szereplGit és helyszineit, amelyek felidézésével a korabeli Budapest és
a kor képe is kirajzolddik a szdmukra. A séta a GUIDE@HAND Budapest tobbplatformu (iOS,
Android) okostelefonos alkalmazas sétai kozott talalhato. A fejlesztés az Ottlik 100 — Ottlik
Géza emlékév programjaként valosul meg.

11. kép Az Ottlik Géza: Hajnali HaztetGk irodalmi séta hasznalat kézben

Altalanos bemutatas

A koncepci6 alapotlete a MOME Kreativ Technolégia Labor és az Elméleti Intézet kozos
Digitalis Miizeum c. kurzusan sziiletett, ahol a hallgatok a mazeumi élmény Kkiterjesztésének
lehetGségét vizsgaltak az egyre gyorsabban fejl6dé technologiai lehet6ségek tiikrében. A
kurzusban tobb budapesti mizeum vett részt partnerként, tobbek kozott a Pet6fi Irodalmi
Mzeum is, amely a 2012-es Ottlik Géza évfordulo apropdjan kivalasztott Hajnali haztetk
koncepciot a félév végeztével élesben is megrendelte. A kilenc honapig tart6 kutatas és
fejlesztés végén megsziiletett egy okostelefonos séta, amely az egyiittmikodék (MOME KTL,
Pet6fi Irodalmi Mizeum, MTA SZTAKI eLearning Osztaly) kozos munkéjanak eredménye.
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A koncepcié bemutatasa

A Hajnali haztet6k okostelefonra készitett valtozata tjfajta, komplex élményen keresztiil
kivdnja megszerettetni, népszerlisiteni a konyvolvasast. A koncepci6 kozéppontjadban az
irodalmi alkotas helyszinekhez kotott, élményszeri megismerése all. Az okostelefon
lehet6ségeit felhasznalva az irodalmi szoveg térbeli bdvitésen tul idébeli utazast is kinal: a
valos helyszineken atélt torténet mellett annak kora és hangulata is megelevenedik segitve a
modern kor olvasoinak nemcsak a torténet diszletekbe helyezését, de egy idészak élethi
megidézését is. Az interaktiv, mégis a klasszikus konyvolvasas élményét tiikroz6 alkalmazas
amellett, hogy az okostelefonos jdonsagok (ifjabb) megszallottait, illetve a konyvkeriilé
fiatalokat szolithatja meg, az irodalom irant érdekl6dé (idésebbek) szdmara az 1j
technolo6giak lehetGségeit teheti vonzobba.

A technolégia bemutatasa

A

A lokativ technolégiara épiil6 élmény az MTA SZTAKI altal mar korabban fejlesztett, elére
letolthetd, tematikus varosi sétakat kinalo GUIDE@HAND Budapest alkalmazasanak (2.a.
abra) (Markus és Wagner, 2011) tovabbfejlesztése. A késziilék GPS elérését bekapcsolva a
séta a hangos navigicioban és a térképen is jelezett atvonalon (2.b. abra) haladva pontrdl
pontra bontakozik ki. Ezeket érintve a szoveges, hangos és vizudlis tartalom (2.c. dbra)
automatikusan hangzik el, illetve jelenik meg az alkalmazasban.

arrier ¥ 10:27 AM

@GUIDE@HAND

BUDAPEST

2.a. dbra: GUIDE@HAND 2.b. abra: GPS alapt 2.c. abra: Szoveges,
Budapest alkalmazas vezetett séta hangos és vizualis
tartalom

A fejlesztés bemutatasa

A fejlesztés a koncepcid Gjszertisége miatt két 1épésben keriilt megvaldsitasra:
e pilot szakasz,

e teljes szakasz.
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A Pilot szakasz célja és bemutatasa
Cél

A Pet6fi Irodalmi Mtzeum munkatarsainak el6zetes felmérése alapjan Ottlik Géza Hajnali
Héaztet6k cimi regényének cselekményei kozel 32 budapesti helyszinhez kothet6ek. Ezekre a
helyszinekre az MTA SZTAKI eLearning Osztalyanak munkatarsai végeztek egy elGzetes
utvonaltervezést annak érdekében, hogy kideriiljon, milyen hosszisagi ttvonal fedi le a
tervezett séta helyszineit. Az Gtvonal tervezéséhez a GUIDE@HAND Webes Adminisztracios
Rendszerének Sétaatvonal tervezd moduljat hasznaltuk. Ennek az eredménye egy 17 km
hosszi a séta lett, aminek az ismeretében a kozremikodS partnerek (MOME Kreativ
Technologia Labor, Pet6fi Irodalmi Muzeum) munkatarsai tgy dontottek, hogy a pilot
szakaszban ebbdl a teljes ttvonalbol csak egy kisebb kozel 1 km-es szakaszt készitenek el. A
pilot szakaszon kellett kiprobalni minden koncepcionédlis elemet, technolégia megoldast,
amelyet aztan a kedvezd tesztelési eredmények esetén a teljes séta megvaldsitasa soran lehet
majd alkalmazni.

Modszer

A kozremiikodo partnerek, a MOME Kreativ Technologia Labor, a Pet6fi Irodalmi Mazeum
és az MTA SZTAKI elearning osztalyanak munkatarsai kijelolték a pilot séta pontos
utvonalat, amely az Ottlik Géza Hajnali Haztet6k cim(i regényének cselekményei koziil harom
budapesti helyszint:

e F6vam tér,

e [Egyetem tér,

e Karolyi kert,
érintett.

A helyszinek kivalasztasanak koncepcidja az volt, hogy minél kozelebb legyenek egyméshoz,
de a fejlesztés kozben mégis kiprobalhato legyen minden elem.

Eredmény

A helyszinek kivalasztasa utan a kozremiikod6 partnerek kozosen kialakitottak a pilot séta
megvalositasanak lépéseit, amelyek a kovetkezbek voltak:

1. Sétautvonal rogzitése: A pilot séta kezd6pontja a Févam tér volt, végpontja az
Astoria kornyéke. A pilot séta Gtvonalanak rogzitése gyalogosan a GUIDE@HAND
okostelefonos alkalmazas utvonalrogzit6 funkcidjanak segitségével tortént. Ennek
soran GPS alapa navigaciot hasznalva, érzékelve az elmozduléast az utvonalpontok
folyamatosan rogzitésre keriiltek, igy 1étrehozva pontrél-pontra a pilot séta Gitvonalat.
A pontos Gtvonal rogzitésének érdekében a fejlesztok egy térkép alapjan kovethették
nyomon a rogzitett atvonal pontossagat. A GUIDE@HAND okostelefonos alkalmazas
altal rogzitett tvonalat az importalé funkcié segitségével lehetett feltolteni a
GUIDE@HAND Webes Adminisztraciés Rendszerébe, ahol a Sétautvonal Tervezd
Modul segitségével volt még lehetfség a tervezett és rogzitett pilot séta itvonalanak
finomitaséara a.

2. Tartalmi és navigacios pontok helyének rogzitése: A pilot séta bejarasa soran
a GUIDE@HAND okostelefonos alkalmazas Utvonalrogzit6é funkcidjanak segitségével
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a fejlesztok kiilon rogzitették azokat a kitlintetett pontokat, ahol valamilyen eseményt,
interakciot terveztek a pilot séta soran.

3. Tartalmi sablonok funkcionalis fejlesztése: A sétaitvonal, valamint a tartalmi
és navigacios pontok rogzitése utan a harom partner kozos egyeztetéseken keresztiil
kidolgozta azokat a funkciokat, amelyeket az egyes tartalmi sablonoknak
funkcionalisan tudniuk kellett. Ennek eredményeképpen a Kkovetkez tipusta
sablonokat fejlesztettiik ki:

a. Regény részleteket megjelenité sablon: Az adott helyszinhez
kapcsolodd regényrészletet (3.a. abra) jelenit meg az alkalmazasban, olyan
modon, hogy a regény szovegét dinamikusan, az adott okostelefon
képerny&méreteihez igazitva tagol lapokra, amelyben a klasszikus e-book
olvasdkra is jellemz6 lapozasos technika segitségével lehet navigalni (3.b.
abra) a lapok kozott.

Carrier = 10:38 AM

Ve @)GUIDEGHAND
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Nem akarol nkurrenciét
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Erdeklédtem, hogy szokott-e még
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nyertem egy bécsi plakatpélyazaton.
El is ittuk Grinzingben.
Részleteket kérdeztem. Masrol kezdett
beszélni.
— Igaz is. Ertesz a lovakhoz, Bébé? Egy
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Péter nem nyert dijat Bécsben, és nem
tanult zeneszerzést. Nem kinéltak neki

©00000

3.a. abra: Regény részletek helyének 3.b. abra: Lapozgatos funkcid
jelzése térképen

Tovabbi, a sablonhoz kapcsolodé funkciok:

i. Narracio: A regényrészletek szovege narracio forméajaban, hangban is
elérhet6 az alkalmazasban, igy akar olvasas nélkiil is élvezhetGek a
felhasznalok szamara.

ii. Naptar: Az Ottlik Géza Hajnali Héztet6k cimd regényének
cselekményei kiilonb6z6 id6pontokban jatszodtak az 1910-es évek
végétll 1956 augusztusaig. Minden, a sétdban elérhetd regényrészletnél
(4.a. abra) a felhasznalok elérnek egy olyan Naptart, amelyben
megtekinthetd (4.b. abra) az adott regénybeli esemény valds id6pontja.
Az interaktiv naptarban nemcsak az aktualis regényrészlet datumat
lehet megtekinteni, hanem azokat is Gjra el lehet érni, amelyeket mar a
felhasznalok megismertek (4.c. abra). Mivel a pilot séta a teljes séta
csak egy részét tartalmazta, ezért voltak olyan az id6szakok, amelyek
eleve inaktivak voltak a naptar funkciéban.

61



I. Mobil eszkozok az oktatasban konferencia

TERKEP NAPTAR

en tanultam, tudod —
' A Zenei Féiskolan.

zeneszerzést. Persze, csak

bol. Nem akarok konkurrenciat
csinalni Beethovennek — nevetett.
Erdeklédtem, hogy szokott-e még
rajzolni.
- Hogyne — bélintott. — Dijat is
nyertem egy bécsi plakatpalyazaton.
El is ittuk Grinzingben.
Részleteket kérdeztem. Masrol kezdett
beszélni.

Ertesz a lovakhoz, Bébé? Egy

Naptar Idézet

4.a. abra: Regény részletek 4.b. dbra: Regény részlet 4.c. abra: Az idGszak

naptar funkcidja id6beni elhelyezkedése 0sszes eseménye

tit. Idézet: A személyre szabott élmény megteremtése érdekében
létrehoztuk az idézetek gytjtése (5.a. abra) funkciét. Ebben a
funkcioban a felhasznal6 mondatonként tud kijel6lni (5.b. abra) olyan
részeket a regénybdl, amelyek szamara izgalmas, meghokkentd vagy
barmilyen mas szempont szerint érdekesek, és ezeket személyre
szabott csomagok formajaban tudja menteni (5.c. abra) a
GUIDE@HAND alkalmazas élményrogzité funkciojanak segitségével.
Az élményrogzité funkcidban a szovegen kiviil képet, hangot is tud
hozzaflizni a felhasznal6 az élménycsomaghoz.

Budapesten taldlkoztunk tijra. Akkor apeste] Idézetek
iratkozott be az egyetemre iratkoz
els nek, amikor én 3 M Nem akarok
"CE)'Cdé‘}‘S“’?k konkurrenciat csinalni
— Bébé! Edes oregem! — lelkesen Bébé! EQll Beethovennek —
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ég lattalak, Petar — mondtam. att
n tanultam, tudod —
zta. — A Zenei Foiskolan.
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sarkaban lévé ikonra Kattintva
mentheti a szoveget.

Erdeklédtem, hogy szokott-e még
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- Hogyne — bélintott. — Dfjat is - Hogyne

nyertem egy bécsi plakatpélyazaton. nyertem e;

El is ittuk Grinzingben. Elis ittuk
Részletekd]

z a lovakhoz, Bébé? Egy
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tanult zeneszerzést. Nem kinaltak neki

00000

5.a. dbra: Regény részletek 5.b. abra: Regény részlet  5.c. abra: Kijelolt regény
idézet funkcidja kijelGlése részlet(ek) mentése

b. Multimédia csomagokat megjelenité sablon: Az adott helyszinen a
regényhez kapcsolddé multimédia csomagokat (6.a. dbra) jelenitettiink meg
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az alkalmazasban olyan moédon, hogy a felhasznal6 a kiilonb6z6 multimédia
tipusokat (kép, video, cikk) egyedileg sz{irt modon tudja megjeleniteni a mobil
eszkozén. A multimédia elemek tipusonként csoportositva (6.b. abra) egy
gorgethetd listiban jelennek meg. Barmelyik elemre kattintva annak nagyobb
felbontésq, teljes képernyds valtozatat (6.c. dbra) jelenitjiik meg. A teljes
képernyGs nézetben is a lapozasos technika segitségével lehet navigalni az
egyes multimédia elemek kozott.

© JOGASZBAL
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6.a. abra: Regényhez 6.b. abra: Multimédia 6.c. abra: Multimédia

kapcsolodd multimédia elemek tipusonként (kép, teljes képernydGs
csomagok video, cikk) megjelenitése

4. Arculattervezés: A tartalmi sablonok funkcionalis fejlesztése utin a MOME Kreativ
Technoldgia Labor munkatarsai elkészitették a tartalmi sablonok arculatat, amelynek
eredményeképpen a funkcionalisan miikodé sablonok a regény jatszodasanak
id6szakara jellemz6 korhli megjelenést (szinvilag, hatterek, egyedi gombok) kaptak.

77 2

5. Sétatartalom eléallitasa: Minden egyes helyszinhez kapcsol6do tartalmi csomagot
(regény részlet és/vagy multimédia tartalmi csomag (kép, vided, cikk), illetve a
navigacios utasitasokat (forduljon jobbra, menjen at a zebran, stb..) 1étrehoztuk a
sablon alapjan, és bekotottiik a pilot séta utvonal rogzitésekor meghatarozott
kitiintetett pontokhoz. Minden ilyen pontnak meghatarozott méretd - jellemzGen 50
méter - érzékenységi sugarat allitottunk be, ez akkor aktivalodik, ha a felhasznalo
ebbe belesétal. Az aktivalas hatasara az adott helyszinhez kapcsolddo tartalmi csomag
(regény részlet és/vagy multimédia tartalmi csomag (kép, video, cikk) és/vagy
navigicios utasitds automatikusan betoltédik és lejatszodik a felhasznalé mobil
eszkozén. Az alkalmazas igy vezeti a felhasznal6t pontrél-pontra az egyik helyszint6l a
masikig.

6. Korabeli térkép integralasa: A fejlesztés kutatési szakaszaban elGkeriilt egy, a
regényhez kapcsolddd 1930-as évekbdl szarmazé korabeli, nem GPS pontos Budapest
térkép, amely elérheté (2.b. abra, 2.c. abra) a pilot, majd a végleges sétaban is. Ennek
utcaneveket hasznaltak, igy lehet&vé kellett tenni a felhasznalok szamara, hogy ezeket
azonositani tudjak a térképen is. A térkép integralast is dinamikusan valositottuk
meg, ami annyit jelent, hogy csak a legnagyobb nagyitasi szinten jelenik meg a
korabeli térkép, kisebb nagyitasi szinteken a napjainkban hasznalt Budapest térkép
jelenik meg, igy a felhasznaldk valtani tudnak a két térképi tartalom kozott.
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A fenti munkafolyamat eredményeképpen létrejott a pilot séta, amit ezek utan alaposan le
kellett tesztelni

Tapasztalatok

A fejlesztések végeztével tesztelési célra tettiilk elérhetévé pilot sétat (7.a. dbra) a
GUIDE@HAND Budapest alkalmazasban. A tesztelés soran arra kellett kiillonosen figyelni,
hogy az egyes tartalmi csomagok (regény részlet és/vagy multimédia tartalmi csomag(kép,
video, cikk) és navigacios utasitasok a megfelel6 helyen és id6ben hangozzanak el. Az
esetleges térbeli pontatlansagokat az alkalmazés sétaszerkeszté funkcidjanak segitségével
még tesztelés kozben a helyszinen tudtuk javitani, mddositani. Ezeket a modositasokat az
alkalmazason keresztiil tudtuk feltolteni a Webes Adminisztraciés Rendszerbe, igy frissitve a
pilot séta elemeinek pozicidjat. A tesztelést tobb korben végeztiik és az utolsd tesztelés utan a
pilot sétat [Demo] Ottlik nyomaban - Interaktiv irodalmi séta néven (7.b. abra, 7.c.
abra) ingyenesen elérhet6vé, letolthet6vé tettiik a nagykozonség szamara is a
GUIDE@HAND Budapest okostelefonos alkalmazasban.

10:28 AM 7 - Carrier 10:29 AM 7 -

sz @)GUIDEGHAND © Vissza @) GUIDEGHAND

Tematikus [DEMO] OTTLIK NYOMABAN -
INTERAKTIV IRODALMI SETA
[DEMO] OTTLIK | liyjnisd
NYOMABAN - INTERAKT...

Oiikn _ S010000 _Atikm

JOZSEF ATTILA ¥ DEVLEES Start
FERENCVAROSBAN

7.a. abra: Pilot séta 7.b. abra: Pilot séta 7.c. abra: Pilot séta
elérhetGsége, letoltése inditasa kezd6 képernydje

A teljes szakasz célja és bemutatasa

Cél

A pilot séta fejlesztésének és tesztelésének sikeres lezarasa utan a kozremiikodd partnerekkel
egyliitt megkezdddott a teljes sétaszakasz fejlesztése. Ennek az volt a célja, hogy az Ottlik Géza
Hajnali Haztet6k cim( regény el6zetesen kivalasztott eseményét és budapesti helyszineit egy
kibovitett sétaban tegyliik elérhetévé az érdekl6dok szamara.
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Modszer

A pilot séta fejlesztését megel6zGen az atvonalterv mar elkésziilt és a pilot séta fejlesztése
soran pedig minden olyan sablon is elkésziilt, amely sziikséges volt a teljes séta fejlesztéséhez.
Ezek alapjan nekikezdtiink az Ottlik nyomaban - Interaktiv irodalmi séta teljes
szakaszanak megval6sitasanak.

Eredmény

A pilot séta soran alkalmazott sablonokra, munkafolyamatokra épitve l1étrehoztuk a teljes
regény eseményeit, helyszineit bemutaté interaktiv irodalmi sétat. Ennek a 1épései a
kovetkezbek voltak:

1.

Sétatatvonal rogzitése: A teljes séta 6sszesen 32 budapesti helyszint érintett. A séta
kezd6pontja a Mechwart ligetnél volt, a végpontja pedig a Pet6fi Irodalmi
Muazeumnal. A teljes séta utvonalanak rogzitése a GUIDE@HAND okostelefonos
alkalmazas utvonalrogzit6 funkcigjanak segitségével tortént gyalogosan a pilot
sétaéhoz hasonlban.

77 2

. Sétatartalom elballitasa: Minden egyes helyszinhez kapcsol6dé tartalmi csomagot

(regény részlet és/vagy multimédia tartalmi csomag (kép, video, cikk)), illetve a
navigicios utasitasokat (forduljon jobbra, menjen at a zebran, stb.) létrehoztuk a
sablon alapjan, és bekotottiik a sétattvonal rogzitésekor meghatarozott pontokhoz. A
sétalogika teljes egészében megegyezett a pilot séta soran alkalmazottal, vagyis
minden Kkitiintetett pontnak meghatarozott méreti - jellemzéen 50 méter -
érzékenységi sugarat allitottunk be, ez akkor aktivalodik, ha a felhasznalé ebbe
belesétal. Az aktivalas hatasara az adott helyszinhez kapcsol6dd tartalmi csomag
(regény részlet és/vagy multimédia tartalmi csomag (kép, vided, cikk)) és/vagy
navigacios utasitas automatikusan bet6ltodik és lejatszodik a felhasznald szamara. Az
alkalmazas igy vezeti a felhasznalot pontrol-pontra az egyik helyszint6l a méasikig.

. Egyedi tartalmi fejlesztések: Latva a sétaatvonal hosszat, valamint a

regényrészletek és multimédia csomagok id6beli terjedelmét, mar a tesztelések el6tt is
megfogalmazodtak a kozremikodd partnerekben azok a kérdések, hogy az
okostelefonok fogjak-e birni akkumuldtor kapacitdssal a séta felhasznalok altali
egyvégtében torténd végigjarasat, illetve hogyan lehetne gyorsitani az egyes iires
szakaszok feldolgozasat. Kérdéseink nem voltak hidbavaldak, hiszen az els6 tesztelés
soran a séta feléig sem jutottunk el, amikor a tesztelésre szant eszkozeink (iOS,
Android) egyt6l-egyig lemeriiltek, illetve voltak a sétatitvonalon olyan iires szakaszok,
amik gyalogosan igen hossziinak bizonyultak. Ezekre a problémakra a kovetkezd
megoldésok sziilettek:

a) Akkumulator problémak kikiiszobolésére: Ennek a problémanak a
kikiiszobolésére két egymastol fliiggetleniil is alkalmazhat6 megoldas sziiletett.

i. A GUIDE@HAND okostelefonos alkalmazis sétatervez6 moduljaba
beleépitettiink egy olyan funkciot, hogy a felhasznalé barmikor manuélisan
megszakithatja a sétat (8.a. abra). Ez lehet az akkumulator alacsony
szintje miatt vagy csak azért, mert meg akarja szakitani a séta lejatszasat.
Amikor Ujrainditja a sétat, akkor lehetGséget biztositottunk arra, hogy
onnan folyatassa (8.b. dbra) ahol el6z6leg abbahagyta, vagy elolrdl kezdje
a séta lejatszasat. Ezekre a lehetGségekre még a séta elején felhivjuk a
felhasznal6 figyelmét, amikor az altalanos bevezet6 részben az alkalmazas
és a séta hasznalatarol tajékoztatjuk.

65



I. Mobil eszkozok az oktatasban konferencia

Séta befejezése Kivénja ott folytatni a sétat,

Biztos megszakitod a sétat? ahol abbahagyta?

Igen Nem Igen

8.a. dbra: Séta befejezése, 8.b. abra: Séta folytatasa
megszakitasa

ii. A fejlesztés soran felismertiik, hogy nem csak technolégiai, hanem
modszertani oldalrél megkozelitve is van megoldas ennek a probléménak a
kikiiszobolésére. Ezért beépitettiink olyan helyszineket (szérakozd hely,
étterem) is a sétdba, ahol megkérjiik a felhasznalét, hogy egy kavé vagy
idit6 elfogyasztasa mellett ismerje meg a regény részleteit, és
mindemellett arra is felhivjuk a figyelmét, hogy olyan helyhez érkezett ahol
a késziilékét is feltoltheti.

b) Ures szakaszok athidalasara: Ezeknek a szakaszoknak az 4thidalasara,
gyorsitasara kézenfekvé megoldasként a varosi tomegkozlekedést hasznaljuk. A
sétautvonal felmérése soran harom ilyen szakaszt talaltunk, ahol a
felhasznaloknak tomegkozlekedési eszkozoket ajanlunk:

i. Széll Kalman tér - Tas Vezér utca (Feneketlen-t0),
ii. Moricz Zsigmond kortér - Févam tér,

iii. Wesselényi utca (Erzsébet korut) > Mester utca (Ferenc korut).

Ezeken a tomegkozlekedési szakaszokon minden esetben id6ben figyelmeztettiik a
felhasznaldkat, hogy hol kell fel-, illetve leszallniuk a jaArmtivekrdl, és utazas kozben atvezetd
torténeteket, regény részleteket hallgathattak.

Tapasztalatok

A tesztelés soran a pilot sétahoz hasonléan arra kellett kiillonosen figyelni, hogy az egyes
tartalmi csomagok (regény részlet és/vagy multimédia tartalmi csomag (kép, video, cikk) és
navigacios utasitasok a megfelel6 helyen és id6ben hangozzanak el, aktivalédjanak. Az
esetleges térbeli pontatlansdgokat az alkalmazas sétaszerkeszté funkcigjanak segitségével
még tesztelés kozben a helyszinen tudtuk javitani, modositani és kozvetleniil az alkalmazason
keresztiil feltoltottiik a Webes Adminisztraciés Rendszerbe, igy frissitve a séta elemeinek
poziciojat. Az utolso sikeres tesztelés utan a sétat Ottlik nyoméban - Interaktiv irodalmi séta
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néven ingyenesen elérhet6vé, letolthetéveé tettiik a felhasznalok szamara a GUIDE@HAND
Budapest okostelefonos alkalmazasban. (9.a. abra, 9.b. dbra, 9.c. abra)

Carrier ¥ 10:40 AM 7 - Carrier & 10:40 AM 7 -
Vieza @)GUIDEGHAND @ Visza @)GUIDE@HAND @

Tematikus | OTTLIK NYOMABAN - INTERAKTIV
IRODALMI SETA

©1.8km (®02:00:00 %3.8km
JOZSEF ATTILA

FERENCVAROSBAN

1.
\ Jé:

©2.3km @ o0: 43800 m

OTTLIK NYOMABAN -
INTERAKTIV IRODALMI...

©24km  H06:00:00 % 16.6 km

9.a. abra: Teljes séta 9.b. abra: Teljes séta 9.c. abra: Teljes séta
elérhetGsége, letoltése inditasa kezd§ képernydje
Osszegzés
Elismerések

Az interaktiv séta az alabbi hazai és nemzetkozi elismerésekben részesult:

e Az International Center for New Media altal kiirt Europian Youth Award gy6ztese az
Education for All! kategoriaban.

e Az Infotér Egyesiilet altal szervezett, a hazai online és multimédia szakma kivald
digitalis tartalomfejlesztési gyakorlatat bemutaté eFestival versenyen f6dij a Mobil
feliilet Oktatés kategoriaban.

Tovabbi célok

A projekt soran tobb 1épésben kialakitott Gjszer(i ismeretatadasi modszertan a konyvolvasas
népszerlisitése mellett egyéb célok tAmogatasara is alkalmas. Ennek koszonhet6en azéta mar
elkésziilt egy Gjabb interaktiv séta ,Jo6zsef Attila Ferencvarosban” cimmel, amely a kolté
gyermekkoranak ferencvarosi helyszineit mutatja be. Ehhez a forrasanyagot a Ferencvarosi
Helytorténeti Gytijtemény és a Pet6fi Irodalmi Muzeum gytijtotték ossze és készitették el6 az
MTA SZTAKI eLearning Osztalyanak alkalmazasfejleszt6i szamara.
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Irodalom

Markus Zs. L. — Wagner B. 2011: GUIDE@HAND: Digital GPS Based Audio Guide that
Brings the Past to Life. In: The Proceedings of International Conference on Digital
Presentation and Preservation of Cultural and Scientific Heritage, Vol. 1, (1), 15-25.

Kiils6 hivatkozasok

A GUIDE@HAND alkalmaz4s csalad hivatalos weboldala:
http://guideathand.com

Az interaktiv séta bemutat6 videoja:

http://files.elearning.sztaki.hu/demo/Ottlik demo.mp4
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EGY MOBILESZKOZOKKEL TAMOGATOTT MAGYAR IRODALMI
PROJEKT TAPASZTALATAI ALTALANOS ISKOLA 5. ES 6. EVFOLYAMAN

Antaliné Miss Lilla
Dunavjvarosi Vasvari Pal Altalanos Iskola, Dunatijvdros

Kulcsszavak: Digitalis Témahét, jo gyakorlat, digitalis eszk6zhasznalat, kompetenciafejlesztés

Bevezetés

Ma, 2016-ban mar vildgosan latszik, hogy a Z generacié hatékony motivalasdhoz, és
eredményes oktatasahoz sziikséges, hogy az iskola tabla-kréta vilagan tal megpréobaljuk
becsempészni a technikanak azt a szintjét, amely egyébként koriilveszi Gket.

A korabbi kutatasok eredménye azt mutatja, hogy Magyarorszagon az informatikai szemlélet
és az IKT eszkozok tanorai hasznalata elmarad az eurdpai atlagtol, s6t sokan kimondottan
elzarkéznak a szamitogépek orai hasznalatatol. (Tot, 2001)

A kiilonboz6 palyazatoknak koszonhetSen rengeteg eszkoz keriilt az iskoldkba, de sok
iskoldban IKT stratégia és kell6 ismeretetekkel rendelkezé kollégdk hidnyaban az eszkozok
csak allnak, illetve esetlegesen csak néhany pedagogus fér hozzajuk, akiknek kell6
motivacidjuk van a mindennapi feladataikon ttl a sajat 6nképzésiikre. A pedagogusok nagy
részének szaméara csupan az bir 6sztoénzo erével, hogy a pedagoégus mindsitési rendszer elGirja
az IKT kompetencia meglétét, igy félelmiiket legy6zve, frontalisan bevetnek instant
feladatokat, projektorral kivetitve, hogy eleget tegyenek a kovetelményeknek.

Az informatika termek gépparkja esetenként frissiil, de az egyéb termekbe alig keriilnek
tanari szamitogépek — a meglévik tobbsége pedig elavult. Az interaktiv tablak a frontalis
osztalymunkat tdmogatjak, és a didkok érdeklédését mar sokkal kevésbé koti le ennek az
eszkoznek a hasznalata, mint 6-8 évvel kordbban—az érint6képernyds mobilok és tablagépek

7”7

széleskort elterjedését megel6zéen. (Prievara, 2016)

Ami leginkabb hidnyzik a kollégak szamara, az az infrastruktira karbantartisa, valamint egy
IKT koordinator, aki segitséget nydjt az oOnképzésben és a technikai probléméak
athidalasaban. (Antaliné Miss Lilla, 2014.)

Ezeket a problémakat igyekezett athidalni egy nagyon j6 kezdeményezés, az I. Digitalis
Témahét, melynek soran az érdekl6dé pedagdgusok webinariumok forméajaban bévithették a
tudasukat, és az iskoldk alapvet6en nyitottabban alltak az IKT eszk6zok tanorai
hasznalatdhoz. Ennek sordn megvalositott projektjeim tapasztalatait kivinom megosztani
Onokkel.

Jomagam az el6z6 tanév soran is elGszeretettel alkalmaztam az 4ltalam tanitott évfolyamokon
— mind az 6t osztalyban— oktatasi eszkozként a mobileszkozoket, hiszen egy-egy osztalyban
tobb szazezer forint értéki tanul6i szamitogéppark lapul a zsebekben, taskakban, folyamatos
motivacioval, hiszen a Z generacio 1ételeme az online jelenlét.

A projekt leirasa

Az 5. illetve 6. osztalyos projektben a kozos olvasmanyainkat, A Pal utcai fitikat és az Egri
csillagokat dolgoztuk fel a tanulék mobil eszkozeivel és szamos ingyenesen hasznalhat6
applikacioval egy héten keresztiil, 6sszesen négy osztalyban magyar, technika, informatika, és
rajz 6rak keretében.
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A projekt végrehajtasakor sokféle tartalmi kovetelménynek meg kellett felelni, s mint a
projektpedagdgia alapelvei megkovetelik, tobb tantargy tananyagtartalméat kellett egységbe
olvasztani a Nemzeti Alaptanterv kovetelményeit szem el6tt tartva.

Tartalmi kovetelmények

A munka soran a tanulok a magyar nyelv és irodalom tananyagtartalma mellett a torténelmi,
matematikai, foldrajzi, és technikai ismeretei is boviiltek, és a miivészeti és erkolcsi nevelés
eszkoztarat is alkalmaztuk.

Magyar irodalmi projekt 1évén els6dlegesen az iras, fogalmazas, helyesiras fejlesztése, és az
alapvet6 erkolcesi értékekkel valé azonosulas (szerelem, hazaszeretet, hiiség, helytallas), az
emberi magatartasok megitélése és értékelésének fejlesztése volt a cél, a hazi olvasméanyok
korabban megismert megkozelitési lehet6ségeinek felidézése, alkalmazasa altal. Célom volt a
tanulok felkészitése a mi sok szempontt befogadédsara, értelmezésére, az olvasottak 6nalld
dokumentéalasara.

A digitalis eszkozok altal segitett feldolgozas soran sziikséges volt a tanulokat megismertetni
a informatikai eszkozokkel és modszerekkel véghez vitt problémamegoldas lehetGségeivel.
Ehhez az informatikadran is segitséget kaptak

Torténelmi regény feldolgozasa kapcsan pedig a torténelem, tarsadalmi és allampolgari
ismeretek kovetelményei koziil az id6ben és térben val6 tajékozodésra helyeztem a hangsulyt:
(Pl. informaciok gytjtése a harom részre szakadt orszag térképének segitségével.)

Az aldozatkészség, a csoport érdekeinek elGtérbe helyezésére pedig keresve sem talalunk
jobb, és kozismertebb, gyermekek 4ltal is kedvelt regényeket, az Egri csillagoknal, és A Pal
utcai fitknal.

A projekt végrehajtdsa sordn a természetismeret tudastartalmait is mozgositottuk; a
regényekhez kapcsolodo topografia ismeretek, a tavolsag-mérés szabalyainak ismerete altal.

A készségtargyak bevonasaval — a kollégandk vezetésévell0— a technika, illetve a rajz és
vizualis kultira tananyagtartalmaval is bdvitettiik a tanulok ismereteit, a targyak
elkészitésével pedig még kozelebb kertiltek a regény vilagahoz.

A dramatikus tevékenységekkel, a torténetek szituicidkra bontasaval, dontési helyzetek
elemzésével, a Kiizdelem és jaték11 tantargyon beliil is tevékenykedtiink.

Pedagogia célok

A kitlizott célok is a sokrétii kompetenciafejlesztés koré csoportosultak a beépitett tantargyi
tartalmakhoz illeszkedve. Igy a digitalis kompetencia teriiletén az informaci6 felismerésének
(azonositasa), visszakeresésének, értékelésének, tarolasanak, elGallitisanak, bemutatasanak
és cseréjének tamogatasa; digitalis tartalomalkotassal és — megosztassal kapcsolatos tudas
fejlesztése; az anyanyelvi kommunikéaci6 teriiletén a szokincs bévitése, a nyelvtan és az egyes
nyelvi funkciok ismeretbdvitése, sajat valosaganak és valosidgértelmezésének tdmogatisa. A
szocialis és allampolgari kompetencia Kreativitds és innovacié fejlesztése, kritikai
gondolkodas és problémamegoldas keriilt fokuszba.

10 A rajz és vizudlis kultira 6rakon Szatmériné Klaics Maria, a technika 6rakon Szentgyorgyi Andrea kozremiikodésével
késziiltek a m(ih6z kapcsolodé alkotasok.

11 Koznevelési kerettantervii sportiskolakban a Tanc és drama tantargy megfelelGje.
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A projekt végrehajtasa

A gyerekek hihetetleniil lelkesen fogadtak az altalam vezetett projekteket, melyekhez a sajat
mobileszkoziiket hasznalhattdk a kotelezd olvasmanyok feldolgozisahoz. Az otodikesek és
hatodikosok a szerzék életrajzat Fakebookban elkészitvel?2 — &l kozosségi oldal profilt
létrehozva, és az életrajzi adatok alapjan kitalalt posztokkal szinesitve — dolgoztak fel. A
kovetkez6 blokkban a helyszineket ismerték meg; a Guidet@Hand és a Google Maps
szolgaltatasaval virtualis turat tettiink. A megszerzett ismereteiket az egri var makettjének és
a P4l utcai grundnak az elkészitésével mélyitették el. Kozben uatvonalat terveztek fiktiv
szituaciokba helyezkedve (felment6 sereget kiildve lakohelyiikrdl, illetve Didsgydrbdl, vagy
gyogyszert kiilldve Nemecseknek, illetve homokbombékat szallitva a csatdhoz). Mindehhez
adatot kerestek a korabeli kozlekedési lehet6ségek sebességére, és ezek figyelembe vételével
kellett optimalis utat tervezniiik. A f6bb szerepl6k szintén megkaptdk sajat kozosségi
oldalukat, névjegykartyaikat, és digitalis avatarjukat. Az egyik csapat annyira lelkes volt, hogy
megépitették Minecraftban a var rekonstrualt masat. (Korabban egy sziinetben beszélgettiink
a Minecraft iskolai felhasznalasanak lehetGségeir6l, és 6k most kaptak az alkalmon.) A
torténetekhez képregényeket, illusztraciokat készitettek online és offline. Minden elkésziilt
oldalhoz QR kodokat generaltak a csapatok, és a k6zos munkakat egy OneNote munkafiizetbe
gytjtve flizték 6ssze a digitalis lapbookjukat.

Az SNI-s tanulok minden mozzanatot dokumentéiltak és ebbdl néhany lelkes didkom
segitségével tobb kisfilmet készitettiink. Azért, hogy a megszokott és mar-mar kovetelt
jatékaink se maradjanak el, az osszefoglalast Kahoot-tal vittiik véghez, és Learningapps-ban
gyakoroltak illetve alkottak sajat tankockakat, végiil rendhagyé moddon, tablagépeken és
okostelefonokon, Redmenta segitségével irtak a témazaro6 dolgozatukat.

A projektek soran gy tanultak, hogy a sajat digitalis vildgukban mozogtak, és val6jaban észre
sem vették, hogy mennyi érdekes és hasznos tudassal lettek gazdagabbak. A legnehezebben
kezelhet6 és motivalhatdé didkok is lelkesen és orommel mélyiiltek el a munkaban, mely
inkabb csak szamomra volt az, mert nekik csupan jaték volt az egész.

Ertékelés

A tanulok a csoportfeladatok soran 6n- és csoportértékelést végeznek az ellen6rzd listak
alapjan. (egymast pontoztidk a csapatok 5 szempont alapjan 1—10-ig, majd egy-egy feladat
utan a csapattagok szétosztjak a csoportpontot egymas kozott) végiil a projekt zarasakor 6n—
és tarsértékeld lapot toltenek ki a Google kérdoiv feliiletén.

Az egyéni feladatokat (Az én h8som c. fogalmazast) tanari értékelés kovette a fogalmazasok
helyesirasi és anyanyelvi kovetelményének megfelel6en (max. 50 pont)

A kiilon vallalt feladatot —Minecraftban megépitett egri var — kiilon 30 ponttal értékeltem,
melyet a résztvevok egymas kozott elosztva konyvelhetnek el, és a projekt zarasakor a kevésbé
sikertilt teszt mellett kompenzalhatjak vele a végsé jegyiiket.

Az osszefoglalasként alkalmazott Kahootban nyertes csoport szintén 50 ponttal gazdagodott,
a masodik 40, a harmadik 30, a negyedik 20, mig az 6todik csapat 10 pontot kapott.

A megszerzett ismereteikrél egy 10 kérdésbol allo6 Redmenta teszt soran adtak szamot, mely
szintén 50 pontot érhetett 100%-0s teljesités esetén.

A pontok jegyre valtasa az iskolank Pedago6gia Programjaban megadott szazalékos
értékeléssel tortént.

12 A Facebook profil oldaldhoz hasonlé megjelenésti, kimondottan oktatasi céllal késziilt feliilet, melyen a tanuldk torténelmi
személyek, irok, koltdk, kitalalt szereplSk elképzelt kozosségi oldalat hozhatjak 1étre. http://www.classtools.net/FB/home-page
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Tapasztalatok

Szervezési tapasztalataim

Mint barmely sok tanulét mozg6sitd projekt megszervezése, ez is kihivasok elé allitott, és
rendkiviil nagy el6készitési munkat igényelt. Korabban nem voltam résztvev&je hasonlo
profila rendezvénynek, de a hattértamogatas az IVSZ részérdl hatalmas segitséget nyujtott a
programok megvalositasaban.

A webinariumok és a tanari forum — véleményem szerint a hianyzé IKT koordinatori szerep
képzési és segitségnyujtasi funkcidjat lattak el— lehet6vé téve ezt a hatalmas szervezési és
kivitelezési munkat a résztvevok szdmara.

Tantestiiletiink is nyitottan allt a kérdéshez, de a modern oktatastechnolégia teriiletén
kevésbé jartas kollégak a tavalyi évben tObbségében inkabb kiilsé szemlél6ként nézték a
végrehajtast, de az idei tanévben mar egyre tobben éreznek batorsagot a bekapcsoldédashoz.

Az infrastrukturéalis feltételek hidnyosak voltak. A bazisként hasznalt tanteremben volt tanari
szamitdgép, projektor és aktiv tabla, valamint internet elérhetGség, de a tanul6i eszkozoket a
didkok sajat eszkozei biztositottdk. A legnagyobb gondot a folyamatos internetelérés
jelentette, melynek javitasara, fejlesztésére jelenleg sincs megoldasi lehetGség.

Megvalésitasi tapasztalatok

A diakok nagy orommel fogtak hozza a megvalositashoz, ami az eszk6zhasznalat motivacios
tobbletének is koszonhets (Namesztovszki — Glusac— Arsovié, Branka, 2013). A tervezett és a
szabadon valaszthatoé feladatok sordn az a lehetGség, hogy sajat kreativitasukat kiélve
foglalkozhattak egy-egy részlettel, szintén hozzajarult ahhoz, hogy a didkok nem munkéanak
fogtak fel a tevékenységeket. Ezt erGsitette a gamification eszkoztarabol kolesonzott
pontozasos értékelés is. A folyamatos On- és tarsértékelés a szocidlis kompetenciat is
fejlesztik, és sorozatos visszajelzést adnak a diakok teljesitményérdl, és még jobb eredmények
elérésére motivalja Gket.

A végrehajtasi hét soran gytijtott egyéni pontok Osszesitésekor csupan két kozepes eredmény
sziiletett a négy osztalyban, igy szinte kizaroélag jo, jeles és kitling értékelésekkel zartak a
tanulok a témat.

A hatodik évfolyamon 52 6, az 6todik évfolyambdl 24 {6 végzett a teljes héten munkat, igy az
6 értékelésiiket vettem alapul az Osszesitésnél. A projekt eredményességét a primer
tudastartalom elsajatitasara tekintetében Redmentdban elvégzett teszttel vizsgaltam,
melynek eredménye is igen pozitiv. 76 f6b6l mindossze 2 tanul6 tesztje lett 10 pontos, 9 didké
20 pontos, 23 f6 ért el 30 pontos eredmény, vagyis 50%-os teljesitmény koriili eredményt, és
14 f6 40 pontos, 28 {6 pedig 90%-nal jobb eredményt produkalt.
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Mennyiség / Ertékelés

A témazaron elért pontok eloszlasa

Ertékelés v
=10
m 20
=30
=40
m50

15. A témazaro6 dolgozat pontjainak eloszlasa

A projekt tanuloi értékelése

Zarasként a diakokl13 is értékelték a heti munkat tetszés, informacioszerzés, tudasépités,
hasznossag alapjan. Az eredmények magukért beszélnek, de ezek sem képesek azt a magaval
ragad6 hangulatot leirni, amely a didkjaimat jellemezte.

Kérlek, értékeld a skalan mennyire tetszett a héten végzett munka!

a1 0 0%

2 ] 0%

25 3 1 3.6%
20 4 0 0%
i5 Dra 27 96.4%

16. A DTH projektiink tetszés indexe

13 A didkok nem egyénenként, hanem munkacsoportonként értékeltek.

73



I. Mobil eszkozok az oktatasban konferencia

Szereztél-e Uj informaciokat a projekt soran?

nem: 1 ] 0%
2 0 0%
3 J O107%
0 4 1 36%
15 igen:& 24 857%
10
5
0
1 7 3 4 5
17. Tanul6i vélemény az informacidszerzésrol
Hogy érzed, tudasod is boviilt?
nem:1 0 0%
2 0 0%
20 301 36%
15 4 6 21.4%
igen:5 21 T5%
10
5
o

18. Tanuldbi vélemény a tudas épiilésérdl

Mennyire tartod hasznosnak a digitalis eszkozok hasznalatat az orakon?

nem hasznos: 1 0 0%

. 2 0 0%
31 3.6%

20 4 2 T1%
15 teljes mértekben (még, méo, mégly 5 25 89.3%

19. A digitalis eszkozhasznalat hasznossaganak tanuléi értékelése
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Mennyire tartod hasznosnak azt, hogy kilénbdzé programokat, app-okat ismertél meg az éran?

semmi értelme ] 0%
nagyon hasznos volt 28  100%

20. A megismert app-ok hasznossaganak értékelése

A projekt fo témajan kivil tanultal-e egyebet?

nem:1 0 0%
2 1 36%
5 3 2 7%
4 B 214%
12 sokujat:5 19 67.9%

8

4

0

1 2 3 4 5
21. A kiegészit6 ismeretszerzés értékelése
Osszegzés

A hatalmas munka ellenére 6rommel gondolok és gondolnak vissza tanitvanyaim erre az egy
hétre. A fentebb bemutatott adatokon til, szamomra a legnagyobb eredménye a Digitalis
Témahétnek, hogy az ekkor megismert applikacidkat azodta is elGszeretettel hasznaljak a
didkok, és minden 4j témakor bevezetésekor varakozasteljes kérdésiik, hogy ezt is az akkor
megismert eszkozokkel és modszerekkel dolgozzuk-e fel.
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E-JEGYZETEK HASZNALATA A DEBRECENI EGYETEMEN
Batfai Maria Erika
Debreceni Egyetem Egyetemi és Nemzeti Konyvtar, Debrecen
IKT MasterMinds Kutatécsoport

Kulcsszavak: e-konyvek, egyetemi oktatas, Open Access, konyvkiadas

Bevezetés

A szamitogépek és okos eszkozok terjedése sziikségszertien egyiitt jar az oktatasban hasznalt
elektronikus tananyagok tomegesedésével. Gyorsabb atfutasi id6, demokratikusabb, kotetlen
elérhet6ség, tobbfajta médium egyiittes alkalmazisa — szdmtalan elény, amivel a tanulast
segitik.

Am a felsGoktatas és akadémiai szféra folydirat- és a konyvkiadasa teriiletén megjelentek a
tudomanyos publikildson él6skod6 predator kiadok — ami elsGsorban az elektronikus
megjelenést érinti. Visszaszoritasukra j6 megoldés, ha az egyetemi oktatasban, képzésben és
kutatéasban tereljiik rendezett mederbe a publikalasi folyamatot: egyrészrél kiillonb6z6 szintl
kurzusokon, rendezvényeken bevezetjilk az egyetemi polgarokat a tudoményos kutatés
modszertanaba. Masrészrél szabalyozott publikalasi lehet6séget nytGjtunk. Az egyetemi
konyvtarak tartalomszolgaltato és -fejleszt szerepe az e-kiadvanyok teriiletén sem tjdonsag
(Carlucci Thomas, 2011; Batfai, Batfai és Korosi, 2014), pl. mar harmadik éve jelenik meg a
Library Publishing Coalition (LPC) altal kiadott ,,Library Publishing Directory”. Hazankban
is tobb egyetem rendelkezik sajat kiadoval, nem ritkan ezek az egyetemi konyvtarak részei. A
Debreceni Egyetem kiaddja a Debreceni Egyetem Egyetemi és Nemzeti Konyvtaranak
(DEENK) egysége.

A DUPress {6 profiljat az egyetem karainak lektoralt jegyzet-, e-jegyzet, szakkonyvkiadasa és
széleskori terjesztése; valamint tudomanyos, open access folydirat kiadashoz online
szerkesztGi-szolgaltatasi platform biztositdsa adja. 2014 Gszét6l e-jegyzeteket szolgaltat: a
DUPress e-jegyzetek nyilt hozzaférésti, Creative Commons védelem alatt kiadott egyetemi
jegyzetek, melyeket a hallgatok tobb e-konyves formatumban (epub, mobi) és PDF-ben érnek
el. A tananyagok tobbféle eszkozzel, e-konyv olvasokkal, okos eszkozokkel is hasznalhatok.

Onmagunkkal szemben felallitott feladatunk megvizsgalni, hogy a hordozott elényok mellett
a hatékonysag is tarsithato-e az e-jegyzetekhez. Ehhez azt is tudnunk kell, hogy a hallgatok
mit és miként hasznalnak a tanulményaikhoz.

Elképzelésiink szerint az aldbbi kérdésekre sziilet6 valaszok segithetik a hatékonyabb
elektronikus jegyzetek megsziiletését, ill. szolgaltatasat:

Mennyire szocializaltak a hallgatok az e-jegyzetek hasznalatara?

Kimutathat6-e 0sszefiiggés a preferalt forma és a tanult tudoményteriilet kozott?
A hasznalt jegyzet formatuma befolyasolja-e a hallgat6 tanulmanyi eredményét?
Az e-jegyzetek tipografiai sajatossagai segitik-e a tanulast?

E-konyvek a fels6oktatasban

A technolobgiai fejlodés, a koltséghatékonysag és az abécé végi generaciok/netgeneraciod
egyre kevesebben gondoljak, hogy a nyomtatott vs. e-konyvildag Armageddonjanak napjait
éljik, a konyvforgalmazasi (IPA, 2014) és konyvkolcsonzési statisztikdk (eBook use, 2015)
sem igazoljak az irasos vilag végét. Az oktatasban megjelend informacios és kommunikacios
technolégidk (IKT) hatékony oktatastdmogaté funkcidval birnak. Napjaink generaciéi
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elektronikus szovegeken nének fel, amihez 1j olvasasi készségek és stratégiak
sziikségesek (Jozsa és Steklacs, 2009).

Az elektronikus oktatasi anyagok jelentGs részére jellemz6 a partizan/sziirke hasznalat: ide
keriilhetnek az oktato altal osszeallitott nyilt vagy zart terjesztésii anyagok; a kozvetleniil az
oktatokkal (mint szerz6kkel) kapcsolatba Kkeriil6, a  konyvtarakat kikeriil6
aggregatorok/kiadok. Ezek mérése (kiilonosen a hatékonysag a mérése) igen nehéz feladat —
sokszor akar amiatt is, mert szerz6i jogot némileg figyelmen kiviil hagyva keriilnek ide az
anyagok. A tartalom gyakran valtozhat is vagy a hallgatok csak bizonyos ideig férnek
hozzajuk.

A MOOC egy sokkal kiforrottabb forma, egy jol kialakitott kurzusban méar van beépitett mérés
is — teszt formajaban akar, &m ezeket is ki kell hagynunk az eltér6 mindség, mélység és
elérhetGség miatt.

A konyvtarak/konzorciumok altal el6fizetett e-konyvesomagok statisztikaival sem kozeltiink
sokkal kozelebb a vélaszokhoz: egyrészrdl szinte csak PDF formatumokrdl beszélhetiink,
masrészrél megnyitasokat szdmolnak — gyakran konyvfejezetenként. A Debreceni Egyetem
esetében pl. a Science Direct e-konyveit 2014-ben 1583, 2015-ben 1757 alkalommal nyitottak
meg. Mivel csak manualis munkaval tudnunk tudomanyteriileti statisztikat varazsolni (a
Science Direct e-konyveinek tobb, mint 60%-a élettudomanyi téméaja volt 2015-ben),
rdadasul az ekonyv-csomagok tartalma valtozik, valamint pl. a jogtudoméanyi konyveket
kevésbé tudjak tomegesen hasznalni a magyar hallgatok a tanulményaikhoz, mint az
orvostudomanyit, ill. jelent6sen tobb angol nyelvii orvostudoményi képzésben tanulo
hallgat6ink van, mint jogtudoméanyi — igy a gytijteményi statisztikdk némileg illaziok.

E-konyvekkel 1971 6ta talalkozhatunk, am az eltelt 45 évben még nem forrott ki az e-konyv
pontos definici6ja. Jelen cikket nem szeretnénk szétfesziteni a fogalom torténeti
targyalasaval: itt e-konyvnek (e-jegyzetnek) a ,szakkonyvszert” kiadvanyt tekintjiik
(el6zéklapok, hosszabb (min. 3 ivnyi) Osszefiiggs, strukturalt tartalom, érzékelhetGen
atgondolt tipografia, jarulékos részek). Az egyetemen els6sorban tudaskinalo szovegekkel
talalkoznak a hallgaték. Jelen kutatasban elsGsorban e-konyvek hasznalataval foglalkozunk.

DUPress e-jegyzetek a Debreceni Egyetemen

A DUPress a Magyar Konyvkiadok és Konyvterjeszt6k Egyesiilésének tagjaként, az OTKA
altal elismert szakmai szinvonallal rendelkezik. M{ikodését a Debreceni Egyetem Kiaddi
Szabalyzata hatarozza meg, tanacsad6 és dontéshozo testiilete az Egyetemi Konyvtari és
Kiadoi Bizottsag.

F6 profiljat az egyetem 14 karanak lektoralt jegyzet-, e-jegyzet, szakkonyvkiadisa és
széleskori terjesztése; valamint tudoméanyos, open access folyoirat kiadashoz portal feliilet és
online szerkesztGi-szolgaltatasi platform biztositasa adja.

Az e-jegyzetesités munkafolyamatat szabad szoftverek keresésével, kiprobalasaval,
tesztelésével és betanulasaval alakitottuk; osszeallitottuk a(z azota 4.0 verzional tarto) belsé
kézikonyviinket. A DUPress e-jegyzetek modellben Creative Commons (CC-BY-NC-ND-4.0)
licenc védelemmel latunk el a konyveket. A modell bevezetésének eredménye, hogy az
egyetemi hallgatok jogtisztan tanulhatnak ellendrzott tartalma, friss jegyzetekbdl, melyeket
legalisan tolthetnek le a kiado oldalarol. A PDF, epub és mobi fajlokat a Debreceni Egyetem
elektronikus Archivumaban (DEA) toltjik fel: a szabad hozzaférés és a keresémotorok
szamara jo6l jarhat6 DEA az oktatbk munkijat jobb lathatosagat is eredményezi.
(Honlapunkon, tigyfélszolgalatunkon és személyes konzultaciok alkalmaval technolodgiai
tamogatast is nyujtunk.) A hagyomanyos konyvek szerelmesei igény szerint példanyt (PoD) is
rendelhetnek. (2014 oOta az egyetem oktatoi és Ph.D. hallgatéi Kindle Paperwhite-okat
kolesonozhettek a DEENK két egységébdl, ami mind a konyvtarosok, mind az oktatok
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technologiai képzettségét segiti.) A 2016/2017-es tanév 1j e-jegyzeteinél jellemz6 kérés a
hibrid kiadas.

Elérhet6ség vagy hatékonysag?

Az olvasas

Az olvasas (és szovegértés) kultartechnika, eszkoztudas, a tudasalapti tarsadalomban
kulcskompetencia; mérése nélkiil nincs beavatkozasi pontunk a sikeres tanulds érdekében
(Bloomert és Csépe, 2012).

Az elektronikus olvasas alatt féként a képernyGolvasast értik. A gyakorlott olvasastudashoz
kiillonb6zé elektronikus szovegekkel megszerzett olvasasi stratégidkkal kell birnunk. Tébb
vizsgalat szerint mind az e-szovegek esetében jobban kell hasznidlnunk a munkamemoriankat
(Wistlund, 2007; Schnotz és Molnar, 2012), kevésbé emléksziink az olvasott tartalomra
(Mangen, 2012; Ackerman és Lauterman, 2012).

A szovegemlékezethez fontos a szovegen beliili navigacio, az érzékszervi tapasztalatok
(vizualisan a szovegkép, forma, tapintas, suly, szag), mivel ezek segitenek a bevésésben —
egyben hidnyoznak az e-szovegek esetében (Jabr, 2013). Szakért§ olvas6k esetében nem
tapasztalunk formatumfiiggd eltérést a szovegértésben, jelenleg tobbnyire preferencidk
nyoman jarunk, mivel az olvas6 lakossag elsésorban papir alapti kozoktatasi/tarsadalmi
kornyezetben szocializalodott.

Az E-READ vizsgalat (Mangen és Weel, 2016) alaptételei mentén (az olvasas az ember és a
technol6gia kolesonhatasanak eredménye, illetve az olvasas egy testet Oltott tevékenység) a
kovetkezd teriiletek vizsgalatat tartja fontosnak: ergonomiai, figyelmi/észlelési, kognitiv,
érzelmi, fenomenolégiai szociokulturalis és kultarevoliciés dimenziok.

Jelen vizsgalat ezek koziil az észlelési, érzelmi és szociokulturalis attittidokre iranyul.

Elektronikus dokumentumok

Az elektronikus dokumentumok, e-konyvek hatékonysaganak kérdéskorében mar tobb hazai
vizsgalat tortént (Fehér, 2014; Racsko és Rimanyi, 2015; Fehér és Batfai, 2015a, 2015b); a
PISA felmérések az mutatjak, hogy a magyar tanul6 gyengén teljesitettek az e-szovegek
olvasasaval kapcsolatos felméréseken (Lannert, 2014). A f6 kérdés, hogy a formatum
valtozasa (és az olvasashoz sziikséges eszkozok hasznalata) befolyasolja-e az olvasast, a
tanulas hatékonysagat? Ezek miatt elérkezettnek lattuk az id6t egy kérdGives vizsgalatra.

2016. marc. 9-27. kozott, az E-konyv Olvasas Hetéhez kapcsolva, e-dokumentumok
hasznélati szokasainak feltérképezésére online, anonim 6nkitoltGs felmérést végeztiink az
egyetem 14 karanak hallgat6i korében. Els6sorban arra voltunk kivancsiak, milyen el6nyeit-
hatranyait latjak az elektronikus anyagoknak, mi motivalja 6ket ezek hasznalatara, mennyire
tartjak az e-olvasast hatékonynak. A kérdGiveket 6sszesen 497-en toltotték ki. A felmérésbdl
kideriilt, hogy szinte minden hallgatdé (96%) a tanulmanyi okbol olvas elektronikus
dokumentumot. A felhasznalo6i elvarasok/szokasok tiikrében a hallgaték a tankonyveket,
jegyzeteket szivesen hasznaljak e-forméaban (74,25%), viszont szakirodalmat (58,75%) és
szépirodalmat (29,4%) joval kevesebben valasztanak ilyen formaban.

Fontos megallapitds tovabba, hogy a hallgatok a tanulis soran hatékonyabbnak tartjak a
papir alapt dokumentumok hasznélatat az elektronikus formatoél a tanulas soran.
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Hasznalati statisztikak

Mivel az e-jegyzetek fajljai a DEA-ban taroljuk, pontos statisztikdval tudunk szolgalni a
letoltésekrol. Sejtésiink szerint azért nagy a PDF letoltések aranya (2015: 2912, 90%, 2015:
5736, 92%, 2016 els6 fele: 2069, 86%), mert a hallgatok kinyomtatjak/kinyomtattatjak a
jegyzeteket. Ez sajnos azt jelenti, hogy az arany tt ellenére a hallgatok duplan finanszirozzak
a jegyzeteket, raadasul esélyesen rosszabb mindségben (kicsinyitve, spiralozva, amibdl
kevésbé hatékonyan tudnak késziilni), mintha egyedi példanyokat rendelnének.

A letoltési statisztikakbol kiolvashatjuk a karok hallgatoinak eltérd preferencia iranyait, pl. az
Altalanos Orvosi Karon hasznalt Bevezetés az immunolégiaba c. jegyzetnél az e-konyves
formatumok valasztasa kiegyensilyozott képet mutat (2016: PDF: 34% vs. epub: 40%, mobi:
26%).

Az ,informatikaibb” tematikdju Agrdrinformaciés rendszerek c. jegyzet (GTK) esetében a
mobi volt az idei els6 félévben (2016: mobi: 41%) népszerii (tavaly még itt is jellemzGen a
PDF-ket -86%- hasznaltak). Az agrartudomanyi jegyzeteinél viszont egyértelmtien a PDF-k
vezetnek.

Az eltelt szemeszterek eredményei azt mutatjak, hogy szép lassan novekszik a klasszikus e-
konyv-formatumok hasznalata is (2014: epub és mobi: 10%, 2016: epub és mobi: 14%),
egyben esélyes, hogy nem csak az adott kar tudomanyteriilete, de az adott csoport
szociokulturalis hattere befolyasolja a formatumvalasztast.

Tudomanyteriilet és preferalt forma

A 2016/2017-es tanév végére a DUPress e-jegyzetek altal lefedett tudomanyteriiletek
szélesebb spektrumot olelnek majd at (agrartudomany, gazdasagtudomany, informatika,
jogtudomany, orvostudomany). A jegyzetek legalabb 1 tanéves, 5 e-jegyzetet aktivan hasznal6
kart lefed6 hasznalata és egy megismételt attitlidvizsgalat megmutathatja majd, hogy a
kedvelt jegyzetforma és a tudomanyteriiletek milyen Osszefliggésben vannak egymassal. Az
elektronikus dokumentumhasznélati-felmérésb6l azt lattuk, hogy épp szépirodalmat
szeretnek kevésbé elektronikus formaban olvasni, mikézben a gyakorlott ,e-konyv
szerelmesek” ezt a tartalmat preferaljak (Fehér és Batfai, 2015b) és épp a szépirodalom
feliilreprezentalt az e-konyv kinalatban.

Tipografia

Nem kihagyhat6 szempont, hogy a képerny§ el6tti olvasas milyen hat4ssal van a szemre és az
e-jegyzetek szemészeti szempontbdl probléméat vagy megoldast adnak-e. Egyrészrdl az e-ink
technoldgia ,papir-élményt” ad (amennyiben e-konyv-olvasén hasznaljuk, hattérvilagitasu
eszkozokkel szamitogép okozta szembéntalomtol szenvedhetiink (Computer Vision
Syndrome — CVS (Blehm és tsi, 2005)); masrészrol az olvas6 igénye szerint belenytlhat a
tipografiaba.

Mind a jol megvalasztott betlicsaladok, mind az oldalkép (margok, szo- és sorkozok)
segithetik vagy akadalyozhatjak az olvasast, igy javithatjdk vagy ronthatjak a hatékonysagot
(Gara, 2001; Viragvolgyi, 2004).

Egy rosszul megvalasztatott tipografia miatt sériilhet a szérutin, ami befolyasolhatja az
olvasas sebességét. A szovegértésre is hatassal lehet: a vizudlis input a gyakorlott olvasok
esetében is hatékonysagi tényezd (Gosy, 2008), am tekintettel kell lenni a Ranschburg-féle
gatlasra is — azaz a szovegkép ne legyen teljesen homogén. E-konyvek esetében nehezebben
kotédhet vizualis emlék a tartalomhoz. Elektronikus szovegek vizsgalatakor eltlinni latszik az
a feltevés, miszerint papiron a talpas, képerny6n a talpatlan/élsimitott betli vezet a
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hatékonyabb szovegértéshez. Ehelyett az a nézet valik uralkodéva, hogy els6sorban az olvasas
sebességét befolyasolja a talpas/talpatlan (Bernard és Mills, 2000; Bernard et. al., 2002)
betlihasznalat; magat a tipografiai szépséget, a hatékonysagot kevésbé (Cousins, 2013;
Walker, 2014). Valamint, hogy a valtozékony vastagsagti segéd- és alapvonala
ismertebb/népszerlibb betlitipusokkal bevésett szoképek (szoalak-lexikon - Csépe, 2014)
hatékonyabbak (Kaspar, 2015).

Mindezek miatt az eddig készitett e-jegyzeteinket karonként mas-méas stilusfajlokkal
formazzuk, minden esetben torekedtiink a ,konyvszerd” tipografiara: max. két betticsaladot
hasznalunk, a margoméreteket szazalékban adjuk meg, hogy barmely eszk6zén hasonlo
oldalképet kapjunk; a cimsorok kiugranak a szovegképb6l mind a térkézok, mind a
betlinagysag segitségével. A képeket és tablazatokat aladirassal latjuk el — igy jo par
mobilapplikicio képes kiilon listazni ezeket, ami a (vissza)keresést segiti. Fontosnak tartjuk
az e-ink technoldgia népszertisitését is.

Végszo

Az inkubétor kisérletbdl kifejlédott komplex szolgaltatasunk épp kétéves, igy nem meglepd,
hogy a kérdéseinkre még nem talaltuk meg a teljes kortien kielégit6 valaszokat.

Az érzékelhetd, hogy a hallgatok nem idegenkednek sem az elektronikus forrasoktol, sem a
jegyzetek ilyen formé4jatol, a karok, oktatok is egyre jobban tAmaszkodnak ra, s a statisztika
fényében az éritett egyetemi hallgatoktél tobben hasznaljak e-jegyzeteinket a
tanulmanyaikhoz.

A tudoményteriiletek mivelSinek preferenciait jelenleg nehéz elkiiloniteni a kinalattol —
abbdl tudnak tanulni, ami rendelkezésre 4ll.

A tanulési hatékonysag és ennek hatékony segitése tovabbi vizsgalatokat és fejlesztéseket
igényel, a hasznélt forman tal vizsgalnunk kell a hallgatok szociokulturalis hatterét is,
motivacios céljaikat.

A tipografia hatdsa mellett az e-formabdl ered6 nagyobb munkamemoria-terhelés lehetséges

kompenzalasa is érdekes teriilet: a képek/tablazatok feliratozdsa, id6vel a metaadatolas és
epub3 lehet&ségeinek (pl. animéaciok, videok) jobb kihasznalasa segithet.

Az egyetemi oktatas trendjei, valamint a megrendel6i elvarasok és az elkezdett kutatas
eredményei alapjan gy latjuk, hogy a DUPress e-jegyzeteknek helye van az egyetemi
oktatasban, valamint az egyetemi konyvtari publikalasi szolgaltatasban.

A jov6ben a felhasznaléi szokasok jellegzetességeit figyelembe véve tervezziik ennek a jelenleg

27

még kezdeti fazisban 1év§ szolgéltatasnak a tovabb fejlesztését és folyamatos vizsgalatat.
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A DIGITALIS TEMAHETRE KESZITETT JOGYAKORLAT BEMUTATASA
JOZSEF ATTILA, AZ OKTATAS MAGYAR ,,NOSTRADAMUSA”

Galik Zséfia
Tanext Akadémia Szakképzdiskola, Budapest
IKT MasterMinds Kutatécsoport

Kulcsszavak: Jozsef Attila, projektmodszer, IKT, digitalis kompetencia.

Bevezetés

A "Jozsef Attila, az oktatas magyar Nostradamusa" cimd projekt az els6, orszagosan
meghirdetett digitalis témahét keretein beliil keriilt kidolgozasra, megvalositasra és dijazasra.
A projekt els6dleges célja a digitalis kompetenciak fejlesztése, valamint Jozsef Attila életének
és miiveinek megismertetése volt, ezzel el6készitve az aprilis 11-i koltészet napjat is. Ebbdl a
célbol addédoan a projekt minden korosztily szamara nyitottd valt, nem csak a
kerettantervben tananyagként szereplé 12. évfolyam részére. A projekt tényleges megvalositoi
a 10-11. évfolyam lett.

A projekt leirasa

A ,Jozsef Attila, az oktatds magyar Nostradamusa” ciml digitalis projekt megvalositasa
soran a tanul6k 0sszefoglalé képet kapnak Jézsef Attila életérdl és f6bb miiveir6l, mikozben a
kiilonb6z6 technikai eszkozok segitségével f6 célként a digitalis kompetencidk fejlesztését
célozzuk meg. A projekt soran, a téma el6készitéseként Prezi bemutat6t lathatnak a kolté
életérdl és miiveirdl, majd a Guide@hand alkalmazas segitségével felfedez6 ttra indulnak a
Ferencvarosba, Jozsef Attila gyermekkoranak szinhelyére. Az informaciokat feldolgozo
szakaszban a diakokkal egyiitt forgatokonyvet készitlink a ,,Tanext Irodalmi Atlasz” cimi
videbhoz, mely egyben ismerteti a kolt6 kiemelkedd, leginkdbb ismert miiveit, valamint a
digitalis kompetenciafejlesztés jelentéségét. A vide6 a nagykozonség szamara késziil, mely
egyszerre nyujt konnyed szorakozast, tanulést, tijékoztatast, valamint a 2016-ban el6szor
megrendezett digitalis témahétre késziilt projekt megvalésulasanak folyamatairdél is tudosit.
A video6 elkészitése utan rendszerezd 6raként a didkok a Google Mymaps és a Learningapps
segitségével onalldéan készitenek a témahoz kapcsolodoan digitalis tananyagokat, feladatokat.
Ezeknek a feladatoknak a segitségével zajlik az ismétlés és az 6sszefoglalas. A projektrol és az
ott késziilt munkakrol, tapasztalatokrol, élményekrdl a projektzaro és értékeld alkalmon keriil
sor. A projekt el6készitheti az aprilis 11-i koltészet napjat is, jo alapot biztosit annak
megértésére, a datum értelmezésére, éppen ezért nyitott minden korosztaly szdmara, nem
csak kerettantervben tananyagként szerepld 12. évfolyam részére. Az idGsebb korosztalynak
attekint6 képet adhat a lira, mint miifaj alakulasanak folyamatarodl, a fiatalabb évfolyamok
szamara pedig egy Kkis elGretekintést biztosit a kezdetektfl egészen a 20. szazadi lira
fejl6déséhez.

A projekt tantargyi osszefiiggései és idobeosztasa

A projekt magaba foglalja a magyar nyelv és irodalom, informatika, kommunikéacio,
miivészetek-mozgoképkultira és médiaismeret, valamint a rajz és vizualis kultara,
torténelem és dramapedagogia tantargyakat egyarant.

MegvaloOsitasara Osszesen 17x45 perces tanorakat szanunk, ami igy 6 alkalombol tevédik
0ssze, melyek a kovetkez6képpen alakulnak:
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1. Alkalom(2x45 perc): a projekt ismertetése, el6készitése, elméleti rész

2. Alkalom (3x45 perc): a budapesti emlékhelyek felkutatdsa a Guide@hand
mobiltelefonos varosnézo és felfedezd applikaci6 segitségével

3. Alkalom (4x45 perc): videoriport elkészitése

4. Alkalom (4x45 perc): digitalis anyagok elkészitése

5. Alkalom (2x45 perc): 6sszefoglald, rendszerezé 6ra

6. Alkalom (2x45 perc): projekt lezarasa / értékelése — video levetitése

A projekt tartalmi kovetelményeit tekintve minden esetben alkalmazkodik a fentebb felsorolt
tantargyak kerettanterveihez, melyek a kovetkezdket tartalmazzak: Magyar nyelv és
irodalom kerettanterv a gimnaziumok 9-12. évfolyama szamara:

Magyar irodalom: miifajok, miinemek, a lira és annak valtozasa a kezdetekt6l napjainkig.
Eletmii-Jézsef Attila: az esztétikai élmény hatdsa az onismeretre, a vilagismeretre. Igény és
képesség az 1izlés 0Ondll6 fejlesztésére. Egyén és kozosség viszonyrendszerének
ellentmondasossaga. Annak felismerése, hogy a tarsadalmi-szocialis elkotelezettség és az
egyéni 1ét értelmezése egyszerre van jelen az életmiiben. Az életmi f6bb alkot6i korszakainak
tobbféle megkozelitésmodot alkalmazo megismertetése. Jozsef Attila helye, szerepe a magyar
irodalom torténetében; irasmiivészetének jellege. A komplex képek elemzése révén (is) a
kreativitas, a képzelGerd, a képzettarsitasi képesség fejlesztése.

Miielemzések: jellemzé lirai témak, stilusiranyzati jellemzG6k, poétikai megoldéasok feltarasa.
Felkészités 0nall6 versértelmezések megfogalmazasara, vélemények, interpretaciok
befogadasara.

Magyar  nyelv: retorika, szovegértés és  szovegalkotds, kommunikacié és
tomegkommunikaci6: mindennapi kommunikaciés helyzetekben valé megnyilvanulas,
torekvés az érthetd, kifejezd beszédre. A beszéd zenei eszkozei, nem verbalis kommunikacio.
Szobeli szovegek megértése, reprodukalasa, utasitasok megfelel6 kovetése, a kommunikacios
partner szobeli kozlésének megértése. Az alapvet§ kommunikacios kapcsolatfelvételi formak
ismerete és alkalmazéasa: koszonés, bemutatkozas, megszolitas, kérdezés, kérés stb. A hallott
szoveg megértésének fejlesztése (iizenet, szandék, hatds). A szovegértési és szovegalkotasi
készségek fejlesztése annak érdekében, hogy onéalloan, illetve mésokkal egyiittmiikodve a
tanulé képes legyen a verbalis és nem verbalis kommunikaci6 koédjainak, kapcsolatainak,
tényezGinek azonositasara, tudatos alkalmazéisara, a kiilonboz6 szovegek megértésére,
elemzésére, illetve kritikai feldolgozasara a kommunikéacios helyzet tér, id6 és résztvevéi
szerepeinek (kontextus) megfelelGen.

Informatika: {irott és audiovizudlis dokumentumok elektronikus létrehozasa,
problémamegoldas informatikai eszkozokkel és mddszerekkel, az informacios technologian
alapul6 kommunikacioés formak, médiainformatika, az informéacios tarsadalom.

Miivészetek-mozgoképkultira és médiaismeret: a média kifejez6eszkozei, szerz6i kultara és
tomegkultira, mint eltéré beszédmodok

A projekt céljai

A projekt tanulasi céljait tekintve a mai, az Ggynevezett ,digitalis bennsziilottek” vildgaban
mar nem az a kérdés, hogy az 6ket koriilvevé technikai eszkozoket beengedjiik-e a tanorakra,
hanem sokkal inkdbb az, hogyan tudunk bel6le profitilni, hogyan tudjuk ezeket ott
megfelel6képpen alkalmazni, valamint hogyan tudjuk a tanulék érdekl6dését felkelteni és
fenntartani, 6ket egy cél érdekében sikeres egylittmiikodésre birni. Mindezeket figyelembe
véve az elsddleges cél a digitalis kompetenciak fejlesztése, nyitottsag és fogékonysag 4j és
eltéré nézépontok irant, egylittmtikodés, Gj élmények befogadasa, a technologia, mint eszkoz
alkalmazasa a kutatas és az informacidok beszerzésére és rendszerezésére, mindazok
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megszilarditasara, tovdbba a kommunikacids tevékenység tudatositasa, gondolatok és otletek
kitalalasa, megvalositasa és masokkal valo megosztasa, Gj otletek kitalalasa, megvalositasa és
masokkal val6 megosztasa, Jozsef Attila életének és munkassaganak megismertetése, a ,,meg
nem értett” és a tarsadalombol kitaszitott kolt6 megértése és a lira miifajelméletének
megismerése.

Ertékelési 6sszefoglalé

A projekt gyakorlatban valé megkezdése el6tt a tanulok egy felhivast olvashattak az iskolaban
arrol, hogy az elsé digitalis témahét alkalmabol egy Jozsef Attila projekten vehetnek részt. Ezt
kovetSen egy beszélget6kor alakult ki az érdekléd6k korébdl, ahol arr6l oszthattdk meg
elképzeléseiket, milyen kép el benniik a projektalapa oktatasrol, 6k milyen technikai
eszkozokkel dolgoznanak szivesen, milyen elérni kivant célokat fogalmaznanak meg, s ki
milyen tulajdonsagokkal rendelkezik. A ,felmérések” utan feléllitottuk a projekttervet, majd
megkezd6dott annak részletes kidolgozasa. A projektmunka megkezdése el6tt kiprobaltuk a
munka soran hasznaland6 applikaciokat, alkalmazasokat, programokat, majd pontosan
meghataroztuk a projekt programjat, kidolgoztuk a részletes projekttervet és meghataroztuk
az elérni kivant célokat, feladatokat, a fejleszteni kivant kompetencidkat, készségeket és
képességeket. Kidolgoztuk a tantargyi oOsszefiiggéseket, és egy projektnyitdé rendezvény
keretein beliil ezeket részletesen az érdekl6ddk elé tartuk, melyen tanarok és didkok egyarant
részt vettek.

A projektmunkat, mint afféle ,rahangolas az 6rara” részt egy otletborzével kezdtiik, melynek
soran arra kerestiik a vélaszt, hogy a didkok hogyan képzelik el a ,hatékony és modern
tanuladsi  formakat”, mit értenek ez alatt és hogyan kivanjak ezeket
megvalositani/megvalosittatni. A témaba valo bevezetésként egy szofelh6t hivtunk segitségiil,
melynek kiindulasi pontja maga a projekt témaéja, Jozsef Attila volt. A szofelhé elkészitéséhez
a Tagxedo interaktiv sz6felh$ készit6 programot hasznaltuk. A téma kifejtésére és egyben az
elméleti rész megalapozasdhoz Prezi-t alkalmaztunk, ahol kiilonboz6 életrajzi adatokat
egészitettiink ki egy-egy mivel, s azok kiilonboz§ feldolgozasaival. A Guide@hand
mobiltelefonos alkalmazas segitségével ellatogattunk a Jdézsef Attila emlékhelyekre a
Ferencvdrosba, ami lehetGséget adott arra, hogy testkozelben lathassuk azokat a
helyszineket, ahol a kolt§ élt, valamint értékes és érdekes informéciokkal gazdagodhassunk.
A hallott és latott informéaciok alapjan ellenérzélistat készitettiink az irodalmi videdriport
forgatokonyvének kotelez6 elemeihez, majd elkészitettiik azt. Az elkészitése soran
Osszehangolt és Osszetett gondolkodasra volt sziikség, hiszen az események ,két szalon
futottak”, ahol komoly mtismeretekre is sziikség volt. Miutan az elméleti részek lezarultak,
kovetkezett az ismeretek rendszerezése, aminek soran a tanulok digitalis tananyagokat
szerkesztettek a Google Mymaps, Youtube és LearningApps segitségével. A kovetkez6
foglalkozasokon bemutattak a térképen altaluk bejelolt és kidolgozott helyszineket, s a hozza
kapcsolodé feladatokat megoldattak tarsaikkal. Igy zajlott az ismétlés és 6sszefoglals, vagyis
az ismeretek megszilarditasa.

Minden foglalkozas végén, valamint a munkafolyamatok kozben is a tanuldk rendszeres
szobeli visszajelzést és értékelést kaptak. Ezen kiviil pedig sajat maguknak is feljegyzéseket
készitettek a foglalkozasok végén, megadott Onértékelési szempontok alapjan. Minden
onértékelés utan a csoport munkajat is értékelni kellett.

A projekt végén projektzar6d eseményre keriilt sort, mely az érdekl6d6 pedagbdgusok és didkok
szamara egyarant nyitott volt. PowerPoint segitségével Osszefoglalot készitettiink a projekt
soran el6zetesen Kkitlizott célok megvalosulasarol, a fejlesztett kompetencidkrél, a bevont
tantargyak, eszkozok, alkalmazisok korér6l és az altalanos tapasztalatokrol is. Sajat
feljegyezéseik alapjan értékeltiik az egyéni munkajukat és a csoportmiikodést, valamint
beszélgetokort alakitottunk ki iranyitott kérdések segitségével. A projekt végsé lezarasaként
megtekintésre keriilt maga a ,produktum” is, a Tanext Irodalmi Atlasz cimi misor levetitése
is, melyet a didkok és tanarok egyiittesen készitettek el, melyben nem csak a digitélis
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témahéttel kapcsolatos informéaciok és tapasztalatok hangoztak el, de egy archiv beszélgetést
is lathattak az érdekl6dd6k ,Jozsef Attilaval”.

A projekt menete, alkalmazott médszertani eljarasai

A projekt Osszeallitasa soran torekedtiink gazdag modszertani eljarasokat alkalmazni annak
érdekében, hogy a didkok digitalis kompetencidjanak fejlesztésén kiviil a projekt irodalmi
tartalma is egyértelm{ivé valjon szdmukra, és a rendelkezésre all6 id6 alatt a lehet6 legtobb
informaciét sajatitsak el a kolt6rol.

A tanul6k a kiilonb6z6 technikai eszkozok és alkalmazasok, programok segitségével
informaciokat gytjtottek az alkotérdl, majd ismereteiket digitalis tanagyagok elkészitésével
Osszegezték és rendszerezték. Ezt kovetSen egy videodriport (szerepjaték) létrehozasaval
tudasukat, valamint a digitalis témahéten szerzett tapasztalataikat a nagykozonség elé tartak.
A video célja az ismeretatadas, a szorakoztatas, a tajékoztatas és a figyelemfelkeltés.

A 17 tandra felosztasa és tartalma a kovetkezéképp alakult és alakulhat: 1-2. 6ra: A projekt
ismertetése, el6készitése, elméleti rész, bevezetés a téméaba. A didkok elGszor szofelhd
(Tagxedo) segitségével cimszavakat sorolnak fel a kolt6vel kapcsolatosan. Egyfajta
asszociacios jatékot jatszunk, mely el6hivja esetleges el6zetes ismereteiket a témaéaval
kapcsolatban. Ezt kovet6en egy prezi keriil bemutatasra, ahol kiilonb6z6 életrajzi adatokat
lathatnak felsorakoztatva, valamint képeket, videdkat tekinthetnek meg. A videdkban Jézsef
Attila egy-egy miivének kiilonbozd stilust feldolgozasait hallhatjak és lathatjak a tanulok,
valamint video részletekkel egészitjiik ki az elhangzott informéciokat a Zanza Tv felvételeinek
segitségével. A didkok parokat, kis csapatokat alkotva ismert Jézsef Attila verseket kapnak
szétvagva, melyek helyes sorba rendezéséhez 6t percet kapnak. Ezutan az ellenérzés
kovetkezik az interaktiv tabla és a Youtube segitségével. Az elhangzott miivek és kiilonb6zd
stilusu feldolgozasok: Agnes Vanilla: Oh sziv! Nyugodj! / Kavésziinet: Mama / Kicsi hang:
Tiszta szivvel / Csik zenekar: Sziiletésnapomra. Mas alternativaként izelit6t kapnak a
Redbull Pilvaker feldolgozasaibol is.

Az Ora végén ismertetem a kovetkezd foglalkozas menetét, melyhez kozosen letoltjiik minden
mobiltelefonra és/vagy tabletre a guide@hand alkalmazast, melynek pontos megnevezése:
Jozsef Attila a Ferencvarosban.

A 3-5. 6ra: A guide@hand mobilalkalmazis hasznélata. A tanuldk a telefonjaik és/vagy
tabletek segitségével felfedez6 ttra indulnak a Ferencvdrosba, mely a kolt6 gyermekkoranak
meghataroz6 helyszine. Felkutatjuk a sziil6-és lakohazat/lakohazait, megkeressiik az
emléktablakat, ahol fényképeket is készitiink. Egy-egy helyszin megtalalasakor meghallgatjuk
az adott helyhez kapcsol6do informaciokat, majd kiegészitjiik azokat sajat ismereteinkkel is.

A 6-9. 6ra: Videoriport elkészitése. A didkok egy iskolan kiviili szinhazteremben felveszik a
,Tanext Irodalmi Atlasz” cim misorukat. Az alapszituacié szerint a beszélgetés egy mai
stadiéban zajlik, ahol ,dr. Heu Réka” irodalmi felfedezd arr6l beszél, hogy egy konyvtar
lomtalanitdsa soran egy archiv felvételre bukkant, ahol Jézsef Attila szdmol be életének
néhany mozzanatarol, valamint arrél, hogyan képzeli el miiveinek fennmaradésat az utékor
szaméra. A videot ,,Wincs Eszter”, a digitalizalas nagykovete allitotta helyre. A beszélgetés
soran ebbdl az archiv felvételbdl lathatnak részleteket a nézék. Az archiv felvétel 1ényege,
hogy Joézsef Attila minden kérdésre sajat versrészletekkel véalaszol, igy lehet&ség nyilik
szamos ml megismerésére is, valamint a videbhoz feladatlap is késziilhet, mely
versfelismerést tartalmazhat. Igy a vide6 nem csak ismeretszerzésre alkalmas, de ellenérzé
feladatként is funkcionalhat.

Az ismeretszerzésen kiviil a néz6 megismerkedhet a digitalis oktatas lényegével, valamint
képet kaphat a projekt megvalosuldsanak menetérdl is. A didkok szerepjaték altal adjak at
tudasukat és tapasztalataikat, tobbek kozott javitva a kommunikacios készségeiket, az
egylttmiikodést, az egymas segitését, a tiirelmet, a toleranciat és a kreativitast.
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A 10-13. oOra: A digitdlis tananyag és feladatok elkészitése, rendszerezés, onalld
témafeldolgozas. A Google Mymaps segitségével a tanulok létrehozzak sajat Jozsef Attila
térképiiket, ahol a koltd életének f6bb allomaspontjait jelolik be. (Budapest, Ocsod, Szeged,
Balatonszarsz6) Minden Aalloméspontot kis csapatokban dolgoznak ki, a pontoknak
tartalmaznia kell elméleti ismertetéket, fényképeket, egy videot, valamint a LearningApps
altal 1étrehozott, interaktiv tablara késziilt feladatokat.

A csapatalkotaskor figyelembe kell venni a kiilonb6z6 szempontokat, miszerint legyen egy
olvasd, aki gyorsan, pontosan olvas, s j0 a 1ényegkiemeld, vazlatiré képessége. Legyen egy
olyan tanuld, aki szivesen képviseli a csoportot és beszél a tobbiek el6tt, valamint egy olyan
didk, aki érez magéaban kreativitast. Sziikség van egy id6felelGsre, aki 0sztonzi a csapatot, és
képes beosztani a rendelkezésre all6 idé6t illetve eréforrasokat, valamint egy olyan tanuléra,
aki otthonosan mozog a kiilonb6zé technikai eszk6zok vilagaban, és ismeri vagy gyorsan el
tudja sajatitani a kiilonb6z6 programok és alkalmazasok hasznalatat.

A digitalis anyagok elkészitése azért kiemelkedGen hasznos, mert barmikor Gjra el6vehetik és
alkalmazhatjak tanulméanyaik sordn. Az 6néll6 témafeldolgozas folyamatidban az ismeretek
mélyebben raktarozédnak el a tanulokban.

A 14-15. 6ra: Ismétlo, osszefoglald ora. A diakok a sajat maguk altal elkészitett térkép pontjait
mutatjak be, majd a LearningApps feladatainak megoldasahoz kihivjak az interaktiv tdblahoz
a tobbi csapat tagjait.

A faladattipusok kozott szerepel: Legyen On is milliomos, keresztrejtvény, memoriajaték
(személyek, helyszinek nevei és képei), sorbarendezés (Jozsef Attila életéhez kapcsolodo
események  sorbarendezése), loverseny, parositd6  jaték (verscimek  parositasa
versfeldolgozasokat bemutat6 videdkkal).

A 16-17. Ora: Projekt értékelése, lezarasa, a videb bemutatasa. Az utolso6 fazisban PowerPoint
segitségével Osszefoglaljuk a projekt soran szerzett tapasztalatokat, a megvalosult célokat, a
bevont tantargyakat, a felhasznalt eszkozoket és programokat, illetve alkalmazésokat,
valamint iranyitott kérdések altal beszélgetGkort szerveziink. (pl.: Mi tetszett a legjobban?
Konnyebben sikeriilt-e tanulnod, megjegyezni az informacidkat? Mit lehetett volna mésképp
csindlni? Mi a véleményed a projekt alapt oktatisrol? Kozelebb keriilt-e hozzadd az
informatika? Magabiztosabban hasznalod-e a technikai eszkozeidet? Miben fejl6dtél a
legtobbet? stb.)

Sziikséges készségek és képességek

A projekt megvalositasahoz sziikséges készségek kozé sorolhatjuk a lira fogalmanak és
néhany lirai miinek, valamint irok és kolt6k sajatos életfelfogasanak ismeretét, a
kirekesztettség, a nélkiilozés és a ,meg nem értés”, valamint a ,pszichés problémak-
skizofrénia” fogalmainak ismeretét, a szamitogép és a mobiltelefon alapszint(i hasznalatat, a
nyitottsagot az Gj és eltéré nézépontok befogadasara. Fontos tényezé az egyiittmiikodési
készség, csapatmunkara valo készség és képesség, kreativitds, j6 kommunikacios készség,
hajland6sag és elkotelezettség az Gj informéaciok befogadisara, valamint a munkéra és a
fejl6désre val6 igény.

A megvalosulas tapasztalatai

A projekt soran tanuléink megtapasztalhattak azt az oktatasi modszert, mely lehet6vé teszi,
hogy a mindennapi technikai eszkozeiket a tanulashoz is megfeleléen tudjak alkalmazni. igy
az § és pedagogusaik szamara is sokkal érdekesebbé, élvezhet6bbé tehetd a tanulasi folyamat,
valamint a tanorak is. A projektoktatas és ezzel egyidejiileg a digitalis eszkozok alkalmazasa a
legmodernebb oktatasi formak kozé tartozik. Sokkal egyszeriibben, jatékosan, szinte
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észrevétleniil szerezhetnek 1j informaciokat, rogzithetik azokat, majd a megfelel6 programok
és feladatok segitségével akar évek miltan is visszakereshetik, tudasukat felelevenithetik. A
didkok kozott nagyobb volt az egyiittmiikodés, az odafigyelés, megnétt az igény egymas
megismerésére, egymas segitése pedig kozos célla valt a minél pontosabb és
figyelemfelkelt6bb eredmény elérése érdekében.

A projekt soran fejlédtek a didkok tanulasi és szocialis kompetenciai, kommunikéciojuk,
fejlesztettiik digitalis iras-és alkotOkészségiiket, a “digitalis bevandorlok” szaméara pedig
lehetGséget biztositottunk arra, hogy megismerkedjenek a modern technika és modern
oktatasi formék nytjtotta lehetfségekkel.
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»A DIGITALIS VILAG KRESZJE”- IKT ESZKOZOK ES ,,DIGIDILI”
TANORA
Galik Zséfia
TANEXT Akadémia Szakképzo Iskola, Budapest
IKT MasterMinds Kutatécsoport

Kulcsszavak: digitalis kompetencia, DigiDili tanora, tananyagfejlesztés.

Bevezetés

Sokan hasznaljuk a ,digitalis élet és digitalis vilag” kifejezést, azonban a mai fiatalok,
elsGsorban a tizenévesek szamara a kiillonboz6 kozosségi oldalak, virtudlis valosagok,
szamitogépes jatékok, az online elérhetd programok és alkalmazasok jelentik magat az életet
és a vilagot. A mai ember, f6leg a tinédzser korosztily atlagosan napi nyolc 6rat tolt el
valamilyen médiaval és technolégiaval, ami jocskan tobb id§, mint amennyit az iskolaban a
tanaraikkal, tarsaikkal, barataikkal vagy éppen a csalddjuk korében toltenek el. Manapsag a
vilagban megkozelit6leg kétmillidArdan interneteznek és nagyjabol tobb mint 6tmillidrd ember
rendelkezik mobiltelefonnal. Amint azt sajat tapasztalatbél is jol tudjuk, a telefon
alkalmazhat6 hivasra, tizenetkiildésre, de videdk és fotok készitésére, illetve azok
megosztasara is. Sokan hasznéljuk zenehallgatiasra, csevegésre, tajékozodasra és
internetezésre. Ha ilyen sokrétlien felhasznalhat6, miért ne tanitsuk meg gyermekeinknek
mindezek helyes hasznalatat, s tarjuk ki eléjiik a mobiltelefonjaik és mas ,mobil eszk6zok”
segitségével a VALOs digitalis VILAGOT?

Ahhoz, hogy ez megvalésulhasson, elengedhetetleniil sziikséges, hogy biztositsunk szamukra
egy olyan kozeget és idGkeretet, ahol ezt batran megtehetjiik. Ebb6l a megfontolasbol
adodoan keriilt iskolankba bevezetésre a 2016/2017-es tanévt6l a ,,DigiDili” cimi tanéra, ahol
a didkok megismerkedhetnek a mobil és mas IKT eszkozok helyes és sokréti
felhasznalasaval.

DigiDili tanéra

Az o6ra keretein beliill képet kapnak a digitalis vildg kockazatair6l, annak Osszefiiggd
teriileteir6l, a KAP-rél (kapcsolatok, addikcio-figyelemzavar és privat szféra). Megismertetjiik
Oket a digitalis vilag alapjaival, kialakulasaval, veszélyeivel, de kihasznaljuk az altala kinalt
lehetGségeket is. (James P. Steyer (2012): Szolj vissza a facebooknak!. Scribner, New York,

263.0(9-33.0.))

Az tjonnan kialakitott tan6ra tanmenete az informatika, tarsadalomismeret, valamint a
magyar nyelv és kommunikéci6 tantargyak kerettantervéhez igazodva késziilt el, kiegészitve a
témahoz illeszked6 egyéb témakorokkel, a 11. szakgimnaziumi osztadlyban. Az egyéb
témakorok kozé sorolhatok a legajabb technikai eszkozok (pl. dron, 3D-nyomtatd) és
alkalmazasok megismerése és kiprébalasa, szakmai el6adasokon és beszélgetéseken, valamint
konferencidkon valo részvételek biztositasa is. A tanoran kiviili tevékenységek kozé tartozik a
muzeumlatogatas, valamint a filmnézések, mint példaul az Idegpdlya, vagy a Chappie.

A tantargy a tematikgjat tekintve elméleti és gyakorlati oktatasbol tevédik Ossze. A tanérahoz
tartoz6 témakor kifejtéséhez az iskolaban az adott tantargyat tanité kolléga bevonasara is
lehet6ség van, ezzel biztositva a minél szélesebb szakmai 1atokor kialakitasat.
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A tanoéra felépitése és témakorei

A DigiDili tanéra tanmenete 36 hétre késziilt el, heti 2x45 perces idGkerettel, 23 témakorrel
és teriilettel. A tanorak pontos megnevezése mellett megtalalhatjuk a kerettantervi
hivatkozast, az 6ra sikeres lebonyolitasdhoz ajanlott munkaformat, moédszert és/vagy eszkozt
is, ami természetesen barmikor megvaltoztathaté. Felépitése a kovetkezo:

1. téma:

Bevezetés (Mirdl szol a tanoéra, mir6l fogunk tanulni, miért fontos? Tematika
ismertetése.) Egyedi internetezési szokasok, mobil eszk6zok hasznalata a
mindennapokban. Munkaforma: frontélis. Modszer/Eszkoz: ,,5 ujjas-moddszer” (Ehhez
kapcsolodd kérdések: 1. Naponta hany orat toltesz internetezéssel/ mobil eszk6zok
alkalmazasaval? 2. Milyen digitalis/mobil eszkozoket hasznalsz? 3. Mire hasznalod a
digitalis eszkozoket? 4. Milyen el6nyei vannak ezeknek az eszkozoknek? 5. Milyen
hatranyai vannak ezeknek az eszk6zoknek?)

2. téma:

Kommunikdaciés és informacios eszko6zok az Oskortol napjainkig (Torténelem)
Felfedezések — a civilizaciok talalkozasa (Tarsadalomismeret) Tudosok, felfedezok .
Munkaforma: frontalis, csoportos. Moddszer/Eszkoz: ,Harom megy, egy marad” —
modszer (csoporttara).

3. téma:

A digitalis média és a KAP (tarsas kapcsolatok, figyelem és fiigglség-
addikci6/figyelemzavar, privat szféra) (Szolj vissza a facebooknak!) Munkaforma:
csoportos. Modszer/Eszkoz: ,,World-café”.

4. téma:

Az e-személyiség. Facebook és testkép. Kiberzaklatas. Digitalis depresszio. (Szolj
vissza a facebooknak!) Munkaforma: csoportos. Mobdszer/Eszkoz: szovegértés
fejlesztés a ,,SzO0lj vissza a facebooknak!” részletei alapjan, sajat tapasztalatok
megbeszélése, facebook profilok és kommentek vizsgilata, elemzése ,Talalj valakit!”
és "Véleménykorongok” — modszer.

5. témakor:

Az infokommunikaciés eszkdzok mindennapi életre gyakorolt hatdsanak vizsgdlata
(Informatika). A tilzott internethasznalatbol kialakulé karos életformak
azonositasa, a fiigglség elharitasa.

6. témakor:
Onismeret, énkép, énkép-kommunikdci6, én és a csoport. A kommunikdcié
alapmodelljei, Osszetevéinek azonositasa, értelmezése. (Kommunikacid) Etikett a
kommunikacioban. Kommunikacié az interneten. Netikett a facebookon, emailben és

online csevegés koézben. (Kommunikaci6) Munkaforma: frontélis, paros.
Moédszer/Eszkoz: facebook profilok vizsgélata, elemzése.

7. témakor:

Kommunikdciés, szituaciés gyakorlatok széban és irasban. Munkaforma: egyéni,
paros, csoportos. Modszer/Eszkoz: fiktiv facebook profilok és csoportok létrehozésa,
e-mail irasa.

8. témakor:

Tomegkommunikdcié és miifajai. A manipulacié fogalma és hatdsmechanizmusai.
(Kommunikaci6) Munkaforma: frontalis, paros. Modszer/Eszkoz: Reklamok,
hirdetések, Gjsagcikkek megtekintése, megfigyelése, kritikai elemzése.
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9. témakor:

Terepgyakorlat. Munkaforma: csoportos/paros/egyéni. Moédszer/Eszkoz:
oriasplakatok, plakatok, hirdetések, szorolapok megtekintése és mobiltelefonnal,
tablettel val6 megorokitése, rogzitése.

10. téma:

Tudomanyos és technikai forradalom. Hazank kiemelkedé tudomanyos-technikai
teljesitményei (Tarsadalomismeret). Munkaforma: csoportos. Modszer/Eszkoz:
Mfuzeumlatogatas. (Magyar Miiszaki és Kozlekedési Miizeum — Elektrotechnikai
Miizeum)

11. téma:
Infokommunikaciés eszk6zok (Informatika).
12. téma:

Kommunikdaciéra képes eszkozok oOsszekapcsolasi lehetoségei (Informatika).
Tobbrésztvevos beszélgetés, kommunikacios programok hasznalata. Csoportmunka
az interneten. Munkaforma: frontalis. Modszerek/Eszkozok: Videok, blogok,
kozosségi oldalak, webinariumok megtekintése.

13. téma:

Infokommunikaciés eszkozok alkalmazdasa a gyakorlatban. Munkaforma:
csoportos/paros. Modszerek/Eszkozok: varosnézé programok kiprobalasa a varosban
mobilon vagy tableten, egymas szamara folyamatos online elérhetGséggel; kozos,
folyamatos, aktiv facebook csoporttal.

14. téma:
Multimédias dokumentumok készitése. Interaktiv anyagok, bemutatok készitése —
elmélet (Informatika). Munkaforma: frontéalis, paros.

15. téma:

Prezentacidk, bemutaték készitése és bemutatdasa. Munkaforma: paros.
Mobdszer/Eszkoz: El6adas prezivel, ppt-vel, videoval, stb.. értékelés online
értékel6lapok/kérdGivek alapjan.

16. téma:

Térinformatikai alapismeretek — elmélet (Informatika). Utvonalkeresdk, térképes
keres6k hasznalata. Munkaforma: frontalis. Modszer/Eszkoz: mobiltelefon,
szamitogép, tablet.

17. téma:
Térinformatikai alapismeretek — gyakorlat (Informatika). Munkaforma: paros.
Moédszer/Eszkoz: utazasszervezési szituacios feladatok alkalmazasa, ttbaigazitas.

18. témakor:

Onallé informdcibszerzés - elmélet (Informatika). Informacidkeresési stratégiak.
Tartalomalapti keresés. A sziikséges informaciok onall6 meghatarozasa, taldlatok
szlikitése, kigytjtése, felhasznildsa. A taladlatok elemzése, értékelése hitelesség
szempontjabol.

19. témakor:

A publikalas modszereinek megismerése, szabalyai (Informatika). Szobeli és irasbeli
eléadasok megszerkesztése, érvelési és retorikai alapismeretek (Kommunikacio).
Munkaforma: frontélis, paros, csoportos. Mdédszer/Eszkoz: beszédek meghallgatisa és
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megtekintése, kiilonboz6 szinvonali napilapok/folyoiratok oOsszehasonlitdsa és
elemzése.

20. témakor:

Ondllé informaciészerzés meghatarozott témaban (Informatika). Az elkésziilt
dokumentumok publikaldsa hagyomanyos és elektronikus, internetes eszkozokkel.
Szovegek, képek, fotéalbumok, hang-és videoanyagok, weblapok publikilasa az
interneten. Munkaforma: egyéni. Modszer/Eszkoz: prezi, ppt, fogalmazas, érvelés,
szonoklat kidolgozasa.

21. témakor:

A mai magyar tarsadalom jellemzoi, problémai — ,Tarsadalmi és technikai
osszefiiggések” (Téarsadalomismeret). Szabadpiac, tarsadalom, munkanélkiiliség,
tarsadalmi egyenl6tlenségek, iskolazottsag, stb. hogyan befolyasolhatjak a digitalis
eszkozok hasznalatat? Munkaforma: csoportos. Moédszer/Eszkoz:
»Csoportmegoldas”-modszer.

22. témakor:

Generdciok, generacios kérdések, konfliktusok. (Tarsadalomismeret). Az idGskor és a
kiilonboz6 nemzedékek eltéré életmoédja. A nemzedékek kozti szolidaritas. Az
egyiittélés szabdlyainak kialakitdsa és rendeltetése. A csalad funkcidjanak és
szerepének valtozasai napjainkban. Munkaforma: csoportos. Modszer/Eszkoz:
Szovegfeldolgozas, szovegértelmezés: ,,Szolj vissza a facebooknak!” cim{ konyv ehhez
a témahoz kapcsolodd részletei alapjan. ,Csoportinterja”-modszer ( szerepek:
nagyszilok, sziil6k, fiatalok, tanarok).

23. témakor:

Az oktatas és az iskola a multban, jelenben és a jovoben (Téarsadalomismeret).
Munkaforma: csoportos. Modszer/Eszkoz: Virtualis alomiskola és alomosztaly
megtervezése.

Fontos, hogy a didkok az 6ket kozvetlen vagy kozvetett formaban koriilvevs torténésekre is
reagalni tudjanak, illetve a hidnyos informacidikat kiilonboz6 szakszerti magyarazatokkal
egészitsiik ki. EbbOl az okbdl adéddan tartjuk fontosnak a tanordk témakorein kiviili
foglalkozasokat, melyek jelenleg a kovetkezok:

Dronok tamadasa (Kisfilmek és el6adasok dronpilotaktol, dronozas)
»,Kérdezd a hekkert” eladas

A 3D-nyomtat6 csodai

Wii és Kinect Xbox jatékok

AR-alkalmazasok

Learningapps és Redmenta feladatok szerkesztése

Filmszinkronizalas (tananyagfeldolgozas)

Videodfilmek és klippek készitése

~Nekem higgyj, ne a szemednek” — foglalkozas (képhamisitas és retusalas)
Mozi és dokumentumfilmek megtekintése (Idegpalya, Chappie)
Képelemzések (Modern tarsadalomi problémak a digitalis eszk6zok nézépontjabol)

Mc’'Hokkent§ foglalkozasok (fogalomalkotdsok és magyarazatok, pl. szelfitetd,
lajkprosti, facecsira, stb.)
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DigiDili a tavtanulas mellett és a lemorzsolodas ellen

Mivel reményeink szerint ezzel a tanéraval nagymértékben hozzdjarulunk a didkok digitalis
kompetencidjanak a fejlesztéséhez, valamint a technikai eszkozok rendeltetésszeri és
széleskord felhasznalasi lehet6ségeinek biztositasara, igy az évfolyam szdméra a tavtanulasi
feliiletiinkon a DigiDili bevezetésével egy id6ben feltoltésre keriil a 11. osztily irodalom
tananyaga is, mely preziken, vide6kon, képeken, ,,DigiMiniken, mini online-projekteken és
tudasprobakon keresztiil teszi lehet6vé, hogy a didkok szaméara barhonnan, barmikor elérhet6
legyen a tananyag, és felkésziilhessenek vizsgaikra.

Képessé valnak arra, hogy csoportmunkat végezzenek anélkiil, hogy egy térben és idében
legyenek, de ennek ellenstlyozasara kapnak olyan feladatokat is, melyeket személyesen,
egyiittesen kell megoldaniuk valamilyen kiils6 helyszinen, példaul egy mobiltelefonos
applikacio6 segitségével.

Mivel az iskolank egy budapesti alternativ, altruista iskola, ahovd nehezen kezelhetd,
hatranyos helyzet(i, kiilonb6z6 problémakkal kiizds, stlyosan alulmotivalt és sok esetben
onbizalomhidnnyal rendelkezé fiatalok tanulnak, igy az 6 esetiikben ez a kurzus és akar a
teljes mértékben online végezhetd tandra lehet6vé teszi, hogy mindenki szerezhessen az adott
tantargybol érdemjegyet, valamint egy uj, digitalis kozosség tagjava valjon. Abban
reménykediink, hogy az ,Gjdonsag varazsa”, valamint a modern technikai eszk6zok
alkalmazasa bevonzza a didkokat a tanoérdkra, vagy a tandra soran kialakult online
kozosségbe, amit tanulasra, Onfejlesztésre hasznalnak majd fel, ennek pedig
kozosségmegtartd szerepe lehet, és ezzel a mobdszerrel lehetévé valik a lemorzsolodas
csokkentése is.

Az o6rahoz tart6zo6 ,kotelezé irodalom” James P. Steyer: Szolj vissza a facebooknak! cimi
konyve (konyvrészletek) lesz, mely ennek a tervezetnek is az alapjat képezte.

A tanoraval kapcsolatos vizsgalatok és értékelések

Mivel a tanora 1j projektként, Gj kisérletként jelenik meg, ezért a diakokra és képességeikre
mért hatasat vizsgaljuk. Abbol adédoan, hogy a DigiDilit a 11. osztalyba vezetjiik be, a vizsgalt
korosztaly a 17 és 19 év kozottiek. Az osztalyban magyar nyelv és irodalmat tanitok, ezért a
DigiDili tanbéra megvalositdsa kozben azt szeretném megvizsgalni, hogy a digitalis
kompetencia tudatos fejlesztése hogyan befolyasolja a didkok szovegértési és szovegalkotasi
készségeit és képességeit, nem elhanyagolva azt a megfigyelési szempontot sem, hogy a
tanoran valo részvétel soran hogyan fejlédik a kreativitasuk és a szocialis kompetenciajuk.
Fontos kérdés, hogy az eddig (tanulasra, felkésziilésre, fejlédésre) szinte semmilyen IKT
eszkozt nem hasznal6 didkok fejlédését/fejlesztését hogyan segitik az IKT eszkozok tudatos
hasznélatanak megtanitasa. Milyen mértékben jarulnak hozza ezek az eszk6zok a szovegértés,
szovegalkotas és szokincs gyakoroltatasdhoz, fejlesztéséhez, ezeken keresztiil pedig az
anyanyelvi kommunikacié, a digitalis kompetencia, a tanulas tanulasa és a vallalkozoi
kuleskompetencidkat hogyan fejleszti egyiittesen.

Ertékelés szempontjabdl a diagnosztikus és szummativ értékelési format valasztottam, ami
ebben az esetben azt jelenti, hogy a diagnosztikus értékelést év végén és év elején végzem el,
helyzetfeltaras valamint a megfigyelés lezarasanak céljabol. A szummativ értékelést azonban
negyedévente végzem el (az intézményiinkben jelenlévé értékelési rendszernek megfelelGen).
A szovegértési, szovegalkotasi feladatok elvégzése digitalis eszkozokon/feladatokon keresztiil
is torténik.

Az értékelések a kovetkez6 szinteken zajlanak: tanuld értékelése, tanitasi-tanulasi folyamat
értékelése, osztaly értékelése, iskola értékelése, valamint az egy-egy kompetenciateriilet
helyzetének értékelése. Céljai kozé sorolom a tanuld6 személyiségformalasat,
személyiségfejlesztését, a visszacsatolast, tajékoztatast, és a hatékonysagnovelést egyarant.
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SZOASSZOCIACIOS MODSZERREL VEGZETT TUDASSZERKEZET
VIZSGALAT IKT ESZKOZOK SEGITSEGEVEL

Czékman Balazs
Kispesti Puskds Ferenc Altalanos Iskola, Budapest
IKT MasterMinds Kutatécsoport

Kulcsszavak: tudasszerkezet vizsgalat, szbasszociacios vizsgalati modszer, IKT eszkozok,
mobil eszk6zok

1. Uj tanulasi, tanitasi kornyezetek — (ij mérési modszerek

Az utobbi évtizedek technologiai valtozasai j médiumok, j kommunikaciés szokéasok
létrejottét generaltdk. Az IKT eszkozok terén és a tarsadalomban lezajlott radikalis
valtozasoknak azonban az oktatasban is meg kell, hogy torténjenek, hogy versenyképességét
megtarthassa. A fejl6dés kulcsa — a pedagégusok motivaciojan és felkésziiltségén tal — az IKT
eszkozokkel gazdagon felszerelt Gj oktatasi kornyezetek lehetnek (Racsko, 2012). Az IKT altal
generalt elektronikus tanulasi kornyezetek régi-uj pedagogiai megkozelitések alkalmazasat
hivjak életre, melyek koziil els6sorban a konstruktiv pedagdgiai terjed(he)t el. A modern,
oktatast segité eszkozokhoz sok esetben konstruktiv pedagdgiai megkozelitések, példaul a
konstruktiv tanuléasi kornyezetek, konnektivizmus, trialogikus tanulas (Id. Nanjappa, A. - M.
Grant, 2003; Fehér, 2014, 2015; Komenczi, 2009; Kulesar, 2009; Ollé et al. 2013; Racsko,
2012;) kapcsoldodnak. Az 1j tanuldsi kornyezetek altal generalt, megvaltozott tanulasi és
tanitasi szokasok azonban j mérési modszerek kifejlesztését és hasznalatat indokoljak. Nagy
kihivds ez azonban az emlitett esetekben, amikor még egy nem hagyomanyos
tanulaselméletet (konstruktiv pedagogia) probalunk meghonositani, majd mérni (Bedd,
2002). A konstruktivista pedagogiai megkozelités hatasara felértékel6dott annak a szerepe,
hogy a tanuld el6zetes és Gj tudasa Osszehasonlitasra Kkeriiljon, hiszen minden diak maga
konstrualja tudasat. A megkozelités okan fontossa valt a kognitiv struktirak megismerése és
az elGzetes tudas felmérése (Nakiboglu, 2008; idézi Sendur et al. 2011), hiszen a pedagbégusok
ennek megfeleléen feliilvizsgalhatjak és alakithatjdk moédszereiket (Sendur et al. 2011).
Kutatasok megerdsitették, hogy a sz6asszociacios vizsgalati mddszer egy hatékony technika a
tanulok fogalmi tudasanak és azok kozotti kapesolatok felderitésére (Bahar et al 2009; Bahar
et al. 2011. idézi Sendur et al. 2003).

2. Tudasszerkezet vizsgalata széasszociacios modszerekkel

A szakirodalom alapjan lathatéva valt, hogy a tanuldok tudasanak felmérésére,
tudasszerkezetének vizsgalatara szobasszociacios modszerek is alkalmazhatok (Shavelson,
Ruiz-Primo és Wiley, 2005, idézi Nakiboglu, 2008). A képzettarsitas gondolatat mar az 6kori
filozofusok, Platon, Arisztotelész is ismerték, a késébbiekben pedig 18. szazadi angol
filozo6fusok, valamint napjaink pszichologusai, filozéfusai is a tudomény tobb teriiletén is
alkalmazzak. A vizsgéalatok hatterét az adja, hogy a nyelvi rendszere, s annak szemantikus
memoriajaban tarolt fogalmai kozotti kapcsolatok mintdzatokba rendezddnek (Barabéasi
2006), melyek elemei kozott kapcsolatok vannak (Daru és Toth, 2013). Szdasszociacids
vizsgalat alkalmazasa soran, egy-egy hivoszo, kapcsolodd fogalmakat idézhet fel, melyek
vizsgalataval, elemzésével feltérképezhets az egyén fogalmi haloja. A vizsgalati mbédszer mar
egészen kisgyermekkortol lehet6séget biztosit a tudasszerkezet felmérésére, alkalmazhato
o6vodas (Id. Daru és To6th, 2014), altalanos iskolas diakokt6l (1d. Malmos — Revakné, 2015)
egészen kozépiskolas tanuldok, valamint felsGoktatasban tanulé hallgatokig. A felhasznalasi
teriiletek eddig els6sorban a természettudomanyokban voltak jellemz6k, azonban a vizsgalati
modszer alkalmazhat6saganak egyszeriisitésével mas tudomanyteriiletek is helyet kaphatnak.
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A szbasszociacios tudasszerkezet vizsgalata egy viszonylag egyszerti médszer, mely tandrak
végén is alkalmazhato, igy hasznalataval konnyen és gyorsan visszajelzés kaphato a diakok
tudasarol. Az 5-6 hivofogalomra adott asszociaciok 6sszegytijtése 5-7 perc alatt megtorténhet,
melyek feldolgozdsa azonban hosszabb id6t vesz igénybe. Az adatok Osszegytijtése és
feldolgozasa azonban részben elvégezhet§ IKT eszkozokkel is, jelentGsen lerdviditve a
vizsgalathoz sziikséges id6t. Jelen tanulményunk ezeknek az elektronikus, online
eszkozoknek az alkalmazasara tesz kisérletet, gyakorlati példakkal (7. osztaly, foldrajz, Alfold
témakor) alatamasztva. Megvizsgaljuk tovabba azt, hogy a szbasszociacios vizsgalat mely
részei automatizalhatok, mely részekhez van sziikség emberi beavatkozasra.

3. A vizsgalat kivitelezése a gyakorlatban

A szo6asszociacios vizsgalat gyakorlati alkalmazasahoz altalanossagban 5-6 hivofogalomra van
sziikség. A tanuldok az egyes fogalmakra meghatirozott idén beliil leirjAk azokat az
asszociaciokat, melyek az adott széval kapcsolatban esziikbe jutnak. Ezutan kovetkezik az
Osszegytjtott adatok elemzése, mely segitségével egyrészt meghatarozhat6 a Garskof-
Houston-féle kapcsolati egyiitthatdé (RC), masrészt egyszerli gyakorisag szamitasaval
feltérképezhet6k az adott hivofogalmakra adott asszociaciok. A kapcsolati egyiitthato
kiszamit4si modja, képlete mar tobb tanulméanyban (Kluknavszky és Toth 2009, Daru és Toth
2014, Malmos és Revakné, 2015) is bemutatasra keriilt, igy ennek ismertetésétdl jelenirasban
eltekintiink. Ezek alapjan, a sz6asszociacios vizsgalat sematikus eljarasi modja a kovetkezé:

e adatok Osszegytijtése,

e adatok feldolgozasa,

e kapcsolati egyiitthatok (RC) kiszamitasa,
e leggyakoribb asszocidciok meghatarozasa,

o Osszefiiggések grafikus dbrazolasa.

4. Vizsgalat lebonyolitasa IKT eszkozok segitségével

A vizsgélat lebonyolitasdnak ideje IKT eszkozok igénybevételével jelentGsen rovidithetd,
mivel szdmos részfolyamat automatizdlhat6. Jelen tanulmanyunk egyik célja annak
vizsgalata, hogy mely folyamatok automatizalhatok, és mely folyamatokhoz van sziiksége
emberi beavatkozasra. A vizsgalat feltérképezése soran prioritast élvezett az a szemléletmod,
hogy végeredményként egy olyan modszert, j6 gyakorlatot dolgozzunk ki, melynek
segitségével minél szélesebb korben alkalmazhatova valhat a szbasszocidcios vizsgalat
gyakorlati, hétkoznapi alkalmazasa. Ennek fényében olyan online alkalmazasokat, kozismert
szoftvereket hasznéltunk, melyek hasznalata nem igényel specialis tudast.

4.1. Adatok begyiijtése

Az adatok tanuloktdl vald begyiijtése a Google Urlapok (Google Formsl4) segitségével is
elvégezhet6. Az online eszkoz egyik nagy el6nye, hogy platformfiiggetlen, igy kitoltése
torténhet asztali szamitogépek, mobil eszkozok, igy laptopok, tabletek, akar a diakok sajat
okostelefonjaik segitségével is. Hatranya, hogy hasznalatidhoz internetkapcsolatra van
sziikség, melyrdl a felmérést megel6z6en érdemes tajékozodni. A kiilonb6zé hivofogalmakra,
az asszociaciok szamanak megfelel6 ,rovid valasz” beviteli mez6 megadéasa sziikséges.

14 forms.google.com
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Praktikus minden hivofogalom és az arra kihagyott valaszok utan oldaltorést alkalmazni, igy
a csoportok tagjai bevarhatjak egymast, és egyszerre torténhet a kitoltés. Az tirlap 1étrehozasa
akar a tandra el6tt is kivitelezhetd, koriilbeliil 10-15 percet vesz igénybe. Az {irlapok &ltal
Osszegyljtott adatok egy online tdblazatba keriilnek, melyek konnyedén &tvihet6k mas
tablazatkezelG, akar statisztikai szoftverekbe is.

)
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Folytatas »

1. dbra: Adatok bekérése a Google Urlapok segitségével

£, Sajat meghajté - Google - X | [E] Foldrajz-Alfoid (valaszok) X

« C i B htips;//docs.google.com/spreadsheets/d/122jj9EbuwTABuUVYSfinWAbXFMV

= Fdldrajz-Alféld (valaszok) [ ]
Fajl Szerkesztés Nézet Besz(rds Formazas Adatok Eszkozok Urlap Bévitmények SUgé A Drive mentette az 6sszes madositast

e75jVniOzs0LgCM8/edit#gid=1064131904

& e ~ T Ft % 0 .00123- Aral - 10 - B I 5 A. -0 =-1--- oo Hu
ALFOLD
A B € D E F
1 1d8bélyeg ALFOLD !
2 2016.09.24. 11:19:17 vizes
3 2016.05.24. 11:19:52 t§ foldrész
4 2016.05.24. 11:19:53 t§ névények hely puszta természet
5 2016.05.24. 111953 mezd Kisalfdld
] 2016.05.24. 11:19:54 falvak mezdgazdasag siksag allattenyeésziés foldmiveles
7 2016.05.24. 11:19:54 nagy termelnek rajta allatok sik
] 2016.05.24. 11:19:59 lapos szZEép békés sok a névény sok a allat
9 2016.05.24. 11:20:03 mezd Kisalfdld
10 2016.05.24. 11:20:09 siksag fak novenyek allatok
1 2016.05.24. 11:20:21 novények i allatok zold természet
12 2016.05.24. 11:20:42 névények allatok fald lapos erdd
13 2016.05.24. 11:20:49 siksag falvak pusztak allatok mezbgazdasag
14 2016.05.24. 11:21:14 i fa novény allat termés

A(z) 1. lapon Iévd valaszok

+
i

2. abra: Osszegy(ijtott adatok online tablazatban

Az adatok Osszegyljtése utin érdemes a didkok altal adott asszociacidok helyesirasat
ellendrizni, hiszen egy-egy elgépelt, ékezet nélkiil irt, ragozott, vagy éppen tobbes szamban irt
sz6 (ld. 3. tablazat, pirossal kiemelve) jelent6s befolyassal van a fogalmak kozotti
egylitthatokra, az asszociaciok gyakorisagara, igy a végeredményre is. Rokon értelmi szavak,
fénév és fonévbdl képzett melléknevek (fi — fiives) esetén mindig a vizsgalatot végzd kezében
van a dontés, hogy hogyan modosit az adatokon. A kutatasi adatok ilyen jellegli modositasa
azonban mindig egy nagyon érzékeny tertilet.
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4.2. Adatok feldolgozasa

A Google Urlapok segitségével osszegytijtott adatok feldolgozasira és elemzésére tobb
szamitogépes lehetfség is van. A hivofogalmakra adott szbasszociaciok osszegytjtése utan
meghatarozhat6 a szavak kozotti kapcsolati egyiitthatd, valamint a hivofogalmakra adott
szavak el6fordulasanak gyakorisaga is. A kapcsolati egyiitthatc’)k automatikus kiszamitasa a
Microsoft Office Excel 2013 tdblazatkezel§ szoftver segitségével is végrehajthato. Az altalunk
készitett sablon tgy lett kifejlesztve, hogy a Google Urlapokbél nyert adatok egy az egyben
atvihet6k. A sablon a bevitt szavakbol automatikusan kiszamolja a hivéfogalmak kozotti
kapcsolati egylitthatét. A jelenlegi sablon hat vagy annal kevesebb hivofogalom,
hivofogalmanként 6t vagy annal kevesebb asszociacid feldolgozasara képes maximum 15 fGs
csoportokban. A gyakorlati empiriak azt tdmasztjak ala, hogy a begyljtott adatok Excel
sablonba méasolasa utin, a szavak kapcsolati egyiitthat6janak kiszdmoldsa automatikusan
miikodik. Az eredmények tesztelése, ellen6rzése azonban még folyamatban van.

1. tablazat: A hivéfogalmak kozotti kapcsolati egyiitthatok végeredményként az Excelben

SIKSAG PUSZTA |MEZOGAZDASAG| LOVAK |HORTOBAGY
ALFOLD 0,100 0,130 0,138 0,030 0,153
SIKSAG 0,197 0,026 0,027 0,111
PUSZTA 0,044 0,039 0,144
MEZOGAZDASAG 0,011 0,037
LOVAK 0,098
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2. tablazat: A hivéfogalmak kozotti kapcsolati egyutthatok végeredményként az Excelben,

széparokba rendezve

ALFOLD SIKSAG 0,100
ALFOLD PUSZTA 0,130
ALFOLD MEZOGAZDASAG | 0,138
ALFOLD LOVAK 0,030
ALFOLD HORTOBAGY 0,153
SIKSAG PUSZTA 0,197
SIKSAG MEZOGAZDASAG | 0,026
SIKSAG LOVAK 0,027
SIKSAG HORTOBAGY 0,111
PUSZTA MEZOGAZDASAG | 0,044
PUSZTA LOVAK 0,039
PUSZTA HORTOBAGY 0,144
MEZOGAZDASAG | LOVAK 0,011
MEZOGAZDASAG | HORTOBAGY 0,037
LOVAK HORTOBAGY 0,098

0,086

A hivéfogalmakra adott asszociaciok gyakorisaganak meghatarozasara ugyancsak van
lehet6ség az Excel hasznalataval, vagy az SPSS statisztikai, elemz6 szoftver segitségével is.
Azonban a szavak el6fordulasanak gyakorisigdra mas meghatarozasi lehetGségek is
kinalkoznak, melyek esetenként egyszer(ibbek és gyorsabbak lehetnek, valamint nem
igényelnek semmilyen el&zetes adatcsoportositast. Adott szovegben el6forduloé szavak
megszamlalasara tobb online megoldas is van, mi a wordcounter.com oldalt vettiik igénybe,
mely ismeri a magyar ékezeteket, és rendkiviil egyszerien kezelhet§. A Google online
tablazatbol kinyert adatok mindenféle formazas nélkiil beilleszthet6k, és egy egyszert
tablazat segitségével a szavak szama meghatarozhato.

3. tablazat: A hivéfogalmakra adott széasszociaciok (minimum harom emlités, wordcounter.com)

ALFOLD
allatok (4)

novények

4)

SIKSAG PUSZTA
teriilet (4) éllatok 5
allatok (3) tertilet (4)
i (3) fi (3)
szarazsag fiives (3)
(3)

novények

(3)

MEZOGAZDASAG LOVAK HORTOBAGY

termelés (4)
allattenyésztés (3)

gabona (3)
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4. tablazat: A hivofogalmakra adott széasszociaciok osszesitve (wordcounter.com)

SZ0 gyakorisag
allatok 18
novények 13
fii 9
teriilet 9
allat 6
nagy 6
Viz 5
mez6 4
fa 4
lapos 4
novény 4
termelé 4
allattenyésztés 4
sok 4
puszta 4
szarazsag 4
lovaglas 4
fold 3
meleg 3
fiives 3
termés 3
emberek 3
gabona 3
[pusztasag 3
foldmivelés 3
tanya 3

taj 3
tenyésztés 2
szaraz 2
nincs 2
legelés 2
szarvasmarha 2
\verseny 2
falvak 2
szaraz 2
sport 2
siksag 2
lovarda 2
z6ldség 2
mezO0gazdasag] 2
foldrész 2
istallo 2
fak 2
[kopar 2
¢lolény 2
[kisalfold 2
loverseny 2
Sivatag 2
gytimbles 2
zo1d 2
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4.3. Adatok abrazolasa

Az adatok vizualis megjelenitése grafokkal torténd abrazolassal is torténhet. Az Excel segitségével
kiszamolt és Osszesitett adatok abrazolasara az ingyenesen hasznéalhatd Gephil5-t alkalmaztuk. A
nyilt forraskoda szoftver egy interaktiv vizualizacios platform, mely hal6zati és Osszetett rendszerek
megjelenitésére alkalmas, igy grafok abrazolasira is megfelel6. Ahhoz, hogy a szavak kozotti
kapcsolatokat és erdsségeiket automatikusan abrazolni tudjuk, két adattablara van sziikség; az els6
tabla a grafok csucsaira, mig a masodik a cstcsok kozotti kapcsolatokra, és azok erdsségére

vonatkozik.

4.3.1. Hivofogalmak kozotti kapcsolatok (fogalmi térkép) abrazolasa

A hivéfogalmak kozotti kapesolatok meghatarozasahoz, az elsé adattablanak tartalmaznia kell a

grafok csucsait (hivofogalmak, Label) és egy ahhoz tartozé azonositot (I1d).

5. tablazat: Grafok csucsainak abrazolasahoz sziikséges adattabla

Id Label type xcoord | ycoord

1 ALFOLD person 0 0
2 SIKSAG person 0 0
3 PUSZTA person 0 0
4 MEZOGAZDASAG | person 0 0
5 LOVAK person 0 0
6 HORTOBAGY person 0 0

A grafok csuicsai kozotti kapcesolatok adbrazolasdhoz egy mésodik adattablara van sziikség, mely
tartalmazza a cstcsok kozott meglévé kapcesolatokat (Source — Target
kapcsolatok iranyat, valamint a kiszdmitott kapcsolatok erdsségét (Weight), melyeket akar fel is

cimkézhetiink (Label), azonban ez el is hagyhaté.

15 https://gephi.org

Forras — Cél), a
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6. tablazat: Grafok csticsai kozotti kapcsolatok abrazolasahoz sziikséges adattabla

Source |Target |Type Id Label Weight
1 2 | Undirected 10% 0,100
1 3| Undirected 13% 0,130
1 4 | Undirected 14% 0,138
1 5| Undirected 3% 0,030
1 6 | Undirected 15% 0,153
2 3| Undirected 20% 0,197
2 4 | Undirected 3% 0,026
2 5| Undirected 3% 0,027
2 6 | Undirected 11% 0,111
3 4 | Undirected 4% 0,044
3 5| Undirected 4% 0,039
3 6 | Undirected 14% 0,144
4 5| Undirected 1% 0,011
4 6 | Undirected 4% 0,037
5 6 | Undirected 10% 0,098

A szoftver ,Data Laboratory” részében cstcsokhoz (Nodes) az elsé adattabla, mig a kapcsolatok
erésségének (Edges) abrazolasahoz a masodik adattibla betoltése sziikséges. Igy a szoftver
automatikusan elkésziti a grafot, melynek formézasaval elkészithetd a kivant vizuélis megjelenés,
feltiintethetGk a kivant adatok.

SIKSAG
PUSZTA
ALFOLD
HORTOBAGY
MEZOGAZDASAG
LOVAK

3. dbra: Hivéfogalmak kozotti kapcsolatok abrazolasa Gephivel
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4.3.2. Asszociaciok abrazolasa

Az asszocidciok abrazoldsahoz —a fogalmi térképhez hasonléan— ugyancsak két adattadblara van
sziikség. Az els6 tablanak tartalmaznia kell az —el6zetesen mar meghatarozott—osszes szot, melyet
abrazolni szeretnénk, majd a szavakat szintén el kell latnunk azonositéval. A mésodik adattdblaban
pedig a grafok csucsai kozotti kapesolatok abrazolasahoz sziikséges adatok kapnak helyet. Az igy
készitett adattablak a Gephibe az el6z6ekben ismertetett médon beimportalhatok. A kapcesolati
erdsségek értékei a vonalakon feltiintethet6k, tovabba a vonalak vastagsaga, abrazolasa (egyenes,
gorbe) megvaltoztathatok.

lovaglas
ALFOLD .
- LOVAK
szarazsag
11%
8% 7% SIKSAG 9%
7%
terulet”” \ allatok
NOVENYEK fu o9
8% & MEZOGAZDASAG
7%
Kilenclyuku hid 6% PUSZTA
S termeles
9%.. HORTOBAGY allattenyesztes

gabona

4. abra: Asszociaciok abrazolasa Gephivel

5. Osszefoglalas

A gyakorlati tapasztalatok alatdmasztjak, hogy a sz6asszocidcios vizsgalati méddszer alkalmas lehet a
tanulok tudasszerkezetének vizsgéalatara. Hasznalataval konnyen és gyorsan térképezheték fel —
egyéni és osztaly szinten is—, fogalmak kozotti osszefiiggések. A vizsgalati modszer, viszonylag
egyszerli hasznéalhatosaga révén, lehet6vé teszi, hogy az osztalytermi kutatdsokban hasznalata
kivitelezhet6 legyen. Az altalunk ismertetett IKT eszkozok lerovidithetik a vizsgalat idejét, ingyenes,
és barki szamara elérhetd szoftverekkel tAmogatva az eljarast.
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LAPODAMESE MAR AZ ISKOLABA LEPESKOR
Eder Marta
Szasz Marton Altalanos Iskola, Tapolca

Kulcsszavak: LapodaMese, als6 tagozat, kompetenciafejlesztés

Elméleti hattér

Minden pedagogiai program elismeri, hogy sziikséges a gondolkodasi készség fejlesztése, de csak
ritkan talalkozunk annak vilagos kifejtésével, hogy ezt hogyan lehet elérni. A Nemzeti Alaptanterv
dokumentumaiban szerepel az is, hogy az alaptantargyak f6 célkitlizése nem lehet més, mint az,
hogy a gyermeket megtanitsa vilagosan, alaposan és eredményesen gondolkodni. A gondolkodas
tanitasanak igénye részben abbol ered, hogy a tdrsadalom megvéaltozott. Azok a készségek, amelyek
hisz évvel ezel6tt megfeleltek a kor igényeinek, tobbé nem készitik fel a gyermekeket az iskolan
kiviili vilagra. A tarsadalmi valtozasok annyira felgyorsultak, hogy nehéz felmérni, milyen
tényszerli tudasra lesz sziikség a jov6ben. Ez az oktatdsban azzal a kovetkezménnyel jar, hogy
elsGsorban olyan készségeket kell tanitanunk, amelyek nélkiillozhetetlenek az informaci6é
megszerzése, rendszerezése és felhasznaldsa szempontjabol. A gyermekeknek — hogy a jové
kihivasaira véalaszolni tudjanak — olyan készségekre van sziikségiik, amelyek lehetévé teszik
szamukra, hogy maguk tartsdk kézben sajat életiiket, és maguk szabjanak iranyt sajat, egész
életiikon at tarto képzésiiknek. Természetesen sziikségiik lesz ismeretekre is, de elsGsorban arra a
képességre, amellyel Gj tudast szerezhetnek. A jovdgjiik alakitasahoz nyitottsagra lesz sziikségiik.
Nem elegendd, ha a gyermek megtanulja bizonyos elméleti targyak tartalmat. Ahhoz, hogy val6ban
miivelt legyen, az is sziikséges, hogy képes legyen a tantargyaknak megfelel6 gondolkodasra. Nem
annyira a tanterv, mint inkdbb a tanitds mindsége a meghatdrozé abban, hogy felismerjiik a
gyermekben rejlé lehet6ségeket. Alfred Binet (1857-1911) azt Allitotta, hogy az intelligencia sok kis
funkciébol épiil fel, olyanokbdl, mint a figyelem, a megfigyelés, a megkiilonboztetés, az emlékezés,
a dontés, stb. Binet alapvet fontossagunak tartotta a gyermekek tanitdsaban a motivaciot. Piaget a
tanulést olyan tevékenységnek tekintette, amelynek biologiailag programozott kiilonb6z6 fejlédési
szakaszait nem lehet megvaltoztatni. Ma mar tudjuk, hogy ahelyett, hogy az egyméashoz kozelallo
képességek kozel egyid6ben jelennének meg, el6fordulhat, hogy egészen kozeli képességek is
teljesen kiilonb6z6 idépontban jelennek meg. Nincs olyan gondolkodasfejlédési modell, amely
minden gyermekre jellemz6 volna. Minden egyes gyermek fejlédésének menete egyedi, és a kutatas
bebizonyitotta, hogy az a mod, ahogyan a gyermeket tanitjak, erésen befolyasolhatja ezt a
folyamatot. (Ld. P. Mortimore és masok (1988): School Matters, Wells Open Books) A
tizenkilencedik szazad végén felfedezték, hogy a kiilonboz6 szellemi funkciok az agy kiilonb6z6
teriiletein lokalizalhaték. Thurstone hét tényez6t nevezett meg .els6dleges képességként”: a
beszédértést, a beszédfolyamatossagot, a szamolast, a vizualis/térbeli készséget, az emlékezet, az
érzékelést és az okfejtést. Minden gyermek kreativ képességekkel sziiletik, és a mi dolgunk, hogy
olyan kornyezetet teremtsiink a szdmukra, amely tdmogatja kreativ torekvéseiket. Carl Rogers
pszichologus szerint két feltétel sziikséges ahhoz, hogy az emberek kreativak lehessenek: lelki
biztonsag és lelki szabadsag. Fontos kiemelni, hogy a felnéttek elvarasai, akar pozitivak, akar
negativak, befolyasoljak, hogy a gyermek hogyan viszonyul a gondolkodashoz és a tanulashoz.
Sziiksége van serkentésre, és arra is, hogy legyen sikerélménye. Semmi nem olyan sikeres, mint a
siker. Mivel a kreativitas gondolkodasmod, a gondolkodasmod pedig szemléletformalas, a
kreativitas a szemléletfejlesztés modszere is. A képek jo alkalmat adnak arra, hogy alaposan
megnézziik, megfigyeljiink valamit, ahelyett, hogy csak ,latnank” A gyermeknek kiindulépontra van
sziilksége ahhoz, hogy Osszpontositsa gondolkodasat, bizonyitsa befogadokészségét,
osszefliggésekben val6é gondolkodasra tegyen szert. A divergens gondolkodésnak jo kiindulépontjai
lehetnek a torténetek. Bizonyos fokig minden torténetet tovabbgondol és tGjrateremt a hallgatoja
vagy olvasoja. A rajzolas szintén kitlin6 modszer ahhoz, hogy a gondolkodast lathatéva tegyiik. Az a
gyermek, akinek nehézséget okoz, hogy szavakban gondolkodjon, szivesebben probalkozik azzal,
hogy gondolatait vizuélisan fejezze ki. Elsésorban vizudlis 1ények vagyunk, megérteni is konnyebb
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mindent ezen a mdédon. Fontos, hogy a tudashoz emlékezetre van sziikség, a kett6 egymastol
elvalaszthatatlan. Az emlékezet a gondolkodas minden forméjaban és a problémamegoldas minden
fazisaban kiemelked§ szerepet jatszik.

Célok, mo6dszerek, eredmények

Napjainkban az oktatés teriiletén egyértelmiien egyfajta modszertani megtjulas részesei vagyunk.
Fontos, hogy a tanarok készségszinten hasznaljak az IKT eszkozoket az oktatasban, hiszen nevelési
eredményességiink nagyban fligg attol is, hogy a didkok szdméara érdekes és érthet6 modon
torténjen az oktatas. Az oktatd-, szemléltet6 programok, a digitalizalt tananyagok tjfajta tanitasi
eljarasokat igényelnek. Az IKT eszk6zok sokszintisége az élethosszig tart6 tanulas igényét kelti fel a
pedagbgusok tobbségében, ezért keresik a kiilonbozé forumokat, képzéseket, lehetGségeket arra,
hogy a kipréobalt j6 gyakorlatokat megoszthassak, illetve ,kicserélhessék” egymassal. Ebben a
témaban egyre né a hazai tanulmanyok szama, de viszonylag nehezen fellelhet6k. Az iskoldkban
ma mar elvaras a meglévé eszkozallomany fejlesztése, a pedagogusok képzése, hogy a tanorakon
hatékonyan tudjak alkalmazni az IKT-s eszkozoket, modszereket. Egyre nyilvanvalobb, hogy
valamennyi tantargy szdmara biztositani kell a szdmitdégépes hozzaférést. Szamtalan program,
alkalmazas all a pedagogusok rendelkezésére, de mindenképpen nagy feladat, felel6sség és teher
azok ,testre szabésa”, azok megfelel§ alkalmazisa. A mindennapi munkam soran a LapodaMese
(1.4bra) program valtozatos felhasznélasat fejlesztettem ki elsésorban als6 tagozatban. A programot
nagy sikerrel alkalmazom normal és sajatos nevelési igény(, valamint tanulési zavarral kiizd6
gyermekek iskolaba l1épését kovetGen egészen a 4. osztaly végéig. Céljaim és eredményeim: (1) az
6voda-iskola atmenet konnyitése, (2) digitalis kompetencia fejlesztése, (3) tanulédsi zavarok
megelGzése, javitasa, (4) a jatékossag megtartasa, (5) a motivaltsag fenntartasa, (6) az onallo
tanulasi képesség megalapozéasa, (7) részképességek fejlesztése. A program egy egyszerd rajzolo
programhoz hasonlithat6, azzal a kiilonbséggel, hogy nem véarja el a gyermekt6l, hogy képes legyen
az egér segitségével rajzolni. A grafikai elemeket (4allatok, emberek targyak) kész
elemgytijteménybdl kell neki kivalasztani a régi jol ismert nyomdazashoz hasonléan. Azzal az
"apro" kiilonbséggel, hogy itt a képet annak nevét beirva lehet kivalasztani, igy a gyermek
rakényszeriil az irasra, olvasasra. Az elkésziilt remekmiivek elmentheték. Kiilonlegessége a
programnak, hogy lehetdséget ad a munkak kinyomtatasara is mind szines, mind fekete-fehér "csak
korvonalas" &braként. Az abrak gylijteményekbe csoportositva keriiltek elhelyezésre. Ezek a
gyljtemények a tovabbiakban web-en keresztiil b6vithet6k, azaz Gjabb tematikus gy(ijtemények
toltheték le. A rendszer a gyermekek altal is egyszertien kezelhet6 web-es feliiletet nyajt. A
gylijteményekben témakoronként mintegy htsz figura talalhat6. A program lehetGséget ad arra,
hogy hangfelvételt készitsiink csoportosan, vagy akar egyénileg. Ez nagyon izgalmas és
szorakoztato.
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1. dbra LapodaMese

Ma mér a tobbségi iskoldkban épp tgy taldlkozunk tanulési zavarral kiizd§ gyermekekkel, mint a
gyogypedagogiai intézményekben, ezért rendkiviil fontos a részképességek, képességek fejlesztése,
a tanulasi zavarok megel6zése, korrekcidja. A program hasznéilata sordn a gyerekek
teljesitményének javuldsa mellett Onbizalmuk, egyiittm(ikodé képességiik, problémamegold6
gondolkodasuk is sokat fejlodott. A program egyszerisége miatt nyugodt szivvel ajanlom
gyogypedagogiai iskoldkba is, ahol nemcsak rehabilitaciés 6rakon lehet alkalmazni, hanem t6bb
tantargy keretében is, mint példaul: anyanyelv, ének-zene, technika, erkolcstan, matematika,
informatika. Fontos a fokozatossag és a tudatossag, ismerniink kell, hogy melyik feladattipus
melyik képességet fejleszti, azaz hogyan segiti példaul az olvasas tanuldsat. Az 1. tdblazat mutatja,
hogy a feladattipusokat két csoportra osztottam attol fiiggéen, hogy a gyermek tud-e irni és olvasni.
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1. tablazat A feladattipusok csoportositasa, a fejlesztés teriiletei

Mikor? Mit? Miért?
megfigyelGképesség,
Villantas. i g y . P . i
memoria fejlesztése
AKki bujt, aki nem, megyek! alakalland6sag kialakitasa
kinesztetikus észlelés,
megfigyel6képesség,
Ismerkedés a ) . .
programmal —irds- | Na, de ki vagyok én? logikus gondolkodas,
olvasas tanulést beszédészlelés, beszédmegértés,
megel6z6en

térbeli tajékozodas fejlesztése

Hangfelvétel készitése.

szerialitas,
szokinces,
beszédkészség,

kreativitas fejlesztése

frni és olvasni tudé
gyermekeknél.

-En vagyok a szemem, te
leszel a kezem.”

téri tajékozodas,

olvasaskészség fejlesztése

llusztracio6 készitése

képzelet,
emlékezet,
kreativitas,
esztétikai érzék,
szovegértés,

téri tajékozodas

szovegfeldolgozas szerialitas,
(illusztracid, sorba rendezés, .
. 4 emlékezet
szovegalkotas)
képzelet
szovegértés,
képalkotas téri tajékozodas,

olvasaskészség fejlesztése

irasbeli szovegalkotas

iraskészség

kreativitas

Ismerkedés a programmal — az iras-olvasas tanulast megel6z6en:

1. villantas,

2. aki bujt, aki nem, megyek,
3. na, de ki vagyok én, (4) hangfelvétel készitése.

108




[. Mobil eszko6zok az oktatasban konferencia

1. Villantas - ismerkedés a programmal.

A hattérképeket felvillantja a pedagbgus: ,fényképezd le a szemeddel, jegyezz meg minél tobb
részletet! Valaszolj a kérdésekre!” — remek feladat a megfigyel6képesség fejlesztésére, és
memoriafejlesztésre. Ez az irds-, olvasas tanulés idgszakaban rendkiviil fontos. Kezdetben tobb idé6t
kell hagyni a megfigyelésre, majd a megfigyelési id6 rovidiilésével nehezedik a feladat. Példaul
(2.4bra): Mi van a polcos szekrényen? Hany babat lattal a képen? Mi 16g a falon? Kiket l4ttal a
képen? Milyen szin( a paravan?

T

Bégbolt
Berdo
Bfahaz

Bfiirdoszoba
Bhaziko
Bjatszotéer
Blila haz
Bnappali
Bovoda
Bpatak
Bisarga haz
Bszobal
Bszoba2
Bteli ta

Bto éjszaka
Butcal
Butca2
Bzuhogb patak

2. dbra Hattérkép 6vodaban

2. AKi bajt, aki nem, megyek!

Tetsz6leges hattérképen (3.abra) meg kell szamlalni az elbuajt dolgokat,pl.: ,,A gyerekek az erd6ben
felejtettek néhany héatizsdkot. Héanyat Osszesen? Segits megtalalni azokat!” Megvalosithatjuk
frontalis munkaforméban interaktiv tabla segitségével, s kés6bb, amikor mar megismerték a
gyerekek a feladattipust, akkor egyénre szabott képsorozatot is készithetiink, melyet tanul6i
laptopon old meg a gyerek. LehetGség van arra, hogy onalléan dolgozzon a didk, hiszen a kép alatti
mezSbe beirhato a kérdés, s ugyanoda beirhat6 a valasz is. Ez a jaték fejleszti az alakallandésag
kialakulasat, igy segit megel6zni a hasonl6 betlik (b-d), szdmok (6-9) Osszetévesztését, ami
egyébként nagyon gyakran el6fordul6 hiba.
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)
T

kuvik &
lany1
lany3
liba
magasles
mokus
nap
patak1
patak2
patak3
pillango
postagalamb
sargarigo
taskal
taska2

rorrT 'l/) Hany taskat felejtettek a gyerekek az erdében?

uhu
villam1
villam2 v

~v @ T T T T T T TTTTTTTITTD

3. abra Aki bujt, aki nem, megyek! - Hany taskat felejtettek a gyerekek az erd6ben?

3. Na, de ki vagyok én?

Kétféle alkalmazas hozta a vart eredményt, miszerint fejlédott a didkok kinesztetikus észlelése,
megfigyel6képessége, valamint logikus gondolkodasa. A kinesztetikus észlelést egyértelmiien
fejleszti az a paros feladat, amikor egy tetszéleges kivetitett képen a par egyik tagja kivalaszt egy
targyat, novényt vagy éppen allatot, s az el6tte iilének a hatara ,rairja az ujjaval”, s azt ki kell
talalni. A masik ugyancsak rendkiviil szérakoztat6 és készségfejleszt6 jaték, amikor egy tanul6 az
altala kivalasztott dolgot koriil irja tarsainak egyes szdm elsGé személyben, s azt ki kell talalni.
Példaul: ,, A fanal alacsonyabb vagyok, de a keritésnél magasabb, szinem sarga.” (4.4bra)

B Lapoda Mese

QM
- &

falu v

L

gyerek A~
haz

istallo

kacsa

kerités1

kerités2

kismalac

kocsi

SZazszorszép
szénaboglya
tehén

traktor

tyuk

| viiag
—~ ¥ (L

4. abra Na, de ki vagyok én?
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4. Hangfelvétel készitése.

A szobeli szovegalkotast segiti, valamint a szokincs bévitésén tdl a passziv szdkincset is aktivizalja a
képsorokhoz kapcsol6dd szoveg alkotasa. A kész képsorokhoz csoportokban képesek a leginkabb
szoveget alkotni, s azt rogziteni is, s visszahallgatni is nagy élmény a gyerekek szamara. A szerialitas
fejlédése egyértelmtien mérhet6 eredmény.

Irni és olvasni tudé gyermekek esetében szintén szamtalan felhasznalasi lehetGséget kinal a
program:

1. énvagyok a szemem, te leszel a kezem,

2. illusztracidk készitése,

3. szovegfeldolgozas fejlesztése,

4. szovegértés,

5. irasbeli szovegalkotas.

1. ,,Envagyok a szemem, te leszel a kezem.”

Gyakran tapasztalom kicsi gyerekeknél, hogy sorokat, oldalakat hagy ki a fiizetében, illetve hasonl6
bettiket (b-d), vagy szamokat (6-9) Osszetéveszt. Ennek oka lehet: a térben vald tajékozodas
nehézsége, a sikban valo téri tajékozodas fejletlensége. Fontos feladatunk ilyenkor a téri irdnyok
gyakorlasa, a téri tajékozddas segitése a sikban. Erre rendkiviil szorakoztat6 az a paros feladat,
melynek soran a pedagogus egy hattérképet kivalaszt, példaul az 6vodat. (5.4bra) Kivetiti, s azt
1épésrol 1épésre berendezi. (6.abra) A gyerekek parban dolgoznak, de a parok egyik tagja hattal il a
tablanak, igy egyaltalan nem latja az eseményeket. A lakberendezésben a tarsa segit, akinek
kozvetitenie kell mindent, amit 1at. Ezzel a jatékkal kikényszeritjiik a jobbra, mellé, ala, f6lé, ra, stb.
szavak helyes hasznalatat. Mindekozben a gyerekek olvasaskészsége észrevétleniil fejlédik, hiszen
az egyes targyakat olvasassal valasztjak ki az eszkoztarbol.

Bégbolt
[erdé
Bfahaz

Bfiirdészoba
Bhaziko
Bjatszotér
Blila haz
Bnappali
Bovoda
Bovodsban |
Bpatak

Bisarga haz
Bszobal
Bszoba2

Bitéli taj

Bto éjszaka
Butcal

Butca2
Bzuhogo patak

71 t \7}

5. abra Ovoda
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fia2

fotel

kép
lampa1
lampa2
lampa3
lany1
lany3
mama
nagymama
nagypapa
papa
polc

radio

—~ ¥

6. abra En vagyok a szemem, te leszel a kezem

2. IMlusztracidok készitése.

Miutan a didkok megtanultak olvasni, a képzelet, emlékezet, kreativitas, esztétikai érzék,
szovegértés, téri tajékozodas (képek egymas elé-mellé-mogé helyezése), valamint a 21.sz.-i
képességek (egylittmiikodés) fejlesztése tovabbra is kiemelten fontos a tanulési zavarok elkeriilése
céljabol. Ilyenkor mar a gyerekek képesek onalloan illusztracidkat késziteni az olvasott, hallott,
tanult népdalokhoz, mesékhez, mondakhoz. (7.abra) (8.4bra) Az anyanyelv, az ének-zene, az
erkolestan 6rak remek alkalmat kinalnak erre a tevékenységre.

apoda Mese

B eqyszer eqy kiralyfi - L
QR+ M
]
ablak fal

ajto

asztal

fia

fiat

fia2

fotel

kép

lampa1

lampa2

lampa3

lany1

lany3

mama

nagymama

nagypapa

papa

polc h,
radio v n
&~ b i

7. abra Egyszer egy kiralyfi - illusztracio
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ablak &
ajto

asztal

fia

fial

fia2

fotel

kép

lampa1

lampa2

lampa3

lany1

lany3

mama

nagymama 7
nagypapa ;/)
papa
polc
radio
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8. abra Eyszer egy kiralyfi - illusztracio

Az illusztraciok elkészitése utdn azt menteni célszerti, igy barmikor folytathat6, korrigalhato,
felhasznélhat6. A gyerekek szeretik tobbszor el6venni munkaikat. Az elkésziilt képeket a program
segitségével szinez6ként nyomtathatjuk, amibdl akar technika 6ran babokat is készithetiink, igy a
dramatizalashoz sziikséges eszkozoket is el6késziti nekiink ez a program. KésGébb a babok vagy a
képek tgymond ,hivoképként” is funkcionalhatnak részosszefoglalasnél, Osszefoglaldé o6rakon,
gyakorl6 orakon. Pl.: ,Megszoktek a babok, nézziik csak meg, kinek melyik meseszerepl6 bijt el a
padjaban!” A program lehet6séget ad arra, hogy hangfelvételt készitslink csoportosan, vagy akar
egyénileg, azaz mesét mondjunk vagy énekeljiink. Ez mindig nagyon izgalmas és szorakoztato, s a
gatlasok oldasara is remek tevékenység.

A szovegfeldolgozas soran szamos lehetdségiink van a program hasznalatdra, melyekkel
kiilonboz6 képességeket is fejlesztiink természetesen jatékosan. Csoportmunkaban kérhetjiik a
tanulokat, hogy készitsenek egy-egy meserészletrdl illusztracidot. Ennek soran a képzelet, a
kreativitds észrevétleniil fejlédik, s ezzel megalapozzuk a késébbi 0nallé szovegalkotast. Az
elkésziilt képek sorba rendezése a szerialitast, s az emlékezetet teszi probara, innen mar csak egy
lépés a képek alapjan torténd események elmesélése. A program segitségével torténé
szovegfeldolgozas élményszeribb, motivaldé hatdsa rendkiviill nagy, készségfejleszté szerepe
kiemelkedd. A tanulok teljesitménye kézzel foghatéan javult, a tanulasi zavarok sokkal enyhébb
formét oltottek.

Képalkotas: a szovegértés fejlesztésére is lehetGség van a program segitségével. Nagyon
népszerd a gyerekek korében az a feladattipus, amikor egy leiras alapjan kell elkésziteni egy
képet. Példaul: , A szoba kozepén all egy asztal, jobbra mellette egy szék talalhat6. A szék
el6tt all egy fit. A fia viragot tart a kezében.”

Az irasbeli szovegalkotas mindig nehéz feladat, de nagyon szérakoztatd lehet, ha
minden tanulé vagy tanul6csoport ugyanazt a képsorozatot kapja, hogy készitsen hozza
szoveget. A szovegalkotés alatt mar el6re kuncognak a didkok, mert jol tudjak, hogy nem
késziil két egyforma szoveg, torténet a képsorozatokhoz, csakagy mint két azonos cim sem.
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Osszegzés

Maga a program haszndalata is megkivin bizonyos képességeket, tehat fejleszti is azokat, mint
példaul a f6fogalom ala rendezés képessége, ugyanis tudnia kell a gyereknek, hogy pl. a zsirafot az
yallatkert”-ben, mint f6 témakorben fogja megtaldlni. A rendszerben latas, rendszerben
gondolkodas, illetve a vizualis megjelenités eldsegiti az 6nallé tanulas képességét. Ez a legf6bb cél,
és eredmény is egyben a program hasznéalata soran. A feladatok tarhaza végtelen, érdemes idét és
energiat szanni a rendszeres alkalmazasara.
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NYELVVIZSGARA KESZULOK — MOBIL APPLIKACIOKKAL TAMOGATOTT
NYELVTANULAS:6

Aknai Dora Orsolya
Bartos Sandor Ovoda, Altalanos Iskola és EGYMI, Varpalota

Fehér Péter
IKT MasterMinds Kutatécsoport, Veszprém

Kulcsszavak: mobil eszkozok, IKT, szamitogéppel tamogatott nyelvtanulés, applikaciok

Bevezetés

Az idegennyelv-tudas a 21. szadzadban egyik legalapvet6bb tényez6 a munkaerdpiacon és a
tudasszerzés teriiletén egyarant. A korszerd, hordozhaté IKT eszkozok, a korlatlan internet
hozzaférés korabban soha nem latott mértékben biztosit lehetGségeket a nyelvtanulok szamara a
nyelvtanulast tdmogaté eszkoztdrhoz valé hozzaféréshez. Szemben a kordbban (esetlegesen)
rendelkezésre all6 nyelvkonyv, hangzoanyag, nyomtatott szétar magantanar informéacioforrasokkal,
napjainkra ez a folyamatosan elérhet6 komplett (online) nyelvtanfolyamokkal, bArmikor igénybe
vehet6 online és offline kommunikacios szituaciokkal és partnerekkel, online szotarakkal, idegen
nyelvi filmekkel és egyéb tAimogatd eszkozokkel egésziilt ki. Ennek ellenére a nyelvvizsga letételével
probalkozok szdma folyamatosan csokken az Oktatasi Hivatal NYAK' adatai szerint. (1. 4bra)

200000

130000

160000

140000

120000

—_— *\
100000
\_4//__ =—=angol

80 000 m—Emet
fsszesen

60 000
oo __-‘-—-'—-_._________
20000

o

2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016

angol 108661 112824 114739 115269 111768 97 590 88521 85 409 96 615 96 041
német 45 544 44 409 42 355 40 432 38 104 32 324 28530 26993 28 310 27 842
dsszesen 175746 174879 175269 173340 166067 142488 127 825 133 885 134966 134520

1.abra Az angol és a német nyelvvizsgara jelentkez6k szamanak alakuldsa 2007-2016 koz6tt. (Forrds: OH NYAK)

A sikeres nyelvvizsgak aranya tekintetében 2008 és 2016 kozott kozel 6%-os eltérés mutatkozik az
angol nyelv javara a némettel szemben (a szamitasokba csak a két leggyakoribb nyelvet vettiik be,
lasd 2. abra.)

16 A tanulmany a szerzék altal a Digitalis Tanulds és Tanitas cimii workshopon (2017. februar 27, Debrecen) tartott
eldadés alapjan késziilt.

17 Oktatasi Hivatal Nyelvvizsgaztatasi Akkreditacios Kozpont.
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2.3bra A sikeres angol és német nyelvizsgak szama 2008-2016 kozo6tt (Forras: OH-NYAK)

Szamos kiilfoldi kutatas (tobbek kozott Chinerry, 2006; Kukulska-Hulme & Shield, 2007; Godwin-
Jones, 2011; Burston, 2013) foglalkozik a mobil eszk6zok alkalmazasanak lehetGségeivel a
nyelvoktatasban (és nyelvtanulasban!), ezzel szemben hazdnkban még kevésbé kutatott ez a teriilet
(példaul Kétyi, 2016a; 2016b). A témakor egyik kulcskérdése, vajon a mobileszkozok alkalmazésa
hatassal van-e a nyelvtanuldsi stratégidkra (Kukulska-Hulme, 2009), tovabba hatékonyan
alkalmazhaték-e a mobileszkozok az idegen nyelvek elsajatitis soran (Golonka et al. 2014)?
Meggy6z6désiink szerint a masodik kérdésre egyértelmtien igen a valasz, ugyanakkor nem szabad
figyelmen kiviil hagyni két alapvet&en fontos tényez6t: a tanulok motivaciojat és a nyelvtanarok
segit szerepét. Szintén fontos, bar valoszintileg nehezebben vizsgalhato kutatasi kérdés lehet az,
hogy mennyiben vannak hatranyos helyzetben azok a tanuldk, akik nem tudnak maganoérakat
igénybe venni a nyelvvizsgara torténd felkésziilés soran.

Tanulményunkban bemutatunk néhany olyan mobil alkalmazast, amelyek segitségére lehetnek az
angol nyelvvizsgara késziil6 tanuloknak az egyes nyelvi képességek fejlesztésében, az 0Onallo
tanulasban. Természetesen nem torekedhetiink a teljességre, a legnépszeriibb, legismertebb
alkalmazasok koziil valogattunk.

Egyéni nyelvtanulast timogat6 mobil alkalmazasok

A kovetkez6kben azokat a kivalasztott alkalmazasokat (és az ezekhez kapcsolodd mas eszkozoket,
weboldalakat) tekintjiik at, amelyeket a legalkalmasabbnak tartunk az egyéni nyelvtanulas
tAmogatisara. Ezek hasznalata a nyelvtanulas mindegyik fontos teriiletére kiterjedhet, ezt a
kovetkezo oldalon lathato tablazatban foglaltuk Ossze.
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1.tablazat A nyelvtanulashoz javasolt alkalmazasok csoportositasa teriiletek szerint

Hallas utani

Szovegértés Szovegalkotas L . Beszéd
értés
BBC Learning .
English, Angol Fun BBC_ Learning
Easy Learn, 5 perc angol, English, 5 perc
Pinterest angol Xeropan, Memrise, angol, Xeropan,
nyelvi tablak, Duolingo Memrise, Ingyenes | Xeropan, Memrise

angol nyelvtanulas

Xeropan, Memrise,
Ingyenes angol
nyelvtanulés 50,
Duolingo

50, Duolingo

Szakirodalmi vizsgalédasainkbodl az deriilt ki, hogy a technologiaval tamogatott nyelvtanulasnak
szamos elénye lehet a hagyomanyos nyelvtanulassal szemben.

Ezek a kovetkez6k lehetnek:

« Atechnologia iranti erds motivaltsag hatasa a tanulast is tamogathatja.

« Az online tananyagok életszertiek, aktualisak, érdekes és motivalo vizualis elemeket
tartalmaznak, illetve az interaktivitas, az azonnali visszajelzés lehetGségét biztositjak.

« Barhol, barmikor a rendelkezésiinkre allnak.

« Versenyhelyzet alakulhat ki a nyelvtanul6 és az eszkoz kozott.

» Az eszkoz nem téveszt, objektiven értékel.

« Hatékonyan tdmogatja az online kollaboraciot.

Néhany a lehetséges hatranyok koziil (Lai-Kritsonits, 2006):

e Az alkalmazott eszkozok koltségigényesek és novelik az esélyegyenlGtlenséget a hozzaférés
korlatai révén.

e Alkalmazisuk szadmitogépes/technologiai ismereteket kovetel mind a tanarok, mind a
diakok részérdl.

e Az egyes programok, alkalmazasok funkciti, illetve azok megvalositiasai korlatozottak,
id6nként nem megfelelGek a célnak, amire szantak éket.

e Degradalja a tanar szerepét a nyelvtanulas soran (Dina-Ciornei, 2012)

e A tanul6 izolaci6jdhoz vezethet a tanulasi folyamat soran.

A kovetkez6kben négy alkalmazast fogunk bemutatni, illetve vizsgalni.

Quizlet

A Quizlet a legelterjedtebb, ingyenesen hozzaférhet6 online tesztalkalmazas, amelyet tobb, mint 40
milliban hasznilnak havonta. A kiilonb6z6 témakorokben megtalalhat6 kérdéssorok/tesztek szama
eléri a 185, 5 milli6t.

A program legfontosabb funkciéi a kovetkezdk:

» Szétanulashoz sokoldalt, kreativ segitséget ad. Az eldre elkészitett szolistakat tobb
kiilonboz6 formaban tanulhatjak a nyelvtanuldk: szokartya (Flashcards, mindkét nyelvre),
hallas utani értés és betlizés (Spelling), megjelen6 szavak beirdsa masik nyelven (Learn),
teszt (Test, kiilonboz6 tipust tesztkérdések). A tesztek kinyomtathatok.

« Kiilonboz6 jatékokat jatszva tanulhatok a szavak/kifejezések (Gravity, Match (parositas)).
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+ A felhasznalok egyénileg is készithetnek szojegyzékeket, vagy hasznalhatjak a mésok altal
elkészitett listakat.

»  Webes feliilet és applikacio, a mobil applikaci6 offline hozzaférést is biztosit.
» A webes feliileten hasznalva az alkalmazast tobbféle jaték koziil valaszthat a felhasznalo.

» A fizet6s'8 tanari verzioban tovabbi szolgaltatasok: osztaly menedzsment, hangok és képek
hozzaadasa, a diakok el6rehaladasanak kovetése, részletesebb testreszabas stb.

Szamos tanulméany foglalkozik a Quizlet hasznalataval. Dizon (2016) egy kisméreti (9 fGs)
tanul6csoportban vizsgalta a program hatékonysagat és a didkok Quizlet-tel kapcsolatos
preferenciait. A program hasznalataval a hallgatok eredményei javultak a szokincs elsajatitasaval. A
hallgatok szivesen hasznaltak az alkalmazast, és véleményiik szerint konnyebben és gyorsabban
sajatitottak el az Gj szavakat a Quizlet segitségével. Lander két kutatast mutat be (Lander, 2015,
2016), melyek szerint a didkok nem csupan motivaltabbak, és szivesebben hasznaljak az IKT
eszkozeiket a nyelvtanulds soradn, hanem 6%-kal jobb eredményeket értek el a Quizlet
hasznélataval. Ugyanakkor arra is felhivja a figyelmet, hogy a didkok egy része tovabbra is a
hagyomanyos, papir alapa tanulast preferalja. Kose és munkatarsai (2016) 46 A2 és B1 szintd,
angol nyelvet tanul6 hallgaté bevonasaval végezte kisérletet a program segitségével. A 7 hetes
kisérletben harom hétig az alkalmazas nélkiil, a masodik 4 hétben pedig a Quizlet segitségével
tanultdk az 0j szavakat a hallgatok. Eredményeik szerint a haladobb (B1 szinti nyelvtanulok
attitlidje pozitivabb volt az alkalmazas hasznalata irdnyaban, tobet hasznaltik az eszkozt és jobb
eredményeket is értek el. Itthon Barnucz és Czékman (2017) 53 f6s mintan vizsgalta a tanulok
szokincsének és Kkiejtésének fejlodését tablagépek alkalmazasaval. Elsé eredményeik szerint a
tabletes tanulok utétesztjének szokincs-elsajatitds eredményei szignifikdinsan magasabbak az
elGteszt eredményeihez képest. Egy masik érdekes (még nem publikalt®9) eredményiik arra mutat,
hogy a tablagépes szdtanulas eredményesebb a jobb atlagos tanulméanyi eredménnyel biroknal.
Kérdés, hogy ez a tabletes fejlesztés eredménye, vagy mas tényez6k hatasa-e? Davie és Hilber
vizsgalata nem mutatott szignifikans kiilonbséget a tanulok eredményességében, de a tanulok tobb,
mint 70%-a szerint ,a mobil tanulas segiti az angol nyelvtudasom fejlesztését” (Davie és Hilber,

2015. 73. 0.)

Lathatjuk, hogy az eredmények nem egyértelmiiek, szdmos kiilonb6z6 mintat vizsgalva sem. Ennek
oka lehet az is, hogy a széles korben elterjedt nézetekkel szemben a digitalis bennsziilottek mégsem
teljesen digitalis eszkoz-fliggék, vagy magas szinti eszkozfelhasznalok. A kutatasi eredmények
vizsgalata soran tobbszor el6fordulé megallapitds, hogy a tanulok egy része a hagyomaényos,
papiralapt eszkozoket preferaljak a digitalis eszkozokkel vagy informaciéforrasokkal szemben (pl.
Fehér és Hornyak, 2011; Batfai és Fehér, 2015; Davie és Hilber, 2015; Lander, 2016; Kose és
munkatarsai; 2016).

A fentiek alapjan célszer( lenne minél tobb tanarral megismertetni a Quizlet applikaciot és bevonni
a szokincsfejlesztésbe. Az 0nallo ismeretszerzés tamogatasa megvaldsulhat azéltal is, hogy a
tanulok sajat maguk készitik el az egyes témak szoszedeteit, illetve ezeket megosztjak egymaéssal.

Xeropan

Ez az alkalmazas egy teljesen mas megkozelitést alkalmaz. Kezd$ szintrél indulva kalandos
torténeten keresztiil vezet végig naponta elvégezendd angol leckékkel és kiildetésekkel. Els6sorban
azoknak ajanlott, akik most kezdik a nyelvtanulast, vagy mar tudnak picit angolul, de az
elérehaladas soran a magasabb szintli ismeretek megszerzését is tdimogatja. Fontos megemliteni,
hogy a program magyar fejlesztés.

18 A fizetSs verzio ara jelenleg 34.99 dollar/év.
19 Czékman Balazs, személyes kozlés, (2017).
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Anyanyelvii nyelvtanarok altal megirt egyedi, aktualis
témakat feldolgozo leckék, hanganyagok, videok;

+ olyan videdkkal segit, amik valds élethelyzeteket mutatnak;
» aleckék felépitése az angol nyelv gyakorlati hasznalatara tanit meg;

« 12 torténelmi koron keresztiil, 60 tematikan at, kozel 1000 leckével, alapfoktol fels6fokig
segit a nyelvtanul6knak az angol nyelv elsajatitasdban.

A program tovabbi lehet8ségei, jellemzdi:
» Gyakorlas:

Random, személyre szabott tesztsorozat hasznalataval.

e Szb6tanulo:

Szokészlete tobb mint 8000 angol kifejezést tartalmaz. A szokincs gyakorlo feliilet
segitségével 1j kifejezéseket lehet elsajatitani, illetve a meglévik begyakorlasat is tamogatja.
Méri tovabba az aktiv és passziv szokincset.

« Kampany lecke:
A szigeteken beliili tematikaban elérhet6 nyelvleckék.

« Napi lecke:

Ingyenes, néhany percet igényld, érdekes témakat feszeget6 nyelvleckék
* Nyelvtan:

Kreativ leckékkel, magyarazatokkal szinesitett
*  Multimédia anyag:

A videdk hétkoznapi élethelyzetekbdl ,angol anyanyelvi kiejtéssel
« FGellenség — kihivés:

Szigetvaltas (szintlépés) el6tt felmérhetd a tudas. Megfelels teljesitmény esetén, megnyilik a
kivalasztott sziget, tele a tudashoz igazod6 témaéakkal.

A programrol jelenleg nem &ll rendelkezésre kutatassal alatamasztott elemzés.

Duolingo

Szintén vildgszerte nagyon népszerti alkalmazas a Duolingo, amely ingyenes, a nyelvtanulast segité
weboldal és applikaci6 (minden mobil operaciés rendszerben elérhetd). Segitségével gyorsan és
egyszertien neki lehet allni egy Gj nyelv tanuldsahoz, kiilon tanulast nem igényel a hasznalata. A
regisztracié utan ki kell vélasztanunk a megtanuland6 nyelvet. Ha az angolt valasztjuk, azt a
magyarral kombindlva is tudjuk hasznalni, tehat magyarr6l és magyarra kell majd forditanunk.
Minden lecke egy modulnak felel meg (példaul: Alapok, Kifejezések, Allatok, Igenevek, Sport,
Elvont fogalmak), az egyes modulokon beliil kell a kiilonb6z6 feladatokat teljesiteni. Az alkalmazés
linedris felépitésti, az egyes részek épitenek a korabbiakra. Fokozatosan nyilnak meg az ujabb
»palyak”, amelyekhez a korabbi anyagok elvégzése sziikséges. Vannak benne ,,Utrévidit6” gombok,
melyek szintfelmér6ként is funkciondlnak. Ha ezt a szintet sikeresen elvégeztiik, akkor
folytathatjuk a tanulast a kovetkez6 leckétdl. Ezaltal az is lehetséges, hogy ne az alapoktol kezdjiik a
tanulast, hanem egyszertien a minket érdekl6 részekhez ugorhatunk. A program hasznalata soran a
tanulonak lehet6sége van mas Duolingo felhasznalokkal kapcsolatba 1épni, csoportokhoz
csatlakozni, vagy akar ilyeneket létrehozni. Itt beszélgetésre is van alkalom, igy arra is fény
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deriilhet, hogy a csoport milyen Osszetételi, ki, milyen apropdébdl tanulja a nyelvet, illetve a
csoporttagok egymas kozotti kommunikacidja is hasznos lehet. A Duolingo azért is népszer(, mert
tobb készséget fejleszt egyszerre. Minden modulban megtalalhatok a kovetkezd részek:

» hallas utani feladatok: a gép, okoseszkoz ,mondja” a szoveget, a tanulonak pedig le kell
irni azt;

= beszédet fejleszt6 feladatok: a gép, okoseszkoz felolvassa a szoveget, a tanulénak pedig
utana kell mondani. A helyes megoldashoz jol kell artikulélni, kiilonben nem ismeri fel a
hangokat az alkalmazas;

= szotanulas és nyelvtan: az Gj szavakat altalaban képek segitségével, a nyelvtant pedig
szoveges példakkal, vagy hidnyos mondatok kiegészittetésével sajatittatja el a program,;

= forditas: ennél a résznél egy példamondatot kell leforditani az elére megadott szavak
hasznalataval.

A program egy szazalékos szamlaloval mutatja, hogy hol allunk az elsajatitisban, mely sokak
szamara motivalo tud lenni. Ez csaloka lehet, hiszen amikor valaki 75%-on all (fels6fok) még nem
jelenti azt, hogy folyékonyan beszél angolul.

A leckék elvégzése mellett lehetGség van a gyakorlasra, a tanultak folyamatos ismétlésére,
megerdsitésére is. Ha visszatér a felhasznal6 egy korabban mar teljesitett leckéhez, akkor az
alkalmazas jelzi, hogy melyek voltak azok a szavak, kifejezések, melyek elsajatitisa nehezebben
ment, igy ezeket a tobbszori ismétlések segitségével begyakorolhatja a tanul6.

A Duolingo elényei kozé sorolhat6k az alabbiak:

= Konnyen kezelhetd, jatékos. Ha egyszer elkezdjiik, nehéz abbahagyni a vele vald tanulést.
Egy-egy lecke befejezésénél azt fogjuk érezni, hogy ,csak még egy leckét”. Ez azért is jo,
mert nem csak a program hasznalatara szoktat ra, hanem arra is, hogy minden nap
foglalkozzunk a kivalasztott nyelvvel.

= Egyszerti mondatokat, kifejezéseket tanit a szokasos szavak helyett.
= Ha a programot 0sszekapcsoljuk a Facebookkal, versenyezhetiink az ismerdseinkkel is.

= Egyszert és atlathato a feliilet,a felépitése pedig kiilonboz6 készségeket fejleszt (hallas utani
értés, forditas)

= Mivel nem csak online, hanem mobil alkalmazasban is elérhet6, barhovd magunkkal
vihetjiik, igy hasznossé valhat egy hosszi utazas alkalmaval.

= A mobilos alkalmazasban magunknak kell rajonni a szabalyokra, a webes alkalmazas
viszont a nyelvtant is elmagyarazza. Mindkét verzioval gyorsan lehet haladni.

» Kezd6 szinten, vagy feln6tt nyelvtanul6ként is viszonylag gyors fejlédést lehet vele elérni. Az
alkalmazas jol motival arra, hogy minél tobb pontot szerezziink. A haladasunkat nem csak
szazalékosan kisérhetjiik nyomon, hanem kiilonb6z8 badge-ek elérésével is motival.

Ugyanakkor vannak gyenge pontjai is az alkalmazasnak.

» Ha atjutunk az alapokon, viszonylag gyorsan megunhaté a Duolingo. Az , Utréviditésekkel”
gyors haladas is elérhetd, de utana lassul a fejlédés, majd kovetkezik a latszolagos stagnalas
(Gn. ,tetézés-effektus”.). Ekkor nehezebb lehet ravenni magat a tanulonak arra, hogy napi
szinten teljesitse a kovetkezé modulokat.

= Ahhoz, hogy nyelvet tanuljunk, tobb motivaci6 kell, mint amit az alkalmazas ad. Ez féleg a
fels6bb szinteken érhetd tapasztalhato.
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= A tesztek megoldasaval a tesztek megoldasanak készsége fog fejlédni nem pedig a beszédé.
A nyelvtudashoz sziikséges alapkészségeket (szovegértés, szovegalkotas, hallas utani
megértés, beszédkészség) csak kevéssé fejleszti. A szakirodalom is aldtdmasztja, hogy a
Duolingo mellett més tanuldsi moédok és eszkozok alkalmazasa is sziikséges, hogy a
nyelvtudasunk valoban fejlédjon.

Az egyéni tapasztalat azt mutatja, hogy a Duolingo eredményességét az alkalmazast hasznalok
motivacidja adja, nem pedig a modszere.

A szakirodalomban t6bb tanulmanyt is talaltunk, amely a Duolingo hasznalatat vizsgalta kiilonb6z6
keretek kozott. Botero és Questier (2016) egyetemi hallgatok kozott végzett kutatasukban a
szokasos kérdGives modszer mellett félig-strukturalt interjukat készitettek, és a felhasznal6i
aktivitast is mérték az applikacioban. Ennek célja az volt, hogy elkeriiljék a kérdéivekben adott
valaszok és a hallgatok valddi tevékenysége kozotti ,ellentmondéasokat”. Eredményeik szerint
annak ellenére, hogy a didkok motivalonak és hasznosnak talaltak az applikacio altal nyujtott
tAmogatast, mégis csak kevesen szantak id6t a nyelvtanuldsra a kurzuson kiviili id6ben — ezzel
megerdsitve feltevésiiket, hogy az Onszabalyoz6é tanuldshoz — mas tényez6k mellett - jelentds
mentori segitség és tantervi 6sszehangolas sziikséges.

Munday (2016) kezd6 (46 6) és kozéphalado (16 £6), spanyol nyelvet tanul6 egyetemistak korében
végzett vizsgalatot, egy féléven keresztiil. Vizsgalatanak eredményei azt mutatjak, hogy a kezd6k
sokkal jobban ,,élvezték” a Duolingo hasznalatat. A kezdé csoport hallgato6i tébb mint 90% kénnyen
hasznalhatonak, 82%-uk hasznosnak talalta, és 78%-uk elégedett volt vele. Ezzel szemben a
halad6knal csupan 44% volt, aki élvezte a program hasznalatat (abban 6k is egyetértettek, hogy
konnyen hasznalhato és hasznos). Erdekes az az eredmény is, mely szerint a kezd6k 85%-a, mig a
haladoknak csak 44%-a tartotta jobbnak az applikaciot a hagyomanyos hazi feladatoknal. A szerz6
szerint kb 10% koriilire teheté azok szama, akik a kurzus befejezése utan is folytatjak a program
hasznélatat.

Témank szempontjabdl kiillonosen érdekes David Bogdan (2016) kisérlete, aki a Duolingoval
torténd sajat nyelvtanulasat vizsgalta, szintén a spanyol nyelv elsajatitasa soran. Megallapitasai
szerint a Duolingo inkdbb a kezd6k szadmara hasznosabb, mivel megfelel§ tAmogatéast nyujt a
szokincs elsajatitasdhoz. Mésik hasznos lehetéségnek bizonyult a kisérlet sordn a mar megszerzett
tudas ,karbantartisara”, amennyiben méas lehetGségek korlatozzak az aktiv nyelvhasznalatot.
Ugyanakkor a szerz6 azt is megallapitja, hogy a kommunikacios képességek fejlesztését a progam
kevéssé tamogatja, igy ehhez mas mddszert/alkalmazast kell igénybe venni.

A fentiek alapjan megallapithatjuk, hogy a program lehetGségei bizonyos mértékben korlatozottak,
a hatékonysag vizsgalatahoz nagyobb mintan végzett kvantitativ kutatasok lennének sziikségesek.

Lystra

A kozelmultban keriilt kifejlesztésre a Pannon Egyetemen a Lystra nevi alkalmazas (Fehér-Varga,
2014), amely konkrétan a kozépfoka nyelvvizsgara torténG felkésziiléshez nyujt segitséget a
nyelvtanul6knak (a felsorolt teriiletek mindegyikén).

A részben ingyenesen letolthet6 mobilalkalmazas a beszéd, szovegalkotés, szovegértés, olvasas
fejlesztéséhez 15 témakorben, 3 kiilonboz6 szinten (B1, B1-B2 és B2) segiti az 6nalléan dolgozd
nyelvtanulOkat. (A 15 témakor: Csalad, Otthon, Haztartas, Kornyezet, Kozlekedés és utazés, Utazés
kiilfoldre, Etkezés, Vasarlas, Szolgaltatasok, Munka, Oktatas, SzabadidGs tevékenységek, Egészség,
Nyelvtanulas, és aktuélis hétkoznapi kérdések. Az egyes témakorokben és teriileteken 7 kiilonb6z6
tipustt feladat talalhat6, amelyet kiilonféle multimédiaelemek egészitenek ki (képek,
hangzbéanyagok, rovid videok).

Az applikacioval kapcsolatos hatasvizsgalat tudomasunk szerint még nem all rendelkezésre.

A programot részletesen bemutatja Fehér és Varga tanulmanya (2014), jelenleg Android és iOS
rendszereken elérhet6 az online aruhazakban (Google Play, iTunes).
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Osszegzés

Tanulmanyunk célja az volt, hogy rovid attekintést adjunk az egyéni nyelvtanulast (nyelvvizsgara
torténd felkésziilést) segité mobil alkalmazasokroél, hasznalhatdésagukrdl a nyelvvizsgara torténd
felkésziilés soran, illetve a mobil alkalmazisok hasznalataval kapcsolatos egyes hazai és nemzetkozi
eredményekrol. Tobb olyan alkalmazast talaltunk, amely eleve a nyelvvizsgara késziilGket célozza
meg, vagy altalanos célt ugyan, de mégis alkalmasnak latszik az emlitett célra. Empirikus vizsgalat
kevés létezik az egyes alkalmazasokkal kapcsolatban. A szakirodalom attekintése alapjan
lesziirhetjiik, hogy a bemutatott mobil nyelvoktatast timogat6 programok elsédleges hatasa a
tanulok motivacidjaban mutatkozik meg (Davie és Hilber, 2015), de egyes esetekben a
teljesitménybeli novekedést is igazoljak a kutatasok. A bemutatott empirikus kutatasokat (Quizlet,
Duolingo) azonban altaldban kis mintdkon végezték, a kapott eredmények gyakran nem
szignifikdnsak, vagy egyéb moddszertani problémékat emlitenek. Tovabbi empirikus kutatasok
sziikségesek tehat ahhoz, hogy ezen alkalmazasok hasznalatanak valoédi hatékonysagat
bebizonyithassuk, illetve tovabbi, mas nyelveken hasznélhaté alkalmazésokat is érdemes bevonni a
vizsgalatokba.

Ugyanakkor azt is kijelenthetjiik, hogy a mobileszk6zok motivacios hatasa és az alkalmazasuk révén
elérhet6 forrasok gazdagsaga jelent6sen noveli a nyelvvizsgara késziil6k és barmely mas célbdl
nyelvet tanuldok lehetdségeit.
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A REJTETT MINTAADAS ES A TUDATOS NEVELES DISZHARMONIAJA
KISGYERMEKKORBAN

Informatikai eszkozok a kisgyermekkori élettérben
Villanyi Gyorgyné
A "Kisgyermek" szakmai folyoirat felelos szerkesztdje

Kulcsszavak: kisgyermekkori nevelés, rejtett mintaadas, IKT.

s INémelyek valbésagos tandddt,

madsok csupan jatékhelyt latnak az 6vodakban,

s kello kozéputat csak igen kevesen tudjak eltalalni.”
(Ney Ferenc, 1847)

A kisgyermekekkel foglalkoz6 IKT eszkozok hasznalatara felkésziilt nevelGk, pedagoégusok
segitséget tudnak nyGjtani jové nemzedékének egészséges fejlédése-fejlesztése érdekében.
Mindezek eredményeként a gyermekek jovobeli életatjuk alakitasat, modositasat, valamint
sikereiket és kudarcaikat is tudjak majd kezelni, sajat sikerélményiiket élvezve tudnak majd élni a
lehetSségekkel — egy olyan tarsadalomban, ahol a digitalis irastudas elsajatitasa és hasznalata
nélkiil6zhetetlen.

Melyek azok a kulcsszavak, melyek tartalma fontos az iskolaskor el6tti nevelés korszerii
meguvalébsitasa érdekében a XXI szazat elején? magas szintli és korszerti pedagogiai tudas és
informatikai tudésbeli jartassag, nyitottsag, megtjulasi igényesség, kisgyermekkori jellemzd
sajatossagok ismeretére épitett differencidlt banasmod elve alapjan folyd nevelémunka
megvalositasa az eszk6zok és modszerek 6sszhangjanak megteremtésével.

Az 6vodaban, és egyaltalaban az iskolaskor el6tti nevelésben nem beszéliink oktatasrél, hanem
nevelésrol. A nevelés folyamataba belépett az informatika. Azonban tovabbra kisgyermekkorban
elsé helyen szerepel a JATEK. Az 6vodakban folyé sokféle jatéktevékenységek soran készségek,
képességek alakulnak ki a fejlédési folyamatok alapjan, melyek atjan a gyermekek olyan
tapasztalatokat szereznek amelyek megalapozzik, vegyis jol el6készitik az informatikai eszkozok
alkalmazasat is jatékidGben.

Az ovodapedagoégusnak fontos és alapvetl feladata a feltételteremtés: vagyis az informatikai
eszkozok elhelyezése a csoportszobaban, a nyugodt, zavarémentes légkor megteremtése, a
szoftverek kivalasztasa, a szamitogép, a fényképezdgép, az irasvetit6 stb., vagyis az eszkozok
hasznalataval kapcsolatosan a szokds és szabalyrendszerek megtervezése és kialakitasa. (Ez a hol, a
mikor, a mivel és a mennyit jatszhat a gyerek - kérdések kidolgozasat és megvalositasat jelenti.)

A szamitégép elhelyezési modjait meghatarozo tényezlk: csoportszoba berendezése és nagysaga,
fényviszonyok, nyugodt, biztonsagos tevékenység megteremtési feltételei. Szamitdégép elhelyezési
modok hazankban igen vegyesek. Van ahol egy sarokban, vagy kicsit elkiilonitett helyen van a
szamitogépasztal a csoportszobaban, van ahol kiilon szobaban, kiemelve a csoportbol valosul meg a
gépen a tevékenység. Mindkett6 megoldhatd, és mindkettének vannak elényei és hatranyai is. De a
megvalositas és elfogadas modja hatarozza meg a tartalmi eredményesség fokat. A csoportszobaban
elhelyezés soran érvényesiil legjobban az az elv, hogy a ,,szamit6gép is egy jaték a tobbi kozott”20.
Igy egyenrangu szerepe erGsodik a tobbi jatékfajta mellett. Lényeges, figyelembe vehet6
szempontok: ne zavarja a szamitogépezt a masféle jatékeszkozzel jatszo tarsa, és viszont, jo latasi
lehet6ség biztositasa, stb.

20 Az alapképzésben a Jaték pedagogidja tantargyban, a felnGttképzés keretében, miithelymunkak alkalmaval keriilnek meghatirozasra
az 4j jatékok, eszkozok hasznélataval kapcsolatos elvarasok: milyen kompetenciakat fejleszt, mikor alkalmazhato, értékelési modok,
modszerbeli elvardsok — szerz6i megjegyzés oktatdi, szakért6i tapasztalatok alapjan.
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A napirend keretében j6 meghatarozni azt az id6intervallumot amin beliil szabadon, sajat dontése
alapjan jatszik a gyermek. Persze a helyi pedagogiai program elvei, és a csoportnaplo napirendi
pontjai alapjan a kovetkezd meghatarozasokra keriilhet sor a csoportban: példaul ,,A szabad jaték
keretében reggel 7 és 10 6ra kozott 10 percnyi idGtartamra lehet jatszani a szdmitégépen.”21

Azt is meg lehet hatarozni, s6t sziikséges is (mivel ennek hidnyaban ad6dnak konfliktusok gyermek
és gyermek, gyermek és felnGtt kozott sok esetben), hogy milyen szabalyokat kell betartani a
szamitogép hasznalata soran. Ugyan gy, mint pl. a lego jaték hasznalata kapcsan is vannak
szabalyok (pl.: nem szabad a foldon jatszani vele, fel kell szedni, ha leesik, ne zavarja a
szamitogépez6t a masféle jatékeszkozzel jatszo tarsa, és viszont; jo latasi lehetGség biztositasa stb.).
Ezeket a gyermekekkel az 6vodapedagogusok megbeszélik. Nagyon jo, ha egyiitt fogalmazzak meg,
és mindnyajan jovahagyjak az elfogadott szabélyokat, és nem csak pedagogusi bejelentés utjan
keriil bevezetésre. Vigyazni kell arra is, hogy kevés szabdly keriiljon megfogalmazisra, tartalma
egyértelmd, rovid, tomor legyen. Ennek betartdsa és megvaldsitdsa kovetkezetes pedagogusi
magatartast kovetel.

Netan piktogramokkal is lehet jelolni az egyes szabalyokat. Ez segiti a szabalyok megtanulasat,
egyben a képjel (Koérosné, 2004)22 jol értelmezhetd, példat ad, egyértelmiivé teszi a szabdly
lépéseit. Amikor a jaték hevében elfelejtédik a szabaly megtartasa - elég lehet egy figyelmeztetés a
pedagbgus részérdl, pl. egy piktogramokra mutatas, ami segitheti a konfliktus megel6zését, vagy a
maér kialakult probléma megoldésa felé iranyitja a figyelmet.

I Szabalytablazati ajanlas példaként

sorszam | szabadly leirasa piktogram ( rajzban  jelenjen
meg a nyomtatasban )

1. ha jatszani szeretnél, széljal az | egy felnétt és egy gyerek feje
6v0 néninek egymasra néz

2. jatékido: 15 perc, ha lejart az id6 | ora képe két mutato
add at a jatékot masnak beéllitasaval

3. ha tarsad melléd megy, és szdl | két gyermekarc egymas felé
hozzad — fogadd be tarsnak, vagy | fordulva
kérjed meg, hogy csendben
figyeljen.

4. Ha segitséget szeretnél kérni jaték | 6vodapedagdégusok  fényképei
kozben, fordulj az 6v6 nénihez legyenek kint

A partneri egyiittnevelés érdekében nagyon jo, ha sziil6i értekezleten is ismertetésre keriilnek a
csoportbeli szabalyok. A szil§ ezzel mintat kaphat az életkornak megfelel6 informatikai
eszkozhasznélat modjarol és tartalmarol.23

Ovodapedagégus szerepe a szabad jatékidében: nyugodt légkor biztositasa, onalld gyermeki
tevékenységek biztositasa, helyi kialakitott szabalyok kovetkezetes betartatisa, mobilitas és
fejlesztési  érzékenység megléte, egyéni igények és sziikséglete kielégitése, gyermekek
cselekvéseinek megfigyelése stb.

A szabad jaték alatt a tapasztalds és az élmény igazan joOl hasznosul a gyermek életében — ez
tulajdonképpen a felfedezés nagy iskol4ja. A gyermek koriili vilag targyai sokoldala megfigyeléseket

21 Ilyen és ehhez hasonl6 megfogalmazasok olvashat6k az 6vodai a nevelési tervben a csoportnaplékban — szerz6i megjegyzés szakért6i,
szaktanacsadoi tapasztalatok alapjan.

22 Tag a Vilag sorozat késziilt 2004-ben és ehhez fiizetek tartoztak. K6rosné dr., Mikis Marta: Informatika Jatékosan 5-7 éveseknek c.
fiizetben a képjel, a piktogram fontossagat hangsulyozta és tovabbképzéseken, publikacitiban is mindig ebbdl indult ki az informatikai
nevelés alapjainak megvaldsitasa érdekében — szerz6i megjegyzés.

23 Ezzel a témaval sziikség lenne részletesebben is foglalkozni, a ,,rejtett mintaadas” hatékonysaga miatt is — szerz6i megjegyzés.
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tesznek lehet6vé. Rengeteg lehet&séget adodik a gyermek onallo jatéka soran, amikor modja van
sajat maga altal onalloan tevékenykedni minden iranyitas, és utasitas nélkiil. Ezt az elvet kell
megvaldsitani a csoportszobaban minden jatékeszkoz megismerése, hasznalata soran.

A jaték sajatossagainak megfeleléen (netan terapias jelleggel is) jol johet egy-egy nehezen
kommunikal6 gyerek szamara a fényképezogép, vagy a szamitoégép. Az eszkozok segitségével
szerzett sikerélmény oldja a gatlasokat. A gyermek altal készitett fényképek olyan oréomérzést
eredményezhet, ami feliilmulhatatlan sikerélményt nyujt, és tobbszori alkalmazasa fejleszti a szem-
kéz koordinaciot, a térbeli tajékozodast, a beszédkészséget, a kortarsi kapcsolatok alakitasat. A
koz0os élmény tobb gyermek kapcsolatat is erdsiti.

A tiikorkép jaték évtizedek ota fontos szerepet jatszik az énkép kialakitasaban, a kornyezd vilag
tevékeny megismerésében. A fénykép is segiti ezen fejlesztési folyamatokat. A fényképezés egy
gombnyomassal torténik, és éppen a mobil telefonok szolgdaltatdsainak egy igen kedvelt
tevékenységi modja. Szinte mindenhol latunk fényképez§ embereket az utcan, munkahelyeken,
csaladban, iinnepségeken, tanulas és szérakozas kozben egyarant. Tehat a minta a gyermekek el6tt
igen erds. Ez a teljes azonosulas a szeretett feln6tt altal végzett tevékenységgel nagyon erds
oromérzetet okoz, melynek pozitiv hatasai igen erdsen befolydsoljak a gyermek lelki életének
alakulasat (ez a ,rejtett mintaadas” kivalo példaja4). A fényképezogépeken 1évé pantok
hasznélataval nem félnek attol a sziil6k, hogy a gép leesik a foldre. Igy sok 6vodaskorti gyermek
kezébe odaadjak a draga fényképezdgépet is. A gyermek biiszkén fényképez, és azonnal lathatja is
tevékenységének eredményét.

Az elkésziilt fényképek, és kapcsoljuk hozza a hazi készitésli videdkat is nevelémunka fontos
részeseivé valhatnak. Tehat ezen informatikai eszkozok soran létrejott produktumok igen sok
felhasznéalasra adnak alkalmat 6vodai kozosségben, valamint otthon a csaladban, és baratok,
ismerGsok korében is. Példaul a gyermekek nagyon szeretnek fényképeket nézegetni, és kozben
beszélgetve felidézik a kozos élményeket. Ki éppen mit is csinalt, mikor, és hogyan csinalta. Ki mire
emlékszik. A k6zos élménymegbeszélés kivalo eszkoze a fénykép, a video.

A hagyomanyos jatékeszkozok jol tarsithatok egy-egy informatikai eszkozzel, pl.: a kockaval
megrakott teherautora felszerelhet6 egy fényképezdgép, mely menet kozben - mikozben a gyermek
sofér szerében huzza a kocsijat az épitkezésre - lefényképezi az utvonalat. A késziilt fényképek a
kinyomtatas utan sokféle médon megtekinthetd. Be lehet azonositani az egyes képeket a val6sagos
termi berendezés részletével, valamint az ttvonalat is ki lehet rakni. Ugy lehet vele tevékenykedni,
felidézni a cselekvést, és beszélni az Gtvonalrdl, ahogyan a gyermek fejlettségi szintje ezt engedi. Az
a lényeg, 5-6 éves korara hogy szoban el tudja mondani hogy mit 14t és mit hogyan értelmez.
Egyben az anyanyelvi nevelés és a térlatas fejlesztése is megvalosul a gyermek aktiv részvételével.
Tapasztalatot ad a térbeli mozgas és latas vilaganak jellemz6irél (Villanyi, 2009. 71. 0.)25.

Az irdsvetitd, ami iskolaban mar nem is igazan hasznalt eszkoz, nagyon jol hasznosithat6 az 6vodai
tapasztalatszerzési folyamatokban A megyvilagitott feliiletre helyezett eszkozok, targyak, folyékony
halmazallapotti anyagok, vagy szines iivegedények mas és mas térbeli tapasztalasi lehetGséget
biztositanak. Sok helyen a gyerekek maguk helyezik fel a targyakat, jatékokat. A megfigyelési
tapasztalataikat megbeszélik, sokszor adnak hangot megdobbenésiiknek, pl. felkidltanak, vagy
ugralnak amikor valami mést vartak, mint amit lattak. Ha nem értik a ok-okozati 0sszefiiggéseket,
a jatszokat figyel6 6vodapedagogus segithet ravezetni ket a megoldasokra. Kérdések és valaszok
hangoznak el ilyenkor. Ezek az élmények pozitiv hatast valtanak ki, és sok ilyen élményt kapnak az
o6vodai élet soran a gyerekek, akkor megmaradnak kérdésfeltevési, vagyis érdeklédési
megnyilvanulasai — reméljiik egész életére vonatkoztatva, ami jol segitheti tanulasi kedvet, az
életben valo boldogulast. Ez az a momentum, ahol megfoghatéva valhat, vagy lehetdséget jelent a

24 Sajnos a ,rejtett mintaadas” jelentGségét nem vessziik igazan figyelembe, amikor az iskolaskor el6tti élethelyzetekben a nevelés
akaratlan mellékhatasa hat eredményesen pl. otthoni, 6vodai, a kozvetlen kornyezeti és a sokszor feldolgozatlan élmény nagyon mély
nyomot hagy a kisgyermekben, mint a tudatos nevelési tevékenységek sora — szerz6i megjegyzés.

25(Villanyi, 2009. A kornyezettudatos allampolgari magatartds megalapozasa az 6vodaban cimi konyvben 13 szerz$ altal keriiltek
megfogalmazasra tézisek kiemelten a jaték, tanulds, kommunikaci6 teriileteken melyek meghatarozzak a jelen témaval kapcsolatos
fontos feladatokat is.
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lemorzsolédas megfékezése, ami megerGsitheti a gyermek fejlédését, tehat kikiiszobolheti a
leszakadast (Villanyi és Zsember, 2007) 26.

A szamitégépet jatékidében sok helyen hasznaljak az 6vodaskoru gyermekek — akar 6vodéban,
akar otthon, akar a ismer6soknél. Milyen jatéktevékenységi tartalmak keriiljenek a szamitogépre,
amelyeket onallban tudjak hasznalni a gyermekek? A megfelel6 szoftverek kivalasztasa és
hasznalata igen alapos tudast és ismeretet igényel. Az a jo, ha a gyermekek életkoranak megfeleld
tartalmat dolgoz fel a szoftver és ismereteket ad, cselekvésre, problémamegoldéasra készteti a
felhasznal6t. Onmaga vonja le a tapasztalatok utan a kovetkeztetéseket, és/ vagy megbeszéli,
megyvitatja kortarsaival, vagy a feln6ttekkel. A szocializaci6 terén valtozasok 1épnek elGtérbe: a
kortarsi kapcsolatokban a szerepvallalasok sokszintibbé valhatnak. A masfajta szerepekben
gazdagodnak a tarsas kapcsolatok: vitak, dontési helyzetek, véleményezési szituaciok adnak
lehetGséget a szocializacios tevékenységek fejlédésére. Mindezek mély nyomot a gyermek
emlékezetében, ami alapjan tanulési kedve és kivancsisaga megmarad.

Mint minden mas tevékenységnél, ugy itt is fontos a tervezés fazisa.

Biztositani sziiksége a jatékidében az oromteli tevékenységet, a sikerélményt, és azt, hogy 10-15
perc alatt be tudja fejezni a jatékot, tehdt beleférjen a jatékidejébe. S6t ha lehet, visszajelzést is
adjon a gép a sikeres jaték végén. Arra is figyelni kell a tervezéskor, hogy egy-egy jatékfajta meddig
legyen fent a szamitogépen, mikor cserélédjenek a jatékok. A jatékismétlések nagyon jo
képességfejlesztést biztositanak, és élvezik a gyermekek ha minél jobban megy a jaték, minél
sikeresebbek egy-egy tevékenységi korben.

A komplexitas elve itt is megvalésulhat. Tehat ha az allatokr6l volt sz6 a héten, vagy a
projektidében, akkor a jatékidében a szamitogépen is allatok szerepeljenek. A matematikai, vagyis
a mennyiségi, téri és formaismereti tartalmak és kornyezetismereti témakorokkel foglalkozo
jatéktartalmak parhuzamosan a tanulasi-tanitasi tervekkel 6sszhangban jol erdsithetik a spontan
tanulasi tevékenységek (jatékok) és az iranyitott (szervezett) kezdeményezések egymadst erdsité
hatasrendszerét.27 Rajzolasi program sokféle médon keriilhet fel, s6t alland6an jelen lehet, mivel
azt szabadon lehet hasznalni, és élményrajzot is csinalhat az egérrel a gyermek. De a sok Gjdonsag,
Uj eszkoz alkalmazasa kozben soha nem szabad elfelejteni, hogy a szabad jaték a kisgyermekkor
legalapvetobb tevékenysége, amit nem szabad megsérteni, nem szabad elnyomni, biztositani
sziikséges minden aron.

Az 6vodaskori tanulasi-tanitasi folyamatokban a cél, a feladatok, a téma, és a résztvevd gyermekek
fejlettségi szintje, egyéni fejlesztési igényeik, valamint a rendelkezésre all6 targyi lehetGségek
hatarozzak meg az IKT eszkozok hasznalatanak modjat. Az évodai tanulas lehetséges formai
szerint az informatikai nevelési tartalmak az aldbbiak szerint hozhatok egy nevezdre a
»Tevékenységekben megvalésulé tanulas” elveivel (Alapprogram. 28223.0.) 28:

— az utdnzas, mintakovetés lehetGségei jol hasznosithatok a kovetkezd tevékenységek soran:
fényképezés, képosszerako; kivetités irasvetiton;

— a spontan jatékos tapasztalatszerzésre az eszkozok biztositasa, jO kezelési technikak
elsajatitisa utdn teremthet6k alkalmak: pl. irasvetitén a targyak tulajdonsagainak
megfigyelése, interaktiv tabla hasznalata;

— a gyermeki kérdésekre jol inspiralnak az eszkozok, és a valaszok nagyon jol segitik az
ismeretszerzést — pl. egyiittes tevékenységek az 6vodapedagdgusokkal, a miértek azonnal
megvalaszolasa, egyiittes felfedezés kortarsakkal is;

26, Villanyi és Zsember 2007: USA tanulmany ut jegyzeteibdl és Wisconzin Lutheran College szakmai programjaban pedig a magyar
kisgyermekkori napkozbeni ellatasrol, a kisebbségi nevelésrél, a felzarkoztatasrol, a sziil6kkel valod egyiittmiikodés fontossagarol,
valamint a differencialt pedagogusképzésrdl folytak szakmai tapasztalatcserék — szerz6i megjegyzés

27 A tanulasi folyamatok tervezése és a jatékfeltételek biztositisa a pedagogusi tervez6 munka komplexitdsiban csucsosodik ki,
megtartva az iskolaskor el6tti életkorra jellemezd szabad jaték és tanulasi-tanitési folyamat specifikumait. — szerzi megjegyzés

28 Alapprogram, kormanyrendelet az Ovodai nevelés orszagos alapprogramja, ami egyenértékii a NAT-tal és szabalyozza az 6vodai
nevelés tartalmat elvekben. Tevékenységekben meguvalosulo tanulds cimi fejezet tartalmi elGirasai alapjan kertilt itt sor a kidolgozasra
— szerz6i megjegyzés
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— az ovodapedagégus iranyitott tapasztaltatdst, megfigyeléseket szervez - jatékos
cselekvéses tanuldast biztosit (ez jol segiti az érdekl6dés felkeltését, az Gj eszkozok
megismerését, kezelési és kortarsi egyiittmiikodési szabalyok megtanulasat, egyéni
képességfejlesztést);

— a problémahelyzetek megteremtésére differencidlas lehetGségek is biztositottak (a
gyermekek ismerete alapjan egyéni és paros problémahelyzetek teremtése: pl. sajat
készitési fényképek helyzetelemzése, majd azok sorba-rendezése, interaktiv tabla parokban
valb haszn4lata);

— a gyakorlati problémamegoldasokra egyéni fejlesztési utak kijelolése ad lehetGséget (erre
jol hasznalhatok a szamitogépes jatékok).

A kezdeményezett tevékenységek keretében csak ritkdn teremt kotott tanuldsi lehetdséget az
o6vodapedagogus. Nem jo itt sem a frontalis foglalkoztatasi formaban torténd tanulési folyamat
megvalositasa. A tuliranyitas helyett a felfedezéses ,aha” élményen torténd tanulasi folyamat
eredményes. Nem a szemléltetés, mint modszer van ma mar a tanulasi folyamatok kozéppontjaban.
A tanulasi formadk koziil az egyéni és paros foglalkozatasi forma igen elterjedt és eredményes. A
kiscsoportos tevékenységek is eredményesek lehetnek, amikor valogatasok, 0Osszehasonlito
elemzések, rendszerezési témak vannak a feladatokban, amikor projekt tanulasi modszer és
kooperativ tanulas valosul meg. (Példaul egy Gszi tablo elkészitése, vagy a viz tulajdonsigainak
feltérképezése, amely eredménye egy tabld, amin fényképek, rajzok, megfigyelések eredményei
szerepelnek... stb.). A képességfejlesztés igy komplex moddon valésul meg, és az élménytanulas
minden fazisa megvalo6sithato.

A tanulasban- tanitasban az interaktivitas soran a hangsily javarészt az aktivitason, a cselekvésen
van. Akkor interaktiv egy tanulasi folyamat, ha a gyermek cselekszik, tevékenykedik. Az interaktiv
tabla sokféle felhasznalasi lehet&ségével valhat csak igazan interaktiv eszkozzé, de hogyan és
mikor, valamint mely teriileteken? - Mar 6vodéaskorban is eredményesen miikodhet, mivel rajta
keresztiil kommunikalni lehet sokféleképpen. Pl. a masik 6voda gyerekeivel, masik varosban 1év6
gyereknek rajzot lehet kiildeni, gratulalni lehet a sziiletésnapra, tinnep soran, fényképek kiildésével
lehet megismerkedni is, vagyis a kapcsolatépités egyik eszkoze lehet. Rajzolni, szinezni, tehat
alkotni is lehet, ami a szem-kéz koordinaciot jol fejleszti. Tobben is egymas mellett és egyiitt,
megbeszélve is tevékenykedhetnek. Sajat mese kitalalasdval és abrazolasaval kozos képek
sziilethetnek. A kiilonbozé tevékenységi tartalmak osszekapcsolasaval (pl. allatok gondozésa és
novekedési tulajdonsagi tartalmai, életteriik és gondozasuk jol Osszekapcsolhaté képsorok
osszeallitasat teszi lehetové. Az interaktiv tabla magaban nem biztositja az interaktiv tevékenységet,
csak a jol tervezett és mar meglévl tudasra épitett tevékenységek szabad és/ ill. vagy facilitatori
szinten torténd pedagogusi iranyitas mellett.

Egy-két ajanlas a tanulasi folyamatok megszervezéséhez: a szamitogép, a képernyd el6tti jaték ne
haladja meg a 15-20 percet. Mindig befejezett tevékenység legyen a jaték, tehat ne az idGpont
hanem a tevékeny tartalméban is a befejezés megvalésuljon. Allva és iilve is megvaldsithat6 legyen
a géphasznalat, tehat megfeleld helyi és egészségiigyi szempontok kapjanak prioritést.

Mit tartunk fontosnak a XXI. szdzad elején a kisgyermekkori nevelés folyamatdban? Ha
szemléletliinkben és modszereinkben meg tudunk Gjulni, és a szakmai fejlesztés az iskolaskor el6tti
nevelést folytatok korében kiemelt szerepet kap. Lényeges, hogy megegyezzenek a kisgyermekek
koriil él§ feln6ttek, hogy mire van sziiksége a gyermeknek az informatikai eszkozok vilagaban.
Céltudatosan tudjuk Osszehangolni az 1j informatikai eszkozoket és Otvozhetjiik a fejlesztd
modszerek kelléktaraival. Az elért nevelési eredményeket elemezziik, kozzé tessziik, tanulunk
egymastol és tovabbfejlesztjiik a tapasztalatok alapjan. Ismerni sziikséges a koriilottiink éppen jol
miikodo fejlesztési folyamatokat, hozzaértéssel adaptaljuk a jo gyakorlatot, és nem fogadjuk el
kritika nélkiil a piac altal kinalt informatikai eszkozoket, ajanlasokat. Teremtsiik meg a vitak,
érvelések titkoztetésének bazisait és az elemzések, értékelések kapcsan 1épjiink elére.

Az informatika alkalmazasa szamos olyan lehetGséget kinal, amellyel szinesebbé, érdekesebbé,
izgalmasabba tehetd az 6vodaskoru gyermek tevékenysége. Sok ,,aha” élményt jelenthet, ami lehet
fejlesztS, és kellemes tevékenység, de ha nem személyre szabottan, és nem a nem neki valo
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szituaciéba keriil alkalmazasra, akkor bizony lehet gatlo, és rombol6 kovetkezménye is. Tehat nem
mindegy az eszkoz, és annak megfelel6 hasznélata kisgyermekkorban. Az IKT eszkozok jelen
vannak és lehetnek és eredményesen hasznalhatova valhatnak a jaték és tanulasi-tanitasi
folyamatokban a kisgyermekek életvitelében.

Irodalom

Ko6rosné dr. Mikis Marta (2004): Informatika jatékosan 5-7 éveseknek. Tag a vilag sorozat,
Nemzeti Tankonyvkiad6, Budapest, 48.

Villanyi Gyorgyné (2007): Médiahaszndlat az évoddban. MIKI nemzetkozi projekt, Graz —
egyéni jegyzetek

Villanyi Gyorgyné (2009) A kornyezettudatos dllampolgari magatartas megalapozasa az
ovodaban. Kézikonyv A Kisgyermek konyvek 3. kotet Iskolafejlesztési Alapitvany, 2009. 136.

363/ 2012 (12.17.) EMMI rendelet az Ovodai nevelés orszdgos alapprogramjarél (A
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JUTTASSUK NYELVI SIKERELMENYHEZ TANULOINKAT ,,KUTYUKKEL”:
MIERT ES HOGYAN ERDEMES BEVONNI AZ ANGOL NYELVOKTATASBA AZ
ONLINE JATEKOKAT/MOBILESZKOZOKET?

Filirész-Mayernik Melinda
Radnoéti Miklés Altalanos Iskola, Moér
Kulcsszavak: IKT, nyelvtanulas, kisgyermekkor, angol nyelvoktatas.

A mai digitalis vilagban elkeriilhetetlen, hogy online jatékokkal, okostelefonokkal, tabletekkel
taldlkozzunk, hiszen a mindennapi életiink részei ezek a ,kiitylik”. A mobil eszkozoket kreativ
modon a tanitas-tanulas szolgalataba is allithatjuk, igy tanuloink sikerélményekhez juthatnak, ami
noveli a tovabbi nyelvtanulasi motivacidjukat.

A nyelvtanulas sokszor hosszadalmas és faraszto tevékenység, a szavak és kifejezések tanulasa nem
éppen élvezetes tanulasi forma, a tanuldoknak rengeteg informaciét kell befogadniuk és
megtanulniuk, igy jol esik szinesiteni egy-egy nyelvorat olyan oktatasi eszkozokkel, modszerekkel,
amik valoban sikerélményhez juttatjak a nyelvtanulokat, mikozben észrevétleniil sajatithatjak el a
nyelvet.

A tanulok motivalasdnak egyik hatékony médja — amelyet én is elényben részesitek — ha online
jatékokat is hasznalunk a nyelvoktatasban. Ezeknek a hasznalatival elérhetjiik, hogy a tanuléink
szivesen jojjenek nyelvorara, otthon is élvezettel gyakoroljanak. és ne nytig legyen nekik a
nyelvtanulas, hanem egy jaték, szorakozas. Szerencsére rengeteg program létezik, ingyenesek és
fizet6sek, j6 mindségliek és silanyabbak egyarant, igy nehéz lehet a valasztis. Az alkalmazasok
tobbsége tableten és okostelefonon is szépen miikodik.

A tanulmanyban szeretném megmutatni, hogy miért érdemes hasznalni a mobil eszkozoket a
nyelvoktatasban, illetve felvonultatni azokat az online jatékokat, alkalmazasokat, amiket a sajat
tanitvanyaimmal sikerrel hasznilok az angol nyelvi fejlesztés kiilonboz6 teriiletein, példaul
szokincsbivitésre, nyelvtani szerkezetek gyakorlasara.

Miért jok az IKT eszkozok? Milyen el6nyei vannak a hasznalatuknak?

Eddigi tanitasi tapasztalataim alapjan a kovetkezd el6nyoket allapithatom meg az IKT eszkozok
hasznélataval kapcsolatban:

o Egyénre szabott gyakorlast biztositanak. Mivel a tanulék nem egyforma gyorsasaggal
sajatitjak el az adott lecke kifejezéseit, nyelvtani fordulatait ezért a sajat fejlédésiik
iitemében segitenek aktivizalni a passziv szokincset.

e A feladatok barmennyiszer ismételheték, igy kelléen begyakorolhatok az egyes
tipusfeladatok is.

e A gyermek tudasahoz, tanulasi tempo6jahoz valaszthatjuk az egyes szinteket.

e Leellendrizhetjiik, illetve a program ki is javitja, megmutatja a helyes megoldast, vagyis
onall6 tanulast biztositanak.

e Porzitiv attitlid alakul ki a nyelvvel, szérakoztat6 moédon tanulhatnak.

e Noveli a motivaciot, ami a nyelvtanulas esetében kiilonosen fontos, hogy bels6 motivacio
legyen a tanul6 részérdl. A gyermek ezaltal érzi, hogy a nyelvtudas hasznos.

o Idé&takarékosak, nem kell kiilonosebben késziilni sem a pedagégusnak, sem a sziilének.

e A megszokott, unalmas moddszerektdl eltérs, jatékos és szérakoztatd tanulast tesznek
lehet&vé.

e Nyelvhasznalatra 6sztonoznek, aktivizaljak a szokincset.
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o Jelentéssel bird nyelvi kornyezetet (,meaningful context”) teremt, ami nélkiilozhetetlen a
nyelv elsajatitasahoz.

Természetesen az IKT eszkozok alkalmazasanak is van néhany hatranya. Egyes programok dragak,
csak egyéni tanulashoz alkalmazhatdk és végesek, hiszen el6bb-utébb minden szintet teljesit a
tanul6. Mindazonaltal ezek a hatranyok kompenzalhatok.

Online nyelvoktaté jatékok

Az iskolas csoportjaimnal t6bbszor szoktam alkalmazni az online jatékokat, interaktiv tablat is az
orakon, a heti 3 o6rabdl egy foglalkozason mindig a szamitogép segitségével gyakoroltunk. A
gyerekek azt mondtak, hogy jatszunk, de igazabol rengeteg dolgot tanultak egy-egy ilyen
alkalommal, amikor az online jatékokat hivtam segitségiil az angolozashoz. Ilyenkor az iskola
szamitogépes termét hasznaltuk, igy minden gyermek a maga tempojaban tudta a feladatokat
végrehajtani és otthon pedig folytathatta, ha kedve volt hozza. A didkok nagyon élvezték ezeket az
interaktiv eszkozokkel szinesitett 6rakat, nem volt olyan tanul6, akinek nem tetszett volna. Valéban
tevékenyen tudtak bekapcsolodni az 6raba, észre sem vették, hogy tanultak.

A legtobb tankonyvkiadénal mar léteznek olyan konyvek, ahol CD-ROM jar a munkafiizetek mellé,
amiken az egyes leckékhez tartozé kiegészit6 anyagot tudjak otthon, vagy az iskolaban feldolgozni.
Ezek tobbségéhez van valamilyen interaktiv jaték is. Ilyen péld4ul az altalam hasznalt Oxford Kiad6
Happy House, Happy Street sorozata és a Project tankonyvek. A CD-ROM-ok segitségével az egyes
témakat tudjak feldolgozni a gyerekek, jatékos szokincsfejleszté feladatok és bujtatott nyelvtani
gyakorlatok forméajaban. Az egyes leckék végén teszttel ellendrizhetik tudasukat.

A tanulmany tovabbi részében az online nyelvoktatd jatékokkal és alkalmazéasokkal kapcsolatos
gyakorlati tapasztalataimat szeretném megosztani.

Oldalak kisebbeknek

Kifejezetten kicsiknek sz616 oldal, kiilonb6z6 téméakban talalunk jatékokat.
http://www.babyfirsttv.com/babyu

Fisher Price altal tervezett jaték, amely megtanitja az angol nyelv alapjait.

http://www.fisher-price.com/en US/GamesandActivities/onlinegames/the-abes-zoo-learning-

F6ként 6vodasoknak, kisiskoldsoknak sz616 olvasas-el6készitd jatékok.

http://www.scholastic.com/teachers/activity/building-language-literacy-early-reading-activities

Kisebbeknek sz616 oldal, nagyon szép grafikaja jatékokkal.

http://www.arcademics.com/

Halado6 nyelvtanul6knak

Halado nyelvtanuloknak, sziikséges lehet sziilGi segitség.

http://www.gamesforthebrain.com/

Halado nyelvtanuloknak, illetve felnGtteknek sz6l6 nyelvtani jaték.

http://www.kwarp.com/portfolio/grammarninja.html
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Szokincsbdvitésre haladd nyelvtanuloknak és felnétteknek. Szdkeresd jatékok, keresztrejtvények,
Scrabble tipust jatékok.

http://www.merriam-webster.com/word-games

Oldalak minden nyelvi szinten levé tanul6knak, képességfejlesztési teriilet szerint

Nyelvtan, szokincs

Nyelvtan, szokincs fejlesztéséhez hasznalhato jatékok, illetve olvasés és iraskészség gyakorlasahoz
is talalhatunk jatékos feladatokat:

http://www.manythings.org

Hangman — Akasztofa jaték.

Spelling game — potyog6 betiikbdl kell a szavakat 6sszerakni.

Gap fill, Jigsaw Reading, Information Gap tipusi jatékok a nyelvtan fejlesztéséhez.
Nyelvtan, szokincs, bettizés témajaban talalhat6 sok-sok jaték.
http://www.english-online.org.uk/games/gamezone2.htm

Szokincset bvitd jatékok egészen kezdd szinttol.
http://www.vocabulary.co.il/english-language-games

Nyelvtan, szokincs, bettizés, olvasas fejlesztését szolgalo jatékok.

http://www.funbrain.com/words.html

Nyelvtan, szokincs, kiejtés és betlizés elGsegitésére késziilt jatékok.

https://www.englishclub.com/esl-games/

Kifejezetten nyelvtan, nyelvtani szerkezetek tanitasahoz, gyakorlasahoz hasznalhat6 oldal.
http://www.harcourtschool.com/menus/preview/harcourt language/grammar park.html
Olvasas, iras, nyelvtan, szokincs és bettizés téméban talalunk jatékokat.

http://www.funenglishgames.com/games.html

Olvasasfejlesztéshez hasznalhato jatékok

http://www.starfall.com/

http://readingeggs.co.uk

Garfield képregényeken alapulo6 olvasasi készséget fejleszto jaték.

http://www.professorgarfield.org/pgf ReadingRing.html

Beszédkészség és hallas utani szovegértés

http://www.topmarks.co.uk/english-games/5-7-years/speaking-and-listenin

https://www.exploratorium.edu/listen/online try.php

http://www.medel.com/resources-for-success-soundscape/
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http://www.eslkidslab.com/listening/

Szorakoztato jatékok

Szabadulés jatékok, kirakok, Walkthrough/Escape the room tipust jatékok: Egy szobabol kell
kijutni, 1épésrél-lépésre adott utasitasok utan lehet a jatékot teljesiteni:

www.jayisgames.com

Egy gylijtemény, ahol tantargyak szerinti bontasban is talalunk jatékokat: torténelem, foldrajz,
biol6gia, matematika stb.:

www.kidsknowit.com

Rengeteg angol nyelvii jaték, ahol a kategoriak kozott valaszthatunk a focis jatéktol a betlizésen
keresztiil versenyzds, stratégiai, kartyajatékokat, memoriajatékokat is.:

www.onlinegames.net
Dramajatékok, epizodonkénti lebontésban.:
www.zapdramatic.com

A British Council altal osszeallitott jatékok:

http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/kids-games

Kiilonboz6 életkort és tudasszintli tanuloknak sz6lé jatékok, amik minden korosztaly szamara
élvezetesek:

http://mrnussbaum.com/langgames/

Nyelvoktat6 programok, alkalmazasok

Duolingo

Az egyik legnépszer(ibb alkalmazas, mellyel napi 20 perccel is eljuthatunk a kezd$ szintrél az
egyszerl beszédig. Minden leckében hét 4j sz6 talalhat6, adott téma koré csoportositva, amikhez
aztan feladatokat kapunk. Kb. heti id6kozonként pedig ismétlést kapunk, amikor az addig
tanultakat lehet gyakorolni. A beszédre, forditasra, bettizésre, vizualizaciora és a tobbféle valasztasi
lehet8ségre fokuszal.

Rosetta Stone

Alapvet6 szokincset és kifejezéseket tanit, elénye, hogy a sajat anyanyelvet nem hasznalja a
tanitashoz, ezért nagyon megragadd a modszere.

FluentU

Kevésbé ismert alkalmazas, a valddi vilagbol meritett videokkal és segédanyagokkal tanitja a
nyelvet. Zenei videokat, hireket is lehet nézni, majd az ahhoz kapcsolodo feladatokat megoldani. A
tartalom alapu tanulasra koncentral, amiben hasznos, mindennapi életben sziikséges kifejezéseket
lehet elsajatitani.

Bravolol

Kiilonboz6 témakon keresztiil tanulhatunk, pl. bemutatkozas, idGjaras, romantika stb. El6nye, hogy
a sajat kiejtésiinket is vissza tudjuk hallgatni, majd 6sszehasonlitani egy anyanyelvi beszél6ével.

Babbel

Ezzel az alkalmazassal a nyelvtanra, szokincsre fokuszalva lehet kezd6 szinttél tanulni.
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Mindsnacks
Kisebb mini-jatékok gytijteménye.
Practice English Grammar

Android-ra és I0S-re is letolhetd program, ami kartyakkal, kérdésekkel, jatékokkal teszi élvezetessé
a nyelvtanulast. Az alaptartalom ingyenes.

Memrise

Szokincsre Osszpontositd alkalmazas, amely kreativ és humoros modon segiti a szokincs
memorizalasat.

Grammaropolis Complete

Ebben a fizetGs alkalmazasban egy varos térképén navigélva kell a feladatokat megoldani.
Grammar App

Nyelvtani jatékok, atmutatok és gyakorlé feladatok. Androidon ingyenes.

English Grammar Book

Csak Androidra tolthetd ingyenes alkalmazas, amivel szamos témakort gyakorlhatunk.
Licogiser

Szokincsfejlesztéshez hasznalhat6 alkalmazas, ahol sajat listat is készithetiink.

Xeropan

Magyar fejlesztésti alkalmazas, amelyben videok, hangfelvételek, szovegek és nyelvtani anyagok
segitik a nyelvtanulast.

Osszegzés

Elmondhatjuk, hogy az online nyelvoktatdé jatékoknak, programoknak helyiikk van a
nyelvoktatasban, hiszen a legfébb elényiik, hogy motivalja a tanul6kat a nyelvtanulasra, hiszen
szorakoztat6 modon, azonnali visszacsatolassal kap sikerélményt. A hangsuly itt is — mint altalaban
minden téren — a mértékletességen van: megfelel§ jatékokat, megfelel6 életkorban, megfeleld
mennyiségben hasznaljunk!

Forras:

http://classroom-aid.com/2012/08/28/25-online-games-for-english-language-learners

http://www.tesol-spain.org/uploaded files/files/Graham-Stanley.pdf
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UNSER DIGITALES KLASSENZIMMER — DIGITALIS TANTERMUNK
Novak Karoly
Ceglédberceli AMK Eotvos Jozsef Altalanos Iskolaja és AMI, Ceglédbercel
Kulcsszavak: altalanos iskola, fels6 tagozat, német nyelv, BYOD, IKT.

Intézménylinkben 2011 6ta hasznalunk mobil eszkézoket a nyelvoktatasban. A jelenlegi 6. osztaly
mar a mésodik generacio, akikkel nemzetiségi német nyelvoran fokozatosan vezetem be a tanorai
eszkozhasznilatot. TAMOP palyazat keretében egy osztalynyi Classmate PC-t sikeriilt
beszerezniink. Mivel ezek a tanuléi laptopok az én termemben keriiltek elhelyezésre, egyértelmii
volt szdmomra, hogy megprobaljam minél tobbet hasznilni is &ket. A komplett rendszert az
Albacomp szallitotta, ami egy tanari gépbdl, 20 db tanul6i laptopbo6l és a Mythware Classroom
Management nevi felligyeleti szoftverbdl allt. A szokaskialakitds kezdeti szakaszdban nagyon
hasznosnak tartottam az elsé kiprobald osztilyban a feliigyeleti szoftver hasznalatat. Akkoriban
még nem minden gyereknek volt otthon internet-hozzaférése, igy el6fordult, hogy egy-egy tanul6 a
feladatmegoldas helyett inkabb olyan tartalmakat keresett volna, ami 6t jobban érdekelte, mivel
otthon nem jutott hozza. A feliigyeleti szoftverrel ez kontrollalhat6 volt, azonban nem volt
szerencsés, hogy oran igy kellett konfrontalodni. Ezt a problémaét agy oldottam meg, hogy ha valaki
rovidebb id6 alatt megcesinalta a kijelolt online feladatot, akkor "szabad perceket" kapott, tehat akar
a tananyaghoz nem kapcsolodd tartalmakat is bongészhetett. Ebben az idében alapvet6en a
tanagyagunkkal Osszefliggé online feladatokat kerestem a gyerekeknek, amiket linklistaként e-
mailben juttattam el nekik. Mivel nem volt mindenkinek e-mail cime, ezért azzal kezdtiink, hogy a
szlil6k beleegyezésével mindenkinek készitettiink egy ingyenes e-mail cimet. Erre mindenképp
olyan szolgéltatast kerestem, ami a levelezés mellett tobbletszolgaltatasokat is nyajt. A Gmail és a
Hotmail koziil végiil az utobbit valasztottam. Mivel az évek sordn a Microsoft ingyenes
szolgaltatasai is fejlédtek, igyekeztem egyre tobb lehetGséget bevonni a tanérai munkaba. Az e-
mailen val6 levelezés mellett a tananyagok megosztasara és taroladsara a OneDrive-ot hasznaltuk.
Nagyon oriiltem, amikor megjelent a valés idejli online kollaboraciéra is lehetdséget ado
szovegszerkeszt6, a Word Online, mert igy a kozos feladatokat rogton tudtdk szerkeszteni a
gyerekek, nem Kkellett folyamatosan atkiildozgetniiik egymasnak az ujabb verzidkat. A
szolgaltatasok boviilésével tulajdonképpen egy egyszertibb virtualis osztalyteremként kezdtiik el
hasznalni az ingyenes Microsoft szolgéltatasokat. Nyolcadik osztilyra odaig jutottunk el, hogy
német 6ran a gyerekek a mar jol ismert feliiletet németiil hasznéltak és készségszinten kezelték a
hasznalt szolgaltatasokat.

A csoport egy részét mar elsé osztalyos koruk 6ta tanitottam, azonban kiilonb6z6 csoportszervezési
problémaék, illetve egyéb kiils§ koriilmények miatt nyolcadik osztalyra a csoport végleges 1étszadma
10 f6 lett. Ennek a koriilménynek alapvet6en a pozitivumait élvezhettiik, a gyerekekre tobb
figyelem jutott. Természetes volt, hogy itt minden 6ran minden tanul6 sz6hoz jutott, ami példaul a
23 f6s angol csoportomban csak nehezen volt megval6sithat6. A didkokkal mar negyedik osztalyos
koruk 6ta hasznaltuk a tanul6i laptopokat, azonban a rendszeres, szisztematikus, virtualis tanterem
szerl eszkozhasznélat az utols6 évben volt jellemzd. A tanulok tanoérai és otthoni aktivitasabol és
spontan véleménynyilvanitasaibol egyértelmiien le lehetett vonni azt a kovetkeztetést, hogy
szerették az IKT eszkozokkel tAmogatott oktatast, azonban ahhoz, hogy a kovetkezd osztéllyal mér
tervezettebben végezzem ezt a munkat, sziikség volt arra, hogy arnyaltabb képet kapjak a
véleményekrél. Ahhoz, hogy minél objektivabb véleményeket kaphassak, anonim, online
kérdGiveket készitettem. Ennek el6nye volt, hogy mind a 10 tanul6 valaszolt és valoszintileg
Oszintén, hiszen az esetleges negativ vélemények kifejezésének sem lehetett kovetkezménye.
Héatranyéat a sziil6i kérd6iveknél éreztem, mert igy sajnos a lehetséges kitolt6k koziil csak négyen
valaszoltdk meg a kérdéseket. Ebb6l azt a kovetkeztetést vontam le, hogy a kovetkez6 ilyen
alkalommal a sziil6i kérd6ivet inkabb egy sziil6i értekezlethez kapesoloddan érdemes kitoltetni. A
tanuloi és sziil6i kérddivek tartalmat ugy allitottam Ossze, hogy a vizsgalt két csoport valaszai
osszehasonlithatok legyenek.
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2. tablazat Tanuloi és sziil6i vélemények az eszkozhasznalattal kapesolatban

SzUlGi és tanuldi vélemények

J6 lenne, ha mas 6rakon is hasznalhatnanak IKT eszkdzoket.

J6 lenne, ha akdr minden német 6ran hasznalhatnanak IKT
eszkozoket.

Jobban szeret online szétart haszndlni, mint nyomtatott
szotart.

Német 6rdn nem csak a nyelvi készségei fejlGdtek.
A laptopos orakon fejl6dott a nyelvhelyessége.
A laptopos orakon fejlédott az irdskészsége.

A laptopos 6rakon fejlédott a beszédkészsége.

A laptopos orakon fejl6dott a hallds utdni szévegértési
készsége.

A laptopos orakon fejl6dott az olvasott szovegértési
készsége.

A némettudasanak hasznat veszi az internetes térben.

A laptopos orak érdekesebbek voltak, mint a hagyomanyos
taneszkozoket hasznalé orak.

A gépen megoldhaté hazi feladatokat jobban szerették.

Az online feladatmegoldas egyszer(ibbé tette a gyakorlast.

Helyesiras-ellendrz6 program hasznalatdval konnyebben
kijavitottak a hibaikat.

Szivesen hasznaljdk a német érakon a tanuldi laptopokat.

o

1 2 3

H
(53]

W SzUlGi vélemények B Tanuldi vélemények

Az allitasokat 1-5-0s skalan értékelend6 megfogalmazasok mellett esszékérdéseket is feltettem.

-
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3. tablazat A tanuldi kérddiv esszékérdéseire adott valaszok

Melyik feladat volt az, amit a
legszivesebben csinaltal a
laptopos 6rakon?

A kahoot-os volt a legjobb.
Kahoot, Hueber

Az, amikor a Kahoot-on egyiitt
jatszottunk.

frni par mondatot arrél, hogy mit
csinéltunk nyaron.

hueber.de-n a feladatok

megoldasa.
Amikor a Kahoot-on dolgoztunk.

Melyik feladat volt az, ami a
legnagyobb nehézséget okozta a
laptopos orakon?

Mondatirasok.
Projekt készités.

fogalmazas irasa

Amikor egy hotelr6l kellett kiirni a
tudnivalokat.

Az osztalykirAndulast  Osszetett

mondatokkal leirni.

Fogalmazas irasa.

Melyik feladat volt az, amit
a legkevésbhé szerettél a
laptopos 6rakon?

Nem volt ilyen
Fogalmazast irni.

a szovegértést

Nem volt olyan, csak némelyik
feladaton gondolkodni Kkellett,
hogy mit is irjak.

Olvasott szovegértés.

Mondatok irasa egy képrol.

kahoot-os feladatokat szovegiras szovegiras

Amikor a Kahoot-on dolgoztunk. = Amikor hosszabb fogalmazasokat Fogalmazéasokat irni.
kellett irni.

feleletvalasztos hallas utani sz6vegértés mondatiras

A Kahoot és egyéb jatékok. Megkeresni egy adott dolgot. Teszteket kitolteni.

A tanul6i kérdGiveket elemezve egyértelmi, hogy a diakok szerették hasznalni a tanérakon az IKT
eszkozoket, s6t, azt szeretnék, ha ezeket méas oOrakon is hasznalhatnak. Ez a tanuléi elvaras
egybecseng azzal az intézményvezet6i akarattal, hogy minél tobb kolléga hasznalja ezeket az
eszkozoket. A szotarhasznalat és az 6rak érdekessége szubjektiv, ezért itt mar megjelentek olyan
tanulok véleményei is, akik nem feltétleniil mindig szeretik mindenre hasznélni az eszkozoket, de
még itt is tilnyomoan jo értékelést adtak a didkok. Elgondolkodtatott azoknak a valaszoknak az
eredménye, melyeket a gyerekek a sajat készségfejlddésiikkel kapcsolatban adtak: agy érzem, itt
nagyon alacsony értékeket adtak meg. Ennek talan az lehet az oka, hogy még kevésbé tudjak
objektivan megitélni készségeik fejlédését, hiszen én tanarként lényegesen magasabb értékeket
adtam volna meg. Ennek okan a jovében nagyobb jelentGséget kell majd tulajdonitanom annak,
hogy az egyes 6rakon jobban felhivjam a tanuldk figyelmét arra, hogy az IKT eszkozoket hasznalo
orakon milyen készségeik fejlodnek, illetve azt is, hogy milyen sikereik vannak. Kimagasl6an
alacsony a gyerekek szerint az olvasott szovegértés fejlédése, holott a nyelvi kompetenciamérés
eredményei ennek épp az ellenkezdjét mutattak. Itt valoszintileg az lehetett a gondjuk, hogy nem
azt emelték ki, hogy mar milyen sokat megértenek egy idegen nyelvii online sz6vegbdl, hanem azt,
hogy még milyen sok minden van, amit nem értenek, ami pedig természetes, hiszen legtobbszor
autentikus szovegekkel dolgoztunk. Itt is az lesz majd a jov6ben a feladatom, hogy sokkal
hangsulyozottabban er6sitsem a tanulokban azt, hogy az idegen nyelv tanulasa kozben a
szovegértésnél nem az ismeretlen szavakra kell koncentralni, hanem arra, hogy mi az, amit mar
megértenek a szovegbll. A legalacsonyabb értéket a helyesiras-ellen6rz6 program hasznalata
kapott, ami nem volt megleps, mert annak ellenére, hogy ez a szolgaltatas sokat segithet, nem
szerették hasznalni. Ahelyett, hogy segitségnek hasznaltdk volna, a feladatmegolddsok soran
tobbszor megjegyezték, hogy bosszantja 6ket, hogy a program mindig mindent aldhdz, és nem
szeretnek utdnajarni, hogy akkor mi lehet a hiba. Ezzel kapcsolatban is az lesz a feladatom a
jovoben, hogy célzott feladatadassal meggy6zzem a tanuldkat, hogy az automatikus helyesiras-
ellenérzé nagy segitség az irasbeli szovegalkotasnal és nem pedig egy bosszant6 tényezs, amit
érdemes inkabb kikapcsolni.

Az esszékérdésre adott valaszokbdl kevésbé lehet levonni konzekvencidkat, mivel itt nagyon
szubjektiv valaszok sziilettek. Mindamellett ezek a valaszok is megerésitettek abban, hogy a didkok
az altalam felkinalt gyakorl6 oldalakat tobbnyire szeretik, ezek hasznalata, ha nem is megoldas
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minden tanitdsi problémara, biztosan szinesiti az iskolai mindennapokat, mint péld4ul a tobbek

altal emlitett "Kahoot!" nevii jatékos alkalmazas.

4. tablazat A sziil6i kérd6iv esszékérdéseire adott valaszok

Mi az On személyes véleménye az IKT Emlékszik-e olyan Emlékszik-e olyan
eszkozok hasznalataval tamogatott német érai helyzetre, ahol
oktatassal kapcsolatban? szamitogépes gyermeke iskolai
feladatra, aminek koriilményeken kiviil
produktumat is sikerrel hasznalta
gyermeke megmutatta nyelvtudasat? Ha igen,
Onnek? Ha igen, mi mi volt az?
volt az?
Az a véleményem, hogy az életlink része a Megmutatni még nem A szamitogépes jatékokat,
szamitogép és ez az oktatasbdl sem maradhat ki. mutatott meg amivel jatszik német
Gyorsabbak a feladatmegoldasok, tobb tesztet szamitogépes feladatot nyelvlire szokta allitani,

irhatnak, megszokjdk a  szamitastechnika sajnos, de mesélni mesél ezzel is gyakorolva a
munkéival kapcsolatos hasznalatat. Viszont rola, és nekem ugy téinik, koznapi német szavakat.
fontosnak tartom a hagyomanyos eszkozok nagyon élvezi. Konkrét Az isaszegi német
hasznalatat. A helyesirds automata javitisa feladatot sajnos nem tudok versenyen elég j6 hasznat
nagyon hasznos, ugyanakkor minden ilyen fajta mondani, de emlegeti az vette a nyelvtudasanak. :-)
megkonnyebbités ellustitja az embert. A kézzel Oorakat.

iras (olvashat6é) pedig elég sok szakméaban

nélkiilozhetetlen és az a j6, ha minél tobbet

gyakoroljak. A legfontosabb szerintem az

egyenstly megtalalasa a szamitogépes

segédeszkozok és hagyomanyos eszkozok kozott.

Egylitt mas modszerekkel nagyon hatékony Hazi feladat forditas. Nem volt még sziiksége a
tanulasi, gyakorlasi formanak tartom. német nyelv hasznalatara.
Véleményem szerint ez a jové. Orai munkit még nem Német anyanyelvi
mutatott, de hazi feladatot "rokonnal" beszélgettek.
maAr igen.
Ugy gondolom, jobban lekéti a gyerekeket, Sk is hueber.de oldalon Mikor voltak németiil
érdekesebbnek talaljak. A mai gyerekek szinte mutatott feladatokat, amia beszél6 vendégeink, értett
mindig csak a gép el6tt iilnek, vagy a telefont konyvhoz kapcsolodik.  beldle, hogy mit
nyomkodjik, igy jobban oriilnek, hogy ezt Dolgozat el6tt gyakorolt. mondanak.
hasznélhatjak, még ha tanulni kell is, nem Online szamitogépes
jatszani. jatékon  tudott masik
Biztos vagyok benne, hogy jobban szeretik, jatékossal beszélni.

mintha a fiizetbe kellene irniuk.

A sziil6i kérdéivet 5 sziil6 toltotte ki, de koziiliik egy az esszékérdésekre mar nem valaszolt. A
kérd6ives mérés a kitolt6k szama miatt nem tekintheté reprezentativnak, azonban ezekbdl a
valaszadasokbdl is levonhatok bizonyos kovetkeztetések. A sziil6k megallapitasa alapjan is szivesen
hasznaltak gyermekeik az IKT eszkozoket, és 6k is azt szeretnék, ha minél tobb 6ran hasznalhatnak
ezeket. Azt gondolom, hogy a vélaszad6 sziil6k mar jobban meg tudtak itélni a gyerekek
készségfejlédését, mint maguk a gyerekek, melyet én is abban a sorrendben értékelnék, mint 6k,
azzal a kiilonbséggel, hogy a szovegértést tenném a nyelvhelyességet megel6z6 helyre. Az
esszékérdésekbdl az deriilt ki, hogy tobbnyire helyén kezelve, az IKT eszkozoket a sziil6k sem
tekintik csodaszernek, viszont 6k is igy gondoljak, mint magam is, hogy érdemes a modszertani
palettara felvenni az IKT eszkozokkel tdmogatott oktatast, mert ezzel szinesithet6k az orak, és
gyakran konnyebben motivalhatok a gyerekek. A sziil6kkel kapcsolatban az a tervem, hogy
megprobalom nekik az IKT eszkézhasznalat elényeit megmutatni, illetve felhivni a figyelmiiket
arra, hogy a tudatos médiafogyasztasban nekik sziil6ként milyen szerepiik lehet, és milyen
felel6sségiik van.
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A gyerekekkel folytatott beszélgetések, illetve a tanul6i és sziil6i kérddivek elemzésébdl arra
kovetkeztethettem, hogy mindenképp érdemes tovabb folytatni az IKT eszkozok tanodrai
hasznélatat, azonban mar az addigi hasznalat tapasztalatai alapjan tovabbfejlesztve, illetve a
kovetkezd 6todik osztallyal mar szisztematikusan hasznélva a bevalt eszkozoket és alkalmazasokat.

Az otodik osztaly elsé féléve a szokaskialakitas idészaka volt. Virtualis osztalyteremként a Microsoft
ingyenes szolgaltatasat vessziik igénybe, illetve jelenleg tesztfiokkal hasznaljuk a fejlesztés alatt allo
Microsoft  Classroom-ot. Minden didk  szamara létrehoztunk év  elején  egy
"keresztnev.vezeteknev.cbisk@hotmail.com" sémaji e-mail cimet, igy rogton mindenki tudta a
méasik cimét. A tanul6k e-mailben, tobbnyire linklistaként vagy megosztott dokumentumként
kapjak meg az 6ran vagy otthon feldolgozand6 anyagot. Gyakorlashoz, illetve formativ és
szummativ értékeléshez a LearningApps és a Redmenta szolgéltatasait vessziik igénybe. Mindkét
webkettes alkalmazds mas jellegli. A tankockikat alapvetfen gyakorlasra hasznaljuk, mig a
redmentas teszteket a gyakorlas mellett online tesztelésre is. A LearningApps tanari feliiletén
egyszerl visszajelzést kaphatunk arrdl, hogy didkjaink végigjatszottak-e a szdmukra megosztott
tankockakat, illetve arrol, hogy egy-egy tankocka megoldasahoz mennyi idére volt sziikségiik. A
feliilet nagy el6nye, hogy latvanyos és sokféle interaktiv feladattipust kinal fel, igy a tanul6k nagyon
szivesen hasznaljak gyakorlasra. A Redmenta feliilete sokkal egyszertibb, jelenleg 7 féle feladattipus
koziil valaszthatunk. A feliilet el6nye, hogy okostelefonon is nagyon konnyt a hasznalata. Tanari
szempontbol a legjobb szolgaltatasa, hogy a tesztek javitasa automatikus. A feladatlapok sziikség
esetén akar nyomtathatok is. A kitoltésekrdl részletes statisztikat kaphatunk minden tanuléra
vonatkoztatva, aminek eredménye excel fajlként letolthetd.

Tan6orai munkank soran mobil eszkozokként tanul6i laptopokat (Classmate PC) és sajat
eszkozeinket hasznéljuk. A sajat eszkozhasznalat lehetGségének kialakitasara két koriilmény miatt
volt sziikség: egyrészt az iskolai eszkozpark eloregedése miatt, masrészt azért, mert a tanulok
gyakran szivesebben hasznaljak a sajat eszkozeiket. Megfigyeléseim alapjan a sajat eszkozhasznalat
el6segiti azt is, hogy a didkok otthon is tobbet foglalkozzanak az online tananyagokkal. A BYOD
(Bring Your Own Device — Hozd magaddal a sajat eszkozodet) forméju eszkozhasznalat
el6segitésére kiilon a tanteremhez tartozik egy ki-be kapcsolhat6 router, amin keresztiil a didkok a
sajat eszkozeikkel kapcsolédhatnak az iskolai héalézatra. Az eszkozhasznalat szabalyait év elején
megbeszéltiik és ki is fliggesztettem a teremben. A jelz6lampas rendszert hasznalva az 6ra folyaman
nem kell kiilon beszélnem arrol, hogyan és mikor hasznalhatjak az eszkozoket, hanem egyszertien a
megfelel§ szind pottyot felrakva jelzem ezt.

5. tablazat A jelz6lampas rendszer jelei
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Az eszkozok sokfélesége miatt igyekszem mindig arra figyelni, hogy a hasznalt alkalmazasok
barmilyen mobil eszkozon elérheték és jol lathatok legyenek. Az alabbi tablazat tartalmazza az

altalunk hasznalt alkalmazasok f6bb jellemzdit.

6. tablazat Digitalis tantermiink alkalmazésai

Alkalmazas Elényei Hasznalata
neve

Outlook.com Attekinthetd feliilet Kapcsolattartasra, linkek kiildésére
Egyszerti kezelés

OneDrive 15GB tarhely Fajlok tarolasara és megosztisara
Egyszer(i megosztis

Word Online Valés idejii online Egyéni vagy kollaborativ
dokumentumszerkesztés dokumentumszerkesztésre

Sway Latvanyos online Nyelvtani jelenségek magyarazatara
prezentaciok Témakorokkel kapcesolatos prezentaciok
Ko6z0s szerkesztés készitésére
lehetGsége
Egyszerli megosztis

Redmenta Egyszerti feliilet Gyakorlasra és tesztelésre

LearningApps.org | Valtozatos feladattipusok Gyakorlésra

Symbaloo Latvanyos Linkgytijtemények 1étrehozasara
linkgytjtemények

Kahoot! Jatékos Bemelegitésre, gyakorlasra

Etherpad Egyszertien elérhet6 online | Levelezés kivaltasara
jegyzetek és chat

Digitélis tantermiinkben hasznalt nyilvanos anyagaim elérhet6k a docs.com/novakkaroly cimen.

Mivel az eszkozok és az alkalmazasok folyamatosan fejlédnek, fontosnak tartom, hogy a mar bevalt
alkalmazasok mellett Gjra és wjra kiprobaljunk udjabbakat is. Jelenleg a fent emlitett
alkalmazasokon kiviil az iskolai Office 365-tel a Microsoft Classroom-ot teszteljiik. A feliilet
bizonyos részei még nincsenek leforditva magyarra, azonban ez nem zavarja a gyerekeket. Egyszer
megmutatom nekik, hogy mit-hol talalnak, utdna mar rutinosan hasznaljak a feliiletet. A tesztelt
alkalmazasoknal amellett, hogy melyik milyen feladatra jo, 1ényeges szempontnak tartjak a
feliiletek kinézetét is, illetve azt is, hogy okostelefonon is minél nagyobb funkcionalitassal
hasznélhassdk Gket. A nyelvorai hasznalaton kiviil online kozosségi térként is hasznaljak a
Classroom Conversations feliiletét, illetve kozos projektek tervezéséhez és lebonyolitidsdhoz a
Planner-t. A tesztfiokkal hozzaférést kaptunk a Minecraft EDU-hoz is, ahol kiprébaltuk, milyen
tanoérai alkalmazasi lehetGségei lehetnek a jatéknak. Példaul német népismeret 6ran az épitkezési
szokasokrdl tanultunk, a gyerekek gerendavazas héazakat (Fachwerkhaus) terveztek a Minecraft
segitségével.

Lelkesedésiik és szorgalmuk a német nyelv elsajatitasan kiviil digitalis irdstudasuk fejlesztésének is
jo alapot ad.

Levelezési cim:

Novéak Karoly, Ceglédberceli E6tvos Jozsef Nyelvoktaté Nemzetiségi Altalanos Iskola és AMI, H-
2737 Ceglédbercel, Pesti Gt 160. E-mail: parnasz@hotmail.com
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A TANULOI ES SZULOI ATTITUD A MOBILESZKOZOKKEL TAMOGATOTT
OKTATASSAL KAPCSOLATOSAN

Antaliné Miss Lilla
Dunaujvarosi Vasvari Pal Altalanos Iskola, Dunaiijvdros

Kulcsszavak: mobiloktatas, attitiidok, sziilok, didkok, empirikus mérés.

Bevezetés

A technika robbanasszert fejlédésével a mobil eszk6zok néhany év alatt luxuscikkb6l mindennapi
hasznalati eszkozeinké valtak. Nehezen tudjuk elképzelni nélkiiliik az életiinket, akar a hirek
olvasasara, kozosségi oldalon valo tajékozodasra, akar a levelezésiink iigyintézésére, akar egy ut
megtervezésére gondolunk. Hatvanyozottan igaz ez a mai tizenéves korosztalyra, akiknek 1ételeme
az folyamatos online jelenlét.

A 2015/16-0s tanévben a dunatjvarosi Vasvéri Pal Altalanos Iskola29 magyar nyelv és irodalom
tanaraként 5—7. évfolyamon, 112 tanulbéval dolgozhattam egyiitt. A 10—14 éves korosztaly, a Z
generacio tagjaként nehezen valt meg, még a tandrak alatt is, a maguknal hordott mobil
eszkozoktdl. Sok intézményben, igy iskolankban is tiltotta a hazirend a mobiltelefonok hasznalatat,
hiszen sokszor akadalyozta a hagyomanyos oktatasi modszerek alkalmazasakor a tanulok
koncentraciojat. A hazirend szigoritasa nyoman a gyerekek az én oraimra is agy érkeztek, hogy
kérdés nélkiil tették ki az ora el6tt a telefonokat a tanari asztalra. Ekkor szembesiiltem vele, hogy
gyakorlatilag szinte minden osztilyban minden tanulé rendelkezik okostelefonnal. Ugy gondoltam,
hogy egy ilyen eszkozellatottsigi szint mellett nem szabad hagyni ezeket a miniszamitogépeket
parlagon heverni— mikozben a digitalis analfabetizmus jellemzi a magyar lakossagot, még az
online térben paralel é16 kamasz korosztalyt is.30

Az oktatasi trendekhez alkalmazkodva, a BYOD-modellt31 alapul véve, elkezdtiik rendszeresen
hasznilni a didkok sajat tulajdont eszkozeit — telefonokat, tablagépeket — kiilonb6z6
feladatokhoz; az informaci6 kereséstdl a tantargyi kvizeken keresztiil a tartalomszerkesztésig, igy
hamarosan az eszko6zok minden o6ran elSkeriiltek valamilyen formaban. A tanulok hihetetlen
lelkesedéssel dolgoztak orarol orara, de felkeltette az érdekl6désem, hogy a sziil6k miként
tekinthetnek erre kezdeményezésemre, hiszen a korabbi héazirend szigoritassal a sziilGi szervezet
egyetértett.

A vizsgalat koriilményei

A Digitalis Témahét soran szép sikereket értiink el32, a sziil6k, gyerekek és az iskolank
megelégedésére. Sok diaktol és sziil6t6l hallottam vissza, hogy milyen jo volt, hogy a tanérakra

29 Koznevelési tipusi sportiskola; Dunatjvaros legrégebbi altalanos iskolaja, mely idén {innepelte fennallasdnak 65. évfordul6jat.

30 A digitalis készségek hidnya az Eurépai Unid — kiilondsen a kozép-eurdpai orszagok — legégetébb problémai kozé tartozik. Az Eurdpai
Bizottsag jelentése szerint az uni6é lakossiganak majdnem fele (47%-a) nem rendelkezik a sziikséges digitalis ismeretekkel, pedig a
kozeljov6ben a munkakorok 9o0%-az igényel majd valamilyen szinten ilyen készségeket. 2020-ig bezardlag 9oo 000 allas marad majd
betoltetlen emiatt. Ez Magyarorszagon a digitalis gazdasag és tarsadalom fejlettségét mérd Digital Economy and Society Index alapjan
kiilonosen nagy problémat jelent: a tarsadalom digitalis készségei, a vallalkozasok digitaliziltsdga, az internethozzaférés és a digitalis
kozszolgaltatasok tekintetében az EU-n beliil Magyarorszag a 20. helyen 4ll. (Anon., 2016) http://www.digitalhungary.hu/e-volution/A-
Google-beleall-a-digitalis-analfabetizmus-elleni-harcba/2655/ #sthash.cogBLh7T.dpuf

31 Dr. Abonyi—T6th Andor— Dr. Turcsanyi-Szab6é Marta, 2015. A ,hozd a sajat eszkézod” (BYOD, vagyis Bring Your Own Device)
felfogasnak pont az a lényege, hogy a tanulok birtokaban 1év6 eszkozok lehetdségeit felhasznaljuk az oktatas és tanulas folyamataban.
Ennek el6nye lehet, hogy a gyerekek megtanuljak hatékonyan és hasznos dolgokra hasznélni a késziiléket, masrészt ezzel a modszerrel
anélkiil is bevonhatjuk az info-kommunikacids technolégidkat az 6ra menetébe, hogy szamitogépes laborban kellene tartanunk az 6rat.

32 Iskolankban négy projekt futott pArhuzamosan; alséban Arnold Erika kollégandm vezetésével a Kikelet, fels6ben az 5. osztdlyban A
Pal utcai fitkhoz kapcsolddodan, 6. osztilyban az Egri csillagok projekt, 7. osztalyban A tudomény ezer arca cimmel vezetettem a
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behozott eszk6zok jo célt szolgaltak. Tobben reményiiket fejezték ki, hogy a kovetkezd tanévekben
is a digitalis oktatas eszkozrendszerét hasznaljuk.

Ennek az attitidnek a felmérésére sarkallt a jelen kutatas elvégzésére.

Hipotézisem az volt, hogy a diakok mellett a sziilok is elfogadjak és tamogatjak az
mLearning alkalmazasat a tandorakon.

A kutatds tipusa a mérés volt, mely a vizsgalt populacio jellemzdit és a jellemzGk kozotti
kapcsolatokat kivanta leirni, a valosagbdl gytjtott adatok alapjan, tehat induktiv—leir6 - kutatasi
stratégiat alkalmaztam, melynek korpuszat az online kérdGives adatgytijtés adta.

A felmérést 2016. jalius 25. és augusztus 5. kozott végeztem. A vizsgaland6 mintat a sajat
tanitvanyaim és a sziileik jelentették33. A vizsgalat targya pedig az volt, hogy az adott populéacid
tagjai miként viszonyulnak a digitalis eszkozokkel tAmogatott oktatashoz, illetve mennyiben tartjak
eredményesnek az altalam hasznalt modszert a gyermekek tanulasra valé 6sztonzésében, és a valos
tudastartalom elsajatitasaban.

A résztvevék onkéntesen miikodtek kozre, facebookos zart csoportban, iizenetben, illetve csoportos
e-mailben tortént a megkeresés. Nyari sziinet 1évén nehézkesebb volt az adatgytijtés, mivel sok
diak edz6taborban t6ltotte a nyarat, illetve a sziil6k is nyari szabadsagon voltak.

A nehézségek ellenére is a vizsgalatban valo6 részvétel a didkok részérdl 60%-ot meghalad6 (N=69),
mig a szilok részérél 50% szazalék feletti (N=58) — a vakacio és az edz6taborok ellenére.

A vizsgalat soran felmértem az eszkozellatottsagot, a hozzaférés lehetGségeit és idGbeli korlatait, az
internet-elérhetG6séget illetve a tanulasi felhasznalashoz valé viszonyt sziil6i részrél — kiilonb6z6
alkalmazasi teriiletekre vonatkoztatva. Ezek mellett kivancsi voltam, hogy mennyire érzik
hasznosnak és kivanatosnak az altalam alkalmazott eszkozokkel tamogatott tanulasi folyamatot.
Ennek eredményeit kivinom részletesen ismertetni az alabbiakban.

Eszkozellatottsag

Az a hipotézisemet — miszerint megkozelit6leg minden tanitvAnyom rendelkezik valamilyen mobil
eszkozzel, és azt rendszeresen az iskoldban is maganal hordja — igazolodott.

Az adatok alapjan elmondhat6, hogy a tanuldk jelentGs tobbségének van okostelefonja és a
valaszadok felének tablagépe is. A telefonok talnyomo tobbsége rendszeresen a gyermek taskajaban
lapul, mig a tablagépeket kiilon kérésre lehet mozgositani, ahogy ez gyakorlatban igazolodott is.34

projekteket, és a gyerekek korében aratott siker mellett, a benytjtott projekttervemet kiilondijjal értékelték a Digitalis Témahét
palyazatanak biraloi.

33 A pontos mérhet8ség miatt kértem, hogy a sziil6k koziil csak az egyik fél adja meg a valaszait.

34 A Digitalis Témahét el6tt levélben megkerestem a sziil6ket, hogy engedélyezzék gyermekiiknek a tablagépek iskolaba hozésat, és
mind az 6t osztalyban lehet&séglink volt 6t csoportban hasznalni a késziilékeket, mivel 5-7 db volt mindig kéznél.
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Gyermeke rendelkezik-e valamilyen "okoseszkdzzel"?

nem K] 5.3%

igen, okostelefonnal 27 47.4%
inen, tablettel 1 1.8%

. igen, mindkettdvel 26 45.6%

22, abra Eszkozellatottsag

Gyermeke az iskoldba hordja / hordhatja magaval az eszk&zét?
kizarolag otthon hasznalhatia 4 7 4%

esetenként hordhatja (kilén kérésre) 11 204%
rendszeresen magaval viszi 39 72.2%

2. 4bra Iskolai eszkoz-elérés

Ez az eszkozellatottsagi szint megfelel6en biztositotta, hogy akar paros, akar csoport munkaban
rendszeresen tudjuk hasznalni az oktatasi applikaciokat.

Gyermeke késziléke alkalmas-e vezeték nélkiili internetelérésre (wifi képes)?

igen 53 981%
nem 1 1.9%

3. Abra Wifi elérés

Gyermeke készilékén van-e mobilinternet elérhetdség?

nincs 20 37 %
van, folyamatosan 18 333%
van, esetenként 16 296%

4. abra Mobilinternet elérhetfség
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Az infrastrukturalis és a BYOD-modellb6l ad6dé problémakrol

Mivel a tanuldk a sajat eszkozeiket vetették be a tanulési folyamat soran, tobb athidalando
nehézséggel kellett megbirkéznunk. A késziilékek tobbségiikben nem rendelkeztek folyamatos
internetkapcsolattal, az iskolai internethalézat pedig erételjes fejlesztésre szorul, igy olyan
megoldast kellett talalni, amely képes wifin keresztiil internetelérést biztositani, és az iskola
halézatat sem fenyegeti.35

Szintén megoldand6 feladat volt a gépek aramellatasanak biztositasa, illetve az eltér6é operacios
rendszerekb6l ad6do bedllitasi nehézségek lekiizdése, valamint az eszkozok atmeneti, de
biztonsagos tarolasanak maodja is.

Az eszkozokhoz valo hozzaférés lehet6ségei és iddbeli korlatai

A hozzaférés tekintetében vizsgaltam a tanul6k otthoni illetve iskolai lehetdségeit, valamint, hogy a
szlil6k tisztdban vannak-e azzal, hogy a tanérakon rendszeresen pedagogiai céllal keriilnek el6 az
eszkozok.

27

Az eredmények alapjan az latszik, hogy a tOobbség (N=21 {6, 38,90%) szamara korlatlanul
rendelkezésre 4ll az eszkoz, és a valaszadok 44% -anak (N= 24 f6 — napi 1-2 6ra N=13, és napi 2-3
ora hasznalat N=11 f4) is napi néhany 6raban lehet6sége van a hasznalni.

Gyermeke otthon mennyi iddt hasznalja a készlléke(i)t?
korlatlanul 21 35.9%
napi 0,5 -1 arat 9 16.7%
1-20rat 13 241%
230rdt 11 204%

5. 4bra Otthoni
eszkozhasznalat ideje
Mikor hasznalhatja az "okoseszkdzt"?

barmikor 26 48 1%
csak a hazi feladat elvégzése utdn - 26 48.1%
egyeb feltételhez Kitott, példaul: 4 7.4%

6. dbra Eszkozok idgbeli elérése

A sziil6k nagy tobbsége (N=53 {6, 93%) tisztaban volt azzal, hogy rendszeresen tanulasi céllal
kertilnek el6 a telefonok és tablagépek a magyardrakon.

35 Az iskolai wifi halozathoz a didkok nem csatlakozhattak kozvetleniil, ezért a Connectify nevii programmal biztositottam szdmukra az
elérést. Ez egy id6korlatosan ingyenes applikacio, mely a laptop wifi kartyajat hasznalva képes helyi routerként miikodni. A felhasznalok
egy jelszoval tudnak csatlakozni a hal6zathoz, és a program minden késziilékazonosit6t ment a hasznéalat soran, igy nem jelent biztonségi
fenyegetést a rendszer szamara az otthonroél hozott késziilék.
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Van tudomasa arrdl, hogy a magyardorakon rendszeresen hasznaljuk az "okoseszkozoket" (Kiityliket)?

igen 53 03%
nincs 4 7%

7. 4bra Informaltsag a tandrai eszkozhasznalatrol

Az mLearnings3® sziil6i megitélése

A sziil6i attitid az okoseszkozok tanodrai hasznalataval kapcsolatosan pozitiv. A sziil6k nagy
tobbsége (68, 4 %, N= 35 f6) egyértelmiien tamogatja, és 26,3 %, (N=15 f6), inkabb tamogatja, mig
7% semleges a kérdésben, és csupan 3 {6, aki nem ért egyet vele.

8. dbra Okoseszk6zok tanulési felhasznalasanak tamogatasa

Kérem, osztalyozza, mennyire ért egyet azzal, hogy tanuljanak az "okoseszkozdket" hasznalva!
MNem értek egyet vele: 1 3 5.3%

2 0 0%
= 34 7%
4 15 263%

24 )
Tamogatom: 5 35 614%

Kérem, osztalyozza, mennyire ért egyet azzal, hogy a tanéraken is hasznalhassak (tanulasi céllal)!

MNem értek egyet vele: 1 4 T%

2 0 0%

3 5 8.8%

. 4 9 158%
* Témogatom:5 39  68.4%

9. abra Tanorai eszkozhasznalat tamogatasa

36 Az M-learning a drétnélkiili technolégiaval rendelkezd digitalis eszkoz, valamint egy technoldgia, melyet nagy altalanossagban
hétkoznapi felhasznalasra készitettek, és alkalmas tanulasi célokra is (K6rosi Gabor—Namesztovszki Zsolt— Esztelecki Péter, 2015)
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A didkok mellett a sziil6k is kedvelik (teljes mértékig tAimogatja 63,2 % N= 36 6, inkdbb tamogatja
17,5 % N= 10 {6, semleges 14% N= 8 {6, és ellenzi 5,3% N=3 f6), ha interneten elkészitend6 hazi
feladattal foglalkoznak a gyermekeik.

Keérem, osztalyozza, mennyire ért egyet azzal, ha gyermeke zart rendszerben kitoltendd internetes hazi feladatot kap (pl: Learningapps)!

Mem értek egyetvele: 1 3 53%

2.0 0%
32 3 8 14%
4 10 175%

# Tamogatom:5 36 63.2%

10. dbra Internetes hazi feladat tAmogatasa

A fentiekhez hasonl6 eredmények sziilettek az internetes kutatasi feladatokkal kapcsolatosan is.
Tamogatja 37 6, inkdbb tamogatja 1 6, semleges véleményen van 4 f6, és tovabbra is 3 f6 elutasito.

Keérem, osztalyozza, mennyire ert egyet azzal, ha gyermeke internetes kutatasi feladatot kap (pl: kiseléadashoz)!
MNem értek egyet vele: 1 3 5.5%
20 0%
32 3 4 7.3%
4 1 20%

24 Tamogatom: 5 37 67.3%

11. 4bra Internetes kutatasi feladatok tAmogatasa

Az online irt témazard felmérését bizonytalankodva fogadtak a sziil6k; sokkal kisebb mértékben
értenek egyet vele (47,4% N=27, és 26,3% N= 15), és a korabbiakat meghalad6 mértékben adtak
semleges— véleményem szerint inkabb bizonytalannak tekinthet6— valaszt.

Kérem, osztlyozza, mennyire ért egyet azzal, ha gyermeke egyes kotelezo szamonkeéréseket (témazardt) zart rendszerhen okoseszkazén irja meg (pl: Redmenta)!
Nemértek egyetvele: 1 4 Th

20 0%
25 o1 193%
2 4 15 263%
15 Tamogatom: 5 27 47.4%

12. abra Online szamonkérések tamogatasa

A csoportmunkak soran a kozos eszkozhasznalat is inkabb tamogatott a valaszadok szerint.

(taimogatja 63,2% N=36 6, és inkabb tamogatja 21,1% N=12 f6
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Kérem, osztalyozza, mennyire ért egyet azzal, ha gyermeke tarsaival egylttmiikddve hasznalja az eszkozét!

Mem érek egyet vele: 1 4 T%
2 o 0%
32 3 5 8.8%

4 12 21.1%
Tamogatom: 5 36 G53.2%

13. dbra A kozos eszkozhasznalat tAmogatéasa

A valaszadok szerint gyermekeik nagy tobbségben (89,5% N=51 f6) kedvelik az mLearning
alkalmazasat a tandrakon. Ez az adat szinte megegyezik a tanuldk altal adott valaszokkal.

On szerint gyermeke kedveli a "kiityls orakat"?
igen 51 2895%
nem 3 5.3%
nem tudom 3 5.3%

14. dbra Az mLearning sziil6i megitélése

Kedveled a "Kutyls orakat"?
igen 65 915%
nem 2 2.8%
nem tudom 4 5 6%

15. dbra Az mLearning tanuldi megitélése

A tanulas eredményességét tekintve szintén paralel adatokat kapunk. Tehat elmondhato, hogy a
motivaltsdg mellett az eredményességet is hasonléan pozitivan értékeli mind didk, mind sziilé.
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On szerint eredményesebben tanul gyermeke az informatikai eszkézaék altal?
igen 38 GG6T%
nem 4 7%
nemfudom 15 263%

16. dbra Az Mtanulis eredményességének sziil6i megitélése

Szerinted eredményesebben tanulsz kiityikkel?

igen 48 G67.6%
nem 3 4 2%
nemtudom 20 282%

17. abra Az Mtanulas eredményességének tanuldi megitélése
Osszegzés

Az adatokat értékelve elmondhato6, hogy a vizsgalt mintaban a tanuldk és sziileik 90%-a inkabb
tdAmogatja a mobil eszkozokkel segitett tanulast, de a nem ellendrzott tartalmakkal, ,zart

rendszerben” végzett munkakkal, és bizonyos feladatokkal kapcsolatosan fenntartisokkal
viseltetnek.

A tanulok eredményességének tekintetében a sziil6k és tanuldék 65 %-anak véleménye szerint
pozitivan hat az eszkozhasznélat, mintegy a 30 %-uk nem tud véleményt alkotni a kérdésrol, és

csupan 5-8%-uk gondolja azt, hogy nincs, vagy nem pozitiv a hatdsa a mobiloknak illetve a
tablagépeknek a tanulok tanulmanyi eredményére.

Osszegezvén tehat a felmérésben részvevs tanuldk és sziileik pozitiv hozzAallast tantdsitanak a
mobil eszkozokkel taimogatott oktatas irant, és elismerik a tanulasszervezési mod sikerességét.
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ZSUGORODO TANESZKOZ, TAGULO VILAG? A MOBILTANULAS MINT A
DIGITALISKULTURA-AZONOS PEDAGOGIA INTEGRATIV ES KOMPLEX
FORMAJA

Az elmélettol a gyakorlatig
Fegyverneki Gergo
Debreceni Fazekas Mihaly Gimndazium, Debrecen
IKT MasterMinds Kutatécsoport

Kulcsszavak: digitaliskultiira azonos pedagdgia, IKT, mobil tanulés.

1. Kiindul6pont

Mig a torténelem hajnalin a kébalta volt a talélés eszkoze, addig az informécios tarsadalomban a
mobilok lettek az egyéni és tarsas boldogulasunk egyik meghatarozo feltételei. Emiatt sem
mindegy, hogy a 21. szdzad oktatasa hogyan reagal az infokommunikaciés eszkézok rohamos
fejlodésére. A digitalis generacié jovije szempontjabol 1ényeges tényezd, hogy a mobileszkozok
hasznalatat hazi rendben tiltjuk, vagy éppen valamilyen tudatos szervezés és stratégia mentén
beemeljiik a tanulas és tanitas folyamatiba, hogy kihasznaljuk a mobilokban rejl6 motivacids és
innovativ modszertani lehet6ségeket. Egy ilyen pedagogiai koncepcidban nélkiilozhetetlen az IKT
hasznalata mind a tanarok, mind a tanulok részérél. Figyelembe kell venniink ugyanis, hogy a
tanul6knak ténylegesen hasznalhat6 tudasra, a digitalis irastudast is magaba foglal6é tébbfunkcios
és transzferabilis kulcskompetencidkra van sziikségiik.

Korabbi tanulmanyainkban ezzel kapcsolatban megprébaltuk korvonalazni a digitaliskultara-
azonos pedagogiat fogalmi és gyakorlati sikon konkrét, konnyen adaptalhat6 jo gyakorlatokat is
bemutatva (Fegyverneki 2014). Az 1. Mobilok az oktatasban konferencia azonban arra késztetett
minket, hogy Gjraértelmezziik a digitaliskulttira-azonos pedagdgiat a mobil tanulasi kornyezetben
egy olyan lehetséges tanulasszervezési modként, ahol a mobileszkozok sajatossagainak
koszonhet6en néhany kattintassal képesek lehetiink pillanatok alatt elérhet6vé és hasznalhatova
tenni a kiilonbo6z6 taneszkozoket és taneszkozként értendd IKT-alkalmazisokat a hordozhato
eszkozokon.

Célunk, hogy hozzajaruljunk a korszerti oktatas egy lehetséges ttjanak kijeloléséhez, esetleg tijabb
inspiraciokat adjunk a neveléstudomanyi szakembereknek és a gyakorl6 pedagégusoknak egyarant.
Ez az ligy nem varhat sokaig, hiszen a mindennapi gyakorlatok és tapasztalatok azt mutatjak, sok
esetben nem tortént meg a ,digitalis atallas”, az a modszertani valtas, amely az interaktiv tablak
hasznalatahoz kellene, és maris itt egy djabb fordulat, a mobiltanulas, amelyhez az emlitett
modszertani Gjraértelmezés mellett bizonyos foka attitlidbeli valtds, a mobilok tandrai
hasznélataval kapcsolatos 4j szemlélet kialakitasa lenne sziikséges. Ezzel kapcsolatban mar magyar
nyelven is elérhetéek azok a szakirodalmak és jo gyakorlatok, amelyek a pedagogusok segitségére
lehetnek (Benedek, 2007; K6rosné, 2007; Nyiri, 2007; Kis, 2012; Laczko, 2013; Ollé — Papp-Danka
— Lévai Toth-Mozer — Viranyi 2013; Kis-To6th — Borbas — Karpati, 2014; Fegyverneki, 2015; Téth-
Mozer — F6z6, 2015; Aknai — Czékman — Fehér, 2016). A konferencia profiljahoz illeszkedve
szeretnénk ezt a képet tovabb arnyalni.

A mobiltanulas paradigmait kivanjuk atforditani a tanitis és tanulas gyakorlatara. Ezért
felvazoljuk, hogy a Schramm (1962) és Sziics (1968) &ltal bemutatott taneszk6zok tgy, mint a
makettek, konyvek, feladatlapok, multimédia, interaktiv feladatok, valamint az IKT-alkalmazasok
hogyan valhatnak konnyen hordozhatova, barmikor elérhet6vé és barhol hasznalhatova. Azaz arra
keressiik a valaszt, hogy a kiilonféle helyeken 1év6 taneszkozok hogyan integralodnak egyetlen
olyan konnyti és kis helyen elféré eszkozre, mint a mobileszkozok (okostelefon, tablet). Igy
olvasatunkban a mobileszkozokkel megvalositott tanulds és tanitas a digitaliskultara-azonos

151



[. Mobil eszkozok az oktatasban konferencia

pedagogia integrativ és komplex formégjaként értelmezddik, ahol a mobileszkozokre ,zsugoritott”
taneszkozok sokasaga utat nyitnak az iskola falain kiviili tanulasra és vilag megismerésére.

2. Kultaraazonos pedagogia + digitalis kultara = digitaliskultira-azonos pedagoégia

A digitaliskultira-azonos pedagbgia a kultaraazonos pedagogia és digitalis kultara
metszéspontjaban helyezkedik el. Olyan tanuldsszervezési modként értelmezziik, amely a motivacié
és fejlesztendd 21. szazadi kompetenciak aspektusbdl a lehetd leghatékonyabb tanulési kérnyezetet
kivanja nyuajtani a tanuldoknak (Fegyverneki, 2014).

A kultaraazonos pedagogiaval elsésorban Castaneda, Erickson és Boreczky foglalkozik. Szerintiik
az iskolakban tapasztalhat6 sikertelenséget a kultiraazonos pedagbgiaval lehet leginkabb kezelni
(Castaneda, 1974; Erikckson, 1987; idézi: Boreczky, 1999). Ez a gyakorlatra leforditva azt jelenti,

hogy:

e az iskolai nyelvnek és kommunikacionak kapcsolodnia kell a csalad és a kozosség nyelvi és
kommunikaciés struktaraihoz

e az iskola korén tul terjedd tarsadalmi, gazdasagi, politikai és torténelmi tényez6k szabjak
meg annak a kereteit, ami a tanteremben megjelenik

e atantervnek a tanuldk élete szempontjabol relevansnak kell lennie.

Lathatjuk, hogy egy olyan konstruktivista szemléleti pedagogiardl van sz6, amely nagyban épit a
tanul6k iskolan kiviili, informaélis szokasaira és elGzetes tudasara. A tanulokézponti iranyzat ezzel
lényegében az ,otthonossagot” jeloli meg a hatékony oktatas zalogaként.

A mai tanuldk szivesen és otthonosan mozognak online térben, a digitalis tér tehat egyre nagyobb
szerepet t0lt be az életiikben. Ennek kovetkeztében azt gondoljuk, hogy a kultaraazonos pedagogiat
érdemes az interaktiv és multimedialis tartalmakban gazdag digitalis kultarara (Rab, 2007)

kiterjesztenlink. Ez a digitalisan alkalmazkodd, adaptiv — ahogy Fromann Richard irja
netgeneracid-kompatibilis pedagégia (Fromann, 2014) — olyan 1j iranyzat lehet a
neveléstudomanyban és a mindennapi pedagdgiai gyakorlatban, amely - éppen a

kultiraazonossaga révén — szadmol azzal, hogy az digitdlis kornyezetben tevékenyked6 didkok
informécioszerzési és szabadidGs szokasai megvaltoztak, ugyanakkor digitalis kompetencidjuk
fejlesztésre szorul.

3. Mobiltanulas: Gj kihivok és lehetdségek az oktatasban

A mobiltelefonok széleskori elterjedése nagy kihivast jelent az oktatas szaméra. Egyrészt sok
iskolaban hamar tiltolistara keriiltek ezek az eszk6zok, hiszen zavaré lehet a tanéran megesorrend
telefon, mint ahogy a mobillal szorakozé tanulok folytonos figyelmeztetése is zavarhatja az ora
menetét. Ugyanakkor a mobileszk6zokben szamtalan olyan lehetfség rejlik, amelyek 4j utat
nyithatnak az oktatasban, kedvezGen hatnak a digitaliskultira-azonos pedagogia megval6sitasahoz.
Itthon, Magyarorszagon 2015-ben jelent meg az Educatio Tarsadalmi Szolgéltatd6 Nonprofit Kft.
Digitélis Pedagogiai Osztaly IKT Modszertani Irod4janak gondozasdban A mobiltechnolégidual
tadmogatott tanulds és tanitds moddszerei ciml kiadvany, amely kell§ elméleti és gyakorlati
segitséget nyujt a pedagdégusoknak a mobileszkozok tanitasi-tanulasi felhasznalhatésagahoz.

Benedek Andras a mobiltanulést egyrészt a tavoktatds, az e-leraning részhalmazaként, olyan
specialis tanulasi formaként értelmezi, amelyben mobilkommunkéaciés eszkozoket hasznalnak
kommunikacios csatornaként, masrészt a mobileszkozok a formalis, iskolarendszerli oktatas
kiegészitGi is lehetnek (Benedek idézi: Nyiri, 2010; Kiss é. n.). Ozdamli és Cavus (2011) szerint a
mobiltanulas a hordozhat6 eszkozok altal biztositott, mindeniitt jelenlévé tanulast jelenti,
amelynek alapvets jellemzGje az interaktivitas, az egylittmiikodés, az azonnali informéaciohoz jutas,
illetve a személyre szabottsag (idézi: Téth-Mozer — F6z6, 2015).
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4. Digitaliskultiira-azonos pedagogia mobil tanulasi kornyezetben

Az IKT-eszkozokkel tadmogatott digitaliskulttira-azonos pedagogia részben megvaldsulhat az
interaktiv tablan és a személyi szamitégépeken is, azonban a mobileszk6zok ennek sokkal inkabb
kedveznek. A lényeges kiilonbség a mobileszkoz sajatossagaban rejlik: a késziilékek egyes funkeioi
(kamera, szamologép, jegyzettomb, internet-elérhetfség) és a nagy részt ingyenesen telepithetd
applikaciok lehet6séget adnak arra, hogy az iskolai szertarakban nagyobb helyet igényls, sokszor
elzart taneszk6zok (makettek, konyvek, feladatlapok, multimédia, interaktiv feladatok) és IKT-
alkalmazasok sora a hordozhat6 eszk6zokon egy helyen legyenek elérhet6ek barhol barmikor mind
a pedagbgusok, mind tanulok szamara. Ennek koszonhet6en a mobileszk6zokkel megvalositott
tanulds és tanitis a digitaliskultira-azonos pedagogia integrativ és komplex forméjaként
értelmezddik, ahol a mobileszkozokre ,,zsugoritott” tudasbazisokhoz és taneszk6zokhoz a tanulok
akar iskolai id6n kiviil, a villamoson utazva vagy otthon is konnyen hozzaférhetnek. Ez a pedagogiai
értelemben vett ,informéacios szabadsag” a tarsas és egyéni tanulasnak is hatékony terepe lehet.

Szempontunkbo6l a mobiltelefonok az alabbi taneszkozoket foglaljadk magukban egy helyen:

szamologép

jegyzetelés

kép és mozgoképrogzités

szavazorendszer (szavazasra és formativ értékelésre)

kiterjesztett- és virtualis valosagok elérési eszkoze (Gj ,informaciés rétegek:”
interaktiv feladatok, feladatlapok, multimedialis bemutatok, makettek, prezentaciok
stb. eléréséhez)

e internet- vagy wifikapcsolat a kiilonféle tudasbazisok és oktatasi célu applikaciok
(szdlasok és kozmondasok tanulésa, helyesiras gyakorlasa, kotelezd olvasméanyok)
eléréséhez.

kultiraazonos
pedagogia
- adaptiv
- konstruktivizmus

- kapcsolédik a tanuldk
informilis szokasaihoz

Digitaliskultira-azonos
pedagogia

- mobileszk&zdk
- megoszthatésag
- bérhol bérmikor elérhets tartalmak
-fejleszthetd digitélis kompetencia
- korszer( motivacio

- versenyképes oktatas
- tantérgyfiiggetien adaptélhatéség

digitalis kultira

- motivalé online
kérnyezet (web 2.0)

- multimédia
- interaktivitas

netgenerdacié-kompatibilis

1. kép A digitaliskultira-azonos pedagdgia 6sszetevdi és jellemzéi (sajat készitésii abra)
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5. Mobillal tanulni, de hogyan?

A mobilok tanulasi céla felhasznélasaval egyrészt jelent6sen motivalhatjuk a tanuldkat, mésrészt
meghataroz6 utat mutathatunk szamukra, hogy a csevegésen és a jatékokon kiviil mennyi
mindenre alkalmasak még kedvenc eszkozeik, illetve ezekkel hogyan boldogulhatnak tanulményaik
soran és kés6ébb a munkaerdpiacon is. Az aldbbiakban szeretnénk bemutatni néhany olyan hasznos
alkalmazast és jo gyakorlatot magyar- és médiaismeret 6rakrdl, ahol a korabbi taneszkozoket
egységesits, komplex és integrativ taneszkozként hasznalhattak a tanul6k a mobiljaikat.

5. 1. Formativ értékelés, szavazas és differencialas mobilokkal

A szavazorendszerek — vagy ezek hidnyaban a tanul6k mobileszkozei — oOriasi el6nye, hogy mig a
legtobb eszkoz a tanar vagy csupan egy-két diak kezében van, addig a nyomégombos valaszadok
mindenkinél ott lehetnek, igy lehet6ség adodik egyszerre tobb tanulo, esetleg az egész osztaly
aktivizalasara. Erdemes azonban tudni, hogy a szavazérendszerekkel kapcsolatos megfigyelések
kissé ambivalens képet festenek. A szavazbegységek legtobbjén ugyanis bedllithat6 a valaszadasra
szant idS. Ez egyes didkokra 6sztonzéleg hat, mig masok az id6keret miatt fesziiltek. Eppen ezért az
eszkozzel vald ismerkedés kezdetén érdemesebb hosszabb id6t beéllitanunk, amit majd késébb
csokkenthetiink. A rossz vélasz miatti félelmet oldhatjuk azzal is, ha lehet6séget adunk kezdetben a
névtelen valaszolasra vagy a rossz valasz helyesbitésére (Buda, 2012).

Valamilyen kérdés megvalaszolasara, megszavaztatasara (pl. Egyetértesz-e Antigoné dontésével?,)
vagy a tanulési folyamatot segit6 formativ értékelésre, kvizkérdések szerkesztésére is alkalmasak a
szavazorendszerek. A Kahoot nevili alkalmazassal tesztet, szavazast vagy valamilyen megbeszélést
indithatunk egy gyors regisztraciot kovetéen. Mig a pedagogusok a https://getkahoot.com/ oldalon
szerkeszthetik a feladatokat, addig a tanulok a https://kahoot.it/#/ oldalon tudnak belépni. Ehhez
még csak regisztralniuk sem kell, elegend6 csupan a tanartél kapott PIN-kodot és neviiket
megadni, és mar kezdddhet is a jaték. Az izgalmakat fokozza, hogy a kérdéseket és a valaszokat csak
a kivetitett tdblan latjak a tanulok, ezért sajat szavazdeszkoziikon csupan a valaszhoz tartozo ikont
kell megnyomniuk megadott id6n beliil. A mobileszk6zok rendkiviil alkalmasak a differencidlasra
is. Példaul a nagyon joknak vagy lemaraddknak osszeallithatunk valamilyen feladatlapot a
LearningApps segitségével, amit a tanulok a mobileszkoziikon oldanak meg. Mivel a LearningApps
interaktiv, azonnal visszajelzést kapnak a tanulék, az eredményeket pedig kozosen
megbeszélhetjiik.

5. 1. Applikaciéok magyaréara

Ma maér szinte nincs olyan hely, ahol ne taldlkozndnk QR-kédokkal. Megtalalhatjuk belép6kon,
névjegyeken, a tankonyvek hatuljan, de még az élelmiszerek csomagolasan is QR-kodokat lehet
talalni, amelyeket el kell késziteni (kodolni/generalni) és értelmezni lehet (dekdédolni/megfejteni).
Lényege quick response (gyors valasz), amely egyrészt a gyors dekodolasra (visszafejtésre),
maésrészt a felhasznal6 altal igényelt azonnali reakciora utal.

A http://qr-kod.hu/ oldalon hagyomanyos fekete-fehér QR-kodokat generalhatunk rovid
szovegbdl, névjegyadatokbol, webcimbdl vagy GPS-koordinatakbol. A
https://www.unitag.io/qrcode vagy a http://www.qrcode-monkey.com oldalakon maér
kedviinkre alakitgathatjuk a QR-kodokat: beéllithatjuk a hattér és a pontok szinét, formajat, de
logot vagy barmilyen méas képet, fotoét beilleszthetiink, hogy még latvanyosabb legyen. Az
elkészitett QR-kodokat aztan képként elmenthetjiik, kinyomtathatjuk papirra vagy elkiildhetjiik
e-mail-ben. Beolvasasahoz telepiteniink kell a mobileszkoziinkre QR-kdd olvasé applikaciot. Wifi
halézat vagy mobilinternet sziikséges, de az egyszerl szoveges informacié dekodolashoz ez nem
feltétel.
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A kinyomtatott QR-k6dokbol dobdkockat is készitiink. Ehhez csupan hat darab QR-kod kell és egy
minimalis kéziigyesség, de kiadhatjuk valamelyik tanulénak is, hogy végezze el a munkat. Ha kész a
QR-kodos dobodkocka, kezdédhet a jaték. A felel6 amelyik QR-kédot dobta, természetesen azt
olvassa be késziilékével, majd visszafejtve a kddot, megprobal valaszolni az elrejtett kérdésre. A
parositd, 0sszekotds feladatot szintén feldobhatjuk néhany QR-koddal (Fegyverneki, 2016).

5. 1. 1. Okostelefonnal keresd a verset! Rendhagy6 irodalomoéra a Magyar Koltészet
Napjan

A szo6felh6k szinvilaguk és egyedi formajuk miatt mar 6nmagukban képesek ,motivalni a tanuldkat.
Ezt hasznaltuk ki a Magyar Koltészet Napi rendhagy6 irodalomoérankon, ahol a tanulok segitségiil
hivhattak a mobiljaikat is. A kolt6 és a mi cime feltiintetése nélkiil kiilonb6z6 verseket alakitottunk
at szofelhG-versekké. A tanuloknak egy verseny keretében a mi szerz6ét és cimét kellett kitalalniuk.
Hogy az irodalmat kevésbe kedvel6 didkokat is be tudjuk vonni a jatékba, a cimkefelh6k mellé QR-
koédda alakitva hagyomanyos, linedris formaban megadtuk az adott koltemény néhany sorat.
Miutdn a mobilokra telepitett QR-kod olvasoval, megkaptak a részletet, ez alapjan az interneten
megkereshették az eredeti szoveget is (Fegyverneki, 2015).

S armazhak ¢
'

2. kép A szofelhovers és a megoldast segité QR-kod

5. 2. A Sz6lasOK

A Sz6lasOK applikaciét a Google Play Aruhazbdl tudjuk letolteni ingyenesen. Segitségével
mobileszk6zokon a magyar szolasokat és kozmondasokat gyakoroltathatjuk kiilonbozé
feladattipusok segitségével. Mindent a tanulok képességeihez igazitva.
Hidnyosan megadott szolast vagy mondast kell kiegésziteni a megadott harom lehetséges valasz
kozil a helyes megjelolésével, mig a mésik tesztben a megadott magyarazathoz kell kivalasztani a
kapcsolodd szolast vagy mondést. Ezeket megjelolhetjiik, késébb el6hivhatjuk, és az alkalmazas
elmenti az elért eredményeket is. A Szolasok menii alatt megtekinthetjiik a program altal kezelt
szolasokat és kozmondasokat. Az applikaci6 igy kivalo a téma kapcsan az ismeretbGvitésre és a
gyakorlasra is, remek interaktiv és korszerti jaték lehet, a mobiltanulasban. Az applikacio
elérhetGsége: http://bit.ly/2dsEUIK
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5.3. Helyeselj!

A Helyeselj! nevii Google Play-es applikaci6 szintén lehet8séget ad a mobileszkozokkel tAmogatott
magyarorak megvaldsitasahoz. A helyesiras tanuldsa soha sem tartozott a diakok kedvencei kozé,
de a mobilokkal biztos szivesen helyeselnék a téméat! A Google Play aruhizbdl ingyenesen
letolthet6, Helyeselj! nevli applikacioval a helyesirast gyakoroltathatjuk. A kvizben megjelend
szoparok leginkabb a gyakran el6fordulo, tipikus hibdkra hivjak fel a figyelmet, raadasul a teszteket
a tanulok egyéni képességeik szerint is beallithatjak, példaul hany kérdésbdl alljon a teszt, és
visszanézhetGek az eredmények is a vétett hibakkal és helyes valaszokkal egyiitt. Ne felejtsiik el
azonban, hogy id6kozben valtozott a helyesirasi szabalyzat, igy jaték kozben felhivhatjuk tanul6ink
figyelmét a kritikus gondolkodésra, a hibajavitasra és a mobileszk6zok tudatos hasznélatara! Az

app elérhet6sége: http://bit.ly/2eFp2Eh

5. 4. Kotelez6 olvasmanyOK

Kotelez6 olvasmanyok feldolgozasanal gyakori, hogy a tanulok nem veszik magukkal orara a
kotelez6 olvasmanyokat, de olyat is hallhatunk, hogy a buszon olvastak volna, de nem volt naluk a
regény. A fejleszt6k igyekeznek a felhasznaléi igényekhez igazodni, ezért sok e-book vagy
hangoskonyv forméaban elolvashat6/ meghallgathat6 a mobileszkozeinken. A Kotelezd
olvasmanyOK nevli applikicionak koszonhetGen akar egy kisebb konyvtar is bezsugorithato a
mindig nalunk 1év6 mobiljainkra. Az applikacio elérhet6sége: http://bit.ly/2dsGbPJ

6. Osszegzés — elényok és hatranyok

A mobileszkozokkel tdmogatott tanulas Gj utakat hozhat az oktatasban. Ezeket az informacios
tarsadalomban sziikségszertien ki kell hasznalnunk. Ma mar a legtobb tanulé rendelkezik
valamilyen hordozhat6 eszkozzel (okostelefon, tablet, notebook). Ezek az eszkozok remek
motivacios tényezdok lehetnek, tanulasi céli hasznalatuk fejlesztik a tanul6k digitalis kompetenciéit,
nem utols6 sorban pedig kedveznek a modszertani megajulasnak. A digitalis eszk6zhasznalattal,
digitalis tartalomfogyasztassal —és elGallitdssal konnyen alkalmazkodni tudunk a tanulok
megvaltozott szabadidés és informacidszerzési szokasaihoz, igy ,kaméleonpedagdgusként” be
tudunk olvadni a digitalis generaci6 kedvelt kornyezetébe fokozva ezzel a motivaltsagi szintet és a
tanulds hatékonysagat. A mobileszkozokkel tdmogatott digitaliskulttira-azonos pedagogia elénye,
hogy a nagyobb helyet elfoglal6, nehezen elérhet6 taneszk6zok sokasaga egy helyen valik barhol és
barmikor elérhet6vé a tanul6k eszkozein. Ugyanakkor a megesorrend telefon, a kozosségi
oldalakrol érkezd értesitések és jatékok elvonhatjak a tanulok figyelmét, ezért tandran érdemes
lenne kidolgozni akar a gyerekekkel kozosen a mobilhasznélat tanulasi céla felhasznalasnak
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A MINOSITESI RENDSZER POTENCIALIS REFORMHATASAI A
HANGSZERES ZENEOKTATASRA ES TANARKEPZESRE A DIGITALIS
KOMPETENCIA TUKREBEN

Szab6 Norbert
SZTE Vantus Istvan Gyakorl6 Zenemtivészeti Szakgimnazium, Szeged

Kulcsszavak: zeneoktatas, IKT, tanarképzés.

Bevezetd

A j6 pap holtig tanul. Ujmagyarul: A pap rendelkezik azzal az attittiddel, amely képessé teszi 6t
arra, hogy kompetenciait egy egész életen at tart6 tanulasi folyamat soran fejlessze. A kozmondas
konvertalhatosaga egyrészt azt mutatja, hogy a cél=fejlédés, mint attribatum, és az ezt segité bels6é
hajtéer6é allandonak tekinthet§. Masrészrél viszont kiilsé motivatorként megjelenik az aktualis
hazai - és nemzetkozi politika, a szakpolitika és a tarsadalom héarmasanak
motivumrendszere - mindharom elvarja és tamogatja a tarsadalom tagjainak fejl6dését - és
modszertana - amely els6sorban az oktatasi rendszer eszkozeivel segiti az egyént a megfelel6
attitid kialakitasdban, valamint tdmogatja az egész életen at tarté6 tanulds megvaldsulédsat,
fenntarthat6sagat.

A pedagogusok bels6 motivacios igényébdl fakado fejlédési ivet az utobbi 5-10 évben két masik
kiils6 tényezd is egyre novekvé mértékben befolyasolta. Az egyik a digitalis technolégia olyan
meértéki térnyerése, aminek hatasaira a pedagoégusok nem voltak felkésziilve és a neveléstudomany
és tanarképzés szamara is hatalmas kihivast jelentenek. A masik tényez6 a pedagogus
életpalyamodell bevezetése, melynek kozponti eleme a mindsitési rendszer és az a deklaralt
szandék, hogy az ,elémeneteli rendszer a hangsilyt a pedagdgusok folyamatos szakmai fejlédésére
helyezi”37, és biztositja mindségi munkavégzésiik elismerését. Eddig azonban egy hosszu ut
vezetett, amelynek csak néhany mérfoldkovét szeretném felidézni.

2000 marciusaban a lisszaboni Eur6pai Tanacs 0j stratégiai célt hatarozott meg az Eur6pai Unid
szamara. A lisszaboni Europai Tanécs arra szolitotta fel a tagallamokat, a Tanacsot és a Bizottsagot,
hogy dolgozzak ki az egész életen at tartd tanulés soran elsajatitand6 ,Gj alapkészségek eurdpai
referenciakeretét”, amelynek tartalmaznia kell az informécioés és kommunikacids technologiak, a
technolégiai kultura, az idegen nyelv, a vallalkozas és a szocidlis kapcsolatok teriiletén sziikséges
készségeket.38

Az EU elGiranyozza, hogy 2006-ra minden tagallam dolgozza ki a nemzeti egész életen at tartod
tanulas stratégiajat. Az egész életen at tartdé tanulas egy 0 tanulasi kulttra kialakitasat, a
kompetencia alapt oktatas elterjesztését helyezi a kozéppontba. Feloleli a korai szocializaciotol és
az iskolaskor el6tti nevelést6l a munkavallalds szempontjabdl aktiv életkor utanig az egyén teljes
életciklusat. Mindenki szamara hozzaférést kivan biztositani a tanulashoz, és a tanuléas iskolan
kiviili formait is feloleli.39

Az egész életen at tarto tanulas egyik alappillére az oktatés, képzés mindségének fejlesztése, melyet
az 0j tanitasi, tanulasi kulttra,

a mérési, értékelési, mindségiranyitasi rendszerek fejlesztése,

az alapkészségek és kulcskompetenciak fejlesztése,

és az oktatasi infrastrukttra fejlesztése

37 Utmutaté a pedagogusok mindsitési rendszeréhez (harmadik, javitott valtozat)
38 Az elnokség kovetkeztetései. Lisszaboni Europai Tandcs, 2000. mércius, 2324., 26. pont.

39 http://www.nefmi.gov.hu/europai-unio-oktatas/egesz-eleten-at-tarto/egesz-eleten-at-tarto-090803-2
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hivatott biztositani.

A tudéas alapu tarsadalomban nélkiilozhetetlennek tartott kuleskompetencidk egyike a digitélis
kompetencia, amely magaban foglalja az informaciés tarsadalomhoz kot6d6 technologidk
magabiztos és kritikus hasznélatat, és igy az informaciés és kommunikacios technolégidk (IKT)
terén meglévé alapvetd készségeket.40

A kovetkez6 fejezetekben szeretném attekinteni a digitalis kompetencia megjelenésének formait,
valamint lehet6ségeit és gatjait a zenemiivészeti szakoktatasban, kitérve a mindsitési rendszer
altalam vélt potencidlis reformhatasaira, kiegészitve olyan gyakorlati javaslataimmal, amelyek a
mindennapi osztalytermi gyakorlatba is atiiltethetGek.

1. A digitalis kompetencia szerepe és jelentosége a hangszeroktatasban

1.1. Digitalis korkép/korkép

Talan nem talzas kijelenteni, hogy a zenetorténet legnagyobb, ,legvéresebb” forradalmat a digitalis
technologia megjelenése hozta el. A digitalis forradalom is teljesen atalakitotta — és folyamatosan
alakitja - a teljes zeneipart, ideértve a szerzok-, eldadok-, kotta- és zenei kiadok-, miisorszolgaltatok
életét és a zeneoktatast is. Kevesebb sz6 esik a pozitiv hatdsokrol, ezért ezekbdl szeretnék most
néhanyat kiemelni:

az online aruhazak és kiilonboz6 zenei téméaval foglalkozo portalok hatalmas mennyiség(i tartalmat
(hanganyagot, kottat, oktatasi segédanyagokat) tesznek kozzé ingyen vagy a hagyomanyos bolti
arnal kedvez6bb aron,

az online térben foldrajzi tavolsagtol fiiggetlen szakmai csoportok, zenei forméciok tudnak
konnyen, akar ingyen kommunikalni és dolgozni, tartalmakat és tudast megosztani,

a digitalis technologia a tarsadalom széles rétegeit is hozzasegiti a mindségi kulttra eléréséhez,

a digitalis eszkozok olyan hangfelvételek, kottak és egyéb zenei kiadvanyok elkészitését teszik
lehet6vé otthoni koriilmények kozott, amelyeket elGtte csak céges vagy nagyvallalati kornyezetben
lehetett 1étrehozni,

az oktatéas teriiletén is 4j perspektivak nyiltak és nyilnak szinte folyamatosan.
A negativ hatasokrdl sem szabad azonban megfeledkezniink:

csokkend lemezeladasi adatok,

illegalis letoltések és egyéb szerzdi- és el6adoi jogok megsértése,

csokkend koncert nézGszamok,

csokken zeneiskolai tanul6létszam.

A krizis megoldasaban az oktatasnak kulcsszerepe lehet, hiszen személyiségformald ereje a
tarsadalom széles rétegeire hat. A gyors valtozadsokra azonban egy ilyen hatalmas méretl és
Osszetett rendszer mint az oktatas csak viszonylag lassan tud reagalni. A digitalis kompetencia
mentén is kettészakadtak a generacidk, hiszen az oktatok nagy része jelenleg még digitalis
bevandorld, mig azok a tanulok, akiknek a tudast szeretnék atadni, azok digitalis bennsziilottek.
Sajnos még az az el6nye sincs meg az oktatoknak, mint annak idején azoknak az oroszt tanito
tanaroknak, akik egy leckével jartak csak a tanulbik el6tt, hiszen ma a pedagdgusoknak olyan
eszkozok hasznalatanak elsajatitasat kell magukéva tenniiik, amelyekkel a mai gyerekek méar szinte
a keziikben sziiletnek. Ezek a pedagogusok hiaba jol képzettek és szakteriiletiikon sokéves tanitasi
tapasztalattal rendelkeznek, ha mddszertani fegyvertdrukat nem tudjak az IKT eszkozok

40 http://europa.eu/legislation_summaries/education_training_youth/lifelong_learning/c11090_hu.htm
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hasznélatdval kiegésziteni. Ezt a kompetenciahianyt vagy deficitet az aldbbi okokra is
visszavezethetjiik:

1. Ezen ismeretek megléte sem a diplomajuk megszerzésének, sem pedig eddigi — értsd a
mindsitési rendszer bevezetéséig - pedagdguspalydjuk gyakorlasdnak nem volt feltétele.

2. Jelen pillanatban sem elérhet6ek még megfelel§ mindségii és mennyiségli
e tovabbképzések,
e szakkonyvek (céliranyos modszertani segédanyagok),
e posztgradualis képzések.

Némileg lesarkitva, digitalis analfabétaként kell digitalis irastudokat oktatniuk, mikozben a zenész
tanarok korében nem ritka a technikai eszkozok hasznalatinak teljes elutasitisa sem. Komoly
dilemma tehat az, hogy hogyan lesznek képesek ezek a tanarok az 0j generaciok digitalis
kompetencidjanak megalapozasara és a mindsitési rendszer kovetelményeinek valé megfelelésre.

A tanarképzés is nagy feladat el6tt all, hiszen a Z-generaci6 tagjai most keriilnek be a fels6oktatas
rendszerébe. Nekik mar most, erre az Gj kihivasra felkészitett oktatok, kész modszertani eszkozoket
kell(ene), hogy a keziikbe adjanak ahhoz, hogy ot év mulva a képzésbdl kilépve, ebbdl a
szempontbol is jol felvértezve allhassanak a tanari pulpitusra.

Ha eltekintiink attél, hogy a zenetanarok egy jelentGs részének digitalis kompetenciaval
indikéatordban megjelend IKT eszkozok hasznélataval kapcesolatos elvardsok mennyisége, akkor az
LSUtmutaté a pedagégusok mindsitési rendszeréhez — Alapfoki miivészetoktatids (egyéni zenei
képzés)” cimi dokumentum, kivaldé alapot képezhet a hangszeres tanarképzés legujabb
modszertani és pedagbgiai tankonyveihez. Bizom benne, hogy ezt a késébbiekben bizonyitanom is
sikertil.

A mindsités ,megkeriilhetetlen”, hiszen elébb-utobb minden pedagbégus mindsiilni fog vagy a
fokozatlépés céljabol vagy a szakmai ellenérzés okan. A dilemma tehat az, hogy adva van egy olyan
elvarasrendszer, amelyben a digitalis kompetencia masik hét kompetencian beliil is megjelenik, de
a pedagogus részérdl, az ezeknek valé megfelelés mind targyi, mind személyi feltételei (egyéni
felkésziiltség) nem adottak. A targyi feltételek meg(nem)léte, Ggy vélem mindenki szamaéara
ismertek. Nagyon kevés alap- vagy kozépfoki miivészetoktatasi intézményr6l mondhato el az, hogy
gyors internetkapcsolattal rendelkezne, amelyet a tanarok és diakok egyarant hasznalhatnak, az
iskola altal biztositott tanéari és/vagy tanul6i laptopokon, tablagépeken. A targyi feltételekhez
sorolndim még a digitalis zenei tananyagok, szoftverek és mobil applikacidk csekély szamat is.
Nehéz helyzetben lehet ezért az a minGsité vagy tanfeliigyelS, aki a mingsit6lap kérdései mentén
haladva a digitélis eszk6zok és forrasok hasznalatarol faggatja a mindsiilé tanart.

Ha kelléen elszant és elkotelezett a tanar a digitalis eszkozok és forrasok alkalmazasaval
kapcsolatban, megtaldlja annak a modjat, hogy a sajat vagy a tanuldé mobiltelefonjat, tablagépét
oktatési célra is hasznalja. Az mar egy kiilon kérdés, hogy az intézményen beliili oktatési eszk6zok
biztositasa kinek a feladata. Val6szintisithet6 azonban az, hogy ez az elkotelezett tanar sem nem a
felsGoktatasban, sem pedig nem valamilyen szakirdnyt tovabbképzésen szerezte eziranya
ismereteit, mert klasszikus zenét tanit6 tanaroknak szant akkreditalt tovabbképzést ezideaig (2016
oktéber) még nem talaltam. Tehat aki vagy bels6 igénybdl, vagy a mindsiilés okan kivanja digitalis
kompetencijat b6viteni nincs konnyt helyzetben.

Hasonl6 a probléma a felsGoktatas képzéseivel is, ahol ugyan a pedagogiai targyak kozt kapnak
IKT-s ismereteket az egyéni hangszeres oktatasra felkésziil6 tanarjeloltek, de azok a digitalis
anyagok és eszkozok a csoportos orakra készitik fel a hallgatokat. Az el6z6ekben felsorolt
problémak tehat a felsGoktatasban duplan iitnek vissza, hiszen sem az elméleti (pedagbgia)
tantargyak anyagabol nem kapnak a hangszeresek relevans informaciokat, sem pedig a hospitalas
és gyakorlati tanitds soran nem latnak j6 gyakorlatokat, hiszen ma még kevés hangszeres
gyakorlatvezet6 tanar hasznal aktivan digitalis eszkozoket.
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Visszajutottunk az alapdilemmahoz, hiszen a friss diplomas palyara lépve, két év elteltével
Gyakornok statuszbdl Pedagbgus I-be kell hogy mindsiiljon. A kovetkezd fejezetben a nyolce
kompetencia mentén haladva azokat az indikatorokat tekintem at, amelyekben a digitalis
irastudashoz kapcsolodo eszkozok és modszertani elvarasok jelennek meg. Ezeket az ,Utmutatd a
pedagbdgusok mindsitési rendszeréhez, Alapfoki miivészetoktatas — Zenemiivészeti ag (egyéni zenei
képzés) dokumentumban talaljuk, amely az emberi er6forrasok minisztere altal 2014. marcius 13-
an elfogadott kiegészité tajékoztatd anyag 2015. februar 26-an elfogadott harmadik, javitott
valtozata. Minden kompetencia utani reflexibban megprébalom az elvarasokat gy kontextusba
helyezni, hogy azokbdl a digitalis kompetencia teriiletén kevésbé jartas pedagogusok tantermi
koriilmények kozott is hasznosithaté gyakorlati javaslatokat kaphatnak, de a késGbbiekben
részletesen kidolgozva, a tanarképzésben és tovabbképzéseken hasznalhat6 mobdszertani
kiadvanyok alapjait jelenthetik.

77 7

1.2 A mindsitési rendszer elvarasai a digitalis kompetencia titkrében (+reflexid)

1. kompetencia: Szakmai feladatok, szaktudomanyos, szaktargyi, tantervi
tudas

Ismeri a zeneoktatdsban hasznalatban 1év6 tananyagokat, taneszkozoket, online

adatbazisokat és azokat a megfelel6 koriiltekintéssel hasznalja a novendék egyéni fejlédési

iitemét figyelembe véve.
Szakteriileti/specifikus példak
Indikatorok A L1e s .z Az éralatogatas
portfolioé alapjan .z
alapjan

1.6. | Arendelkezésére 4ll6 A kovetelmények teljesitése | Az 6ran a meglevo
tananyagokat, soran felhasznalt kottakat, | technikai lehetGségek, és a
eszkozoket — a digitalis | digitalis anyagokat pedagogiai
anyagokat és kritikusan kezeli, és sziikségszerliség szerint
eszkozoket is — ismeri, | el6nyben részesiti a zenei alkalmazza a
kritikusan értékeli és képzelGerdt és kreativitast, a | hagyomanyos és az IKT
megfeleléen hasznalja. | fejleszté pedagogiai eszkozoket.

megkozelitéseket és annak
eszkozeit.

1.10. | Tanitvanyaiban A zenemtivészeti 4gban Novendékeink mar a Z
kialakitja az online meglehetdsen korlatozott az | generaci6 gyermekei,
informéciok online IKT eszkozok szamukra megszokott az
befogadéasanak, alkalmazasanak technikai online eszkozok
feldolgozasanak, lehet8sége. Nyilvan idével hasznalata. A tanar
tovabbadasanak megteremtédnek a felelGssége, hogy mennyire
kritikus, etikus modjat. | feltételek és kialakulnak az | tudja ezt hasznalni, és

alkalmazasok metodikai iranyitani a zeneoktatas
iranyai is. kovetelményeinek
teljesitése, segitése
érdekében.
Reflexio:

A korméanyzat feladatként jelolte meg az oktatads és képzés digitalizalasat. ,A Digitalis Jolét
Programrol (DJP) sz6l6 2012/2015. (XII. 29.) Korm. Hatarozat 3.a.) pontja felhivta a DJP-vel
kapcsolatos korméanyzati feladatok 6sszehangolasaért és megvalositasaért felel6s miniszterelnoki
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biztost, hogy — a sziikséges tarcakozi egyeztetések mellett — készitse el a Digitalis Oktatas
Stratégiajat (DOS)”41. A stratégiatol azt varjak, hogy 2020-ra befejez6dik a teljes magyar oktatasi
rendszer digitalis atalakitdsa. Minden tanarnak és oktatonak lehetGsége lesz dont6 részben
ingyenes kompetenciafejlesztésre, az allampolgaroknak az alapvet6 digitalis tudas elsajatitasara.

Jelen pillanatban a zenetanarok szdméra nincs (vagy sincs) kozpontilag meghatéarozott online
adatbazisokba rendezett digitalis vagy digitalizalt tananyag, modszertani ajanlasgytjtemény. Ezek
elkésziiltéig lehet6ség van sajat, formalis- és/vagy informaélis csoportok &ltal elkészitett online
adatbazisok létrehozasara vagy meglévé adatbazisokhoz val6 csatlakozasra, amivel
hozzajarulhatunk a meglévé tudas frissen tartasadhoz, Gj ismeret szerzéséhez és megosztasdhoz. A
novendék egyéni fejlédési litemét szem elGtt tartd relevans valaszokat talalhatunk, mikoézben
eldsegithetjiik az online informaciok befogadasanak, feldolgozasanak, tovabbadasanak kritikus,
etikus modjat. Ahogy az oktato-, nevelémunka kihat a tanulé osztalytermen kiviili viselkedési
normadira, agy sziikkség van az online térben valé viselkedési normak kialakitadsara, szabalyok
megismertetésére és betartatasara.

Tobbféle tipusu online adatbazist hozhatunk 1étre, ezért érdemes el6szor felmérni azt, hogy melyik
az a program, applikaci6 vagy webes feliilet, amelyik célunknak a legmegfelel6bb. Egy ilyen
adatbazis lehet példaul egy linkgytijtemény (pl. www.symbaloo.com), ahol 1étrehozhatunk egy
ora, egy témakor vagy egy projekthez sziikséges altalunk ajanlott weboldalak — akar kategorizalt -
gylijteményét, amelyet a novendék is tovabb bévithet.

Ha Google szolgaltatasait allitjuk szakmai munkank szolgalataba, ez is képezheti online
adatbazisaink alapjat. A Google Drive dokumentumaink, prezentaciéink, hang- és vide6anyagaink
tarolasat és megosztasat segiti (alapbdl 15 GB térhellyel), a YouTube-on szakmai videdkat
talalhatunk vagy oszthatunk meg, vagy a Blogger segitségével, blog forméajaban oszthatjuk meg
tartalmainkat, szakmai tapasztalatainkat, véleményiinket.

2. kompetencia: Pedago6giai folyamatok, tevékenységek tervezése és a
megvalositasukhoz kapcsol6dé onreflexiok

A zenepedagbgus a tanulok aktualis tudasszintjét, tanulasi attitlidjeit, személyiség-jegyeit
figyelembe véve tervezi meg az 6rai munkat és az adott tananyag elsajatitasahoz sziikséges
digitalis, online modszerek igénybevétele mellett fejleszti a novendéke zenei intellektusat.
Ismeri azokat a digitalis, online modszereket, amelyek segitségével a tanulasi folyamat
eredményesebbé tehetd és azokat, amelyek a zenét tanulo gyermek aktualis tudésszintjét
képesek fejleszteni, gazdagitani. Innovativ technikak megismerésével boviti sajat szakmai
tudasat. T4jékozott a tananyagok, taneszkozok alkalmazasanak legtijabb iranyzataiban.

Szakteriileti/specifikus példak

Indikatorok A L1s 2 .z Az éralatogatas
portfélié alapjan <z
alapjan
2.4 | Célszerlien hasznéljaa | Tudatidban van az online Az online forrasok és IKT
digitalis, online forrasok hasznélatanak eszkozok 6ran valo
eszkozoket. technikai, szakmai, tartalmi | hasznalata a technikai
lehetGségeivel és lehetGségek és a tanari
hatranyaival. attitiid fliggvényében
torténik
1.10. | Tobbféle modszertani | Nem a tervezett modszert, | Képes a megszokott
megoldasban hanem az atadni kivant eszkozok mellett 4j
gondolkodik. tudast, a fejleszteni kivant | megoldasi formak
képességet, illetve a alkalmazisara, a

41 MAGYARORSZAG DIGITALIS OKTATASI STRATEGIAJA (7. 0)
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megszolaltatott miivet pillanatnyi problémak
tartja szem elott. kezelésére, vagy akar a
tervezettol teljesen eltér6
oOra tartisara is.

Reflexio:

Ahhoz, hogy egy pedagogus célszertien - és nem mellesleg magabiztosan - hasznalja a digitalis
eszkozoket, sziikséges az az elméleti- és tapasztalati tudis, amelyet optimélis esetben mar a
tanarképzésben megalapoznak és a tanitdsi évek alatt tovabb eszkaldlédik. Az utébbi két
évtizedben, elsésorban nemzetkozi viszonylatban egyre novekvd szamu kutatéas készitett felmérést
az IKT eszkozok hat4sarol és hatékonysagarol az oktatési folyamatokban. Ezeknek a kutatasoknak
csak nagyon kevés hanyada késziilt a hangszeroktatas targyaban, de szerencsére mar ezen a téren is
megfigyelhetd a kutatasok folyamatos novekedésének szama.

Az egyik ilyen jelentGs projekt volt a 2006-ban utjara inditott - és 36 honapig tartdé - Prelude
Project - Training Programme on ICT in Music Education, amelyet az Eurépai Uni6é Socrates
programja (Comenius 2.1.) tdAmogatott. Ez a kimondottan a hangszeres zeneoktatashoz kot6dé
képzési projekt, széleskorien vizsgalta az IKT eszkozok hasznalhatosaganak lehetGségeit és
megéllapitottdk azok pozitiv hatassal vannak tobbek kozott a kreativitasra, a motivaciora, a zenei
osszefiiggések megértésére, az improvizacios- és kottaolvasasi készségekre.

Ha a 2016-0s magyar atlag zeneiskolai felszereltségb6l indulunk ki, akkor a tanarok leginkabb a
sajat és novendékei eszkozeire alapozhatnak. Ez legjellemzG6bb esetben egy mobiltelefon vagy
tablagép ritkdbb esetben PC vagy laptop. Mar egy mobil telefon is alkalmas egy hangologép,
metronom, hang- és videtfelvevd program futtatasara vagy a YouTube videok megtekintésére. Ez a
paletta egy tablagép alkalmazasa esetén tovabb bévithetd, digitalizalt vagy digitalis kotta
megjelenitésére és lejatszasara is alkalmas programok hasznalataval (pl. MuseScore) vagy egy
interaktiv zeneoktatd6 program (pl. SmartMusic) futtatasaval. A Windows operacios rendszerre
késziilt zeneszerkeszt6-, hangfelvevs-, kottagrafikai-, digitalis tananyagszerkeszt6 programok
tarhaza mar hatalmas. Ezeket az eszkozoket a tanulok nagy elészeretettel hasznaljak, és kutatasok
is bizonyitottak motivacios potencialjukat. Ha j6 idében, j6 helyen és csak sziikséges mértékben
alkalmazzuk a technologiat sokkal élményszer(ibbé és hatékonyabba tehetjiik az 6rat. Fontos, hogy
tudatosan tervezziik a tanora céljainak megfelel6 taneszkozoket és stratégidkat, de az el6re nem

A

tervezhetd orai kihivasok athidalaséban is segitségilinkre lehetnek az IKT eszkozok.

3. kompetencia: A tanulas tamogatasa

Fontos szdmara, hogy novendékei az 6nall6 ismeretszerzés forrasaként igénybe vegyék az
internetes adatbazisokat, az online elérhetd tudast megismerjék, felfedezzék és egyben segit
nekik azok biztonsagos alkalmazasaban.

Ismeret: Ismeri azokat az online is elérhetd forrasokat, amelyek az 6nall6 tanulast,
ismeret-szerzést timogatjak novendékénél, amelyek elGsegitik szaméara 6nalld
munkavégzést.

Szakteriileti/specifikus példak

Indikatorok - ’
A portf6li6 alapjan Az oralatogatas

alapjan
3.5. | Megfelel6 ttmutatokat | Az egyéni oktatas a mester- | Novendékét onallo
és az 6nall6 tanulashoz | tanitvany személyes kap- gondolkodasra, 4j
sziikséges tanulasi esz- | csolatara épiil. Az Gtmuta- megoldasok keresésre

kozoket biztosit a tanu- | tokkal, IKT tamogatassal neveli. Onall6 feladatokkal
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16k szamara, pl. webes | miikodé ,tanuljunk meg segiti el6, hogy a
feliileteket miikodtet, konnyen, gyorsan, x hang- | tanultakat Gj anyagon is
amelyeken megtalalja- | szert” webes feliiletek csak | képes legyen alkalmazni.
tok az egyes feladatok- | nagyon korlatozott mérték-

hoz tartoz6 Gtmutatok | ben segitik az iskolarend-

és a letolthet6 anyagok. | szerl zeneoktatast.

1.10. | Tanitvanyaiban A Z generacidonak mar Biztassuk novendékeinket
igyekszik kialakitani az | egyértelm{ien IKT- eszkozok | a szamukra természetes
0nall6 ismeretszerzés, az 6nall6 ismeretszerzés IKT eszkozok hasznalatara
kutatés igényét. eszkozei, de mellette a a zenetanulés érdekében,
Osztonzi a tanulokat az | hagyomanyos de figyelmeztessiik a jozan
IKT-eszkozok hatékony | informéaciohordozdok kritikéra is azok kizarola-
hasznélatara a tanulds | szerepét sem szabad gossagat illetGen. A kotta-
folyamataban. lebecsiilni. LehetGleg grafikus, midikezeld,

minden tudasforrast wave-szerkeszto progra-
sziikség szerint, és mok hasznalatdhoz a
célszertien alkalmazzunk. tanar-diak kozos
affinitasara van sziikség.
Reflexio:

Az els6 kompetencia kapcsan mar felsoroltam néhany alternativat az adatbazisok kapcsan és szo6
esett a tartalomszolgéltato6 tanarrol is, amelyet ebben a részben tovabb szeretnék részletezni.

P

Az a pedagogus, aki megfelel§ utmutatokat és az 6nallé tanulashoz sziikséges tanulasi eszkozoket
szeretne novendékei szamara biztositani, az tobb sajat ,online kaput” is nyithat. Sz6ltunk méar a
Blogger-rél, de érdemes szo6t ejteni, a koncepciojaban hasonlo, de mar bévebb szolgaltatasokat
nyujté Wordpress oldal 1étrehozasanak lehet6ségérdl, amivel mar egy sajat weboldalt indithat barki
ingyenesen. Komolyabb weblapszerkesztési ismeretek nélkiil tobbezer sablonbdl kivalasztva, szinte
percek alatt létrehozhaté egy szakmai portdl. A ,kiilesiny” és a ,belbecs” mar csak id§ és
elhivatottsag kérdése (sajat megoldasom itt talalhato: www.digitaliskottatar.hu). Ilyen oldalt akar
tanszakunknak vagy iskolanknak is létrehozhatunk és a megfelel6 jogosultsagok beallitasa utan a
koz0s tudasbazis épitésére sarkallhatjuk tanuloinkat.

A tanulok fejlesztése kiterjedhet az online térre is kibdvitett adatgytijtés mellett a kiilonb6z6 zenei
programok vagy mobil applikaciok kezelésének megismertetésére, digitalis zenei tartalmak
létrehozasara és megosztasara a szerzoijogi szabalyok betartasa mellet.

4. kompetencia

A tanul6 személyiségének fejlesztése, az egyéni banasmod érvényesiilése, a
hatranyos helyzeti, sajatos nevelési igényi vagy
beilleszkedési, tanulasi, magatartasi nehézséggel kiizd6 gyermek, tanul6 tobbi
gyermekkel, tanuléval egyiitt torténd sikeres neveléséhez, oktatasahoz
sziikséges megfelel6 moédszertani felkésziiltség

Reflexio:

A digitalis kompetencia szempontjabol nem relevans.
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5. kompetencia: A tanuloéi csoportok, kozosségek alakulasanak segitése,
fejlesztése, esélyteremtés, nyitottsag a kiilonbozo6 tarsadalmi-kulturalis
sokféleségre, integracios tevékenység, osztalyfonoki tevékenység

A zenepedagogus egyik ilyen feladata tehat, hogy olyan feladatokat adjon tanuldinak (pl.
péaros vagy projektmunka), hogy az eltéré tarsadalmi és kulturalis hattérbdl érkezék
egymas képességeit elfogadva képesek legyenek a csoportban valé6 munkara.

Ismeret: A zenepedagogus ismeri azokat a mddszereket, amelyekkel képes arra
0sztonozni, hogy a tanulok egymas irant elfogaddak legyenek, tiszteljék a masik
egyéniségét és az eltérd tarsadalmi és kulturalis kiillonbségekbdl adodo konfliktusokat
kezelni tudjak. Ismeri tanuloinak képességeit és azokat olyan eszkozokkel fejleszti, amelyek
segitségével inspirativ kornyezetet tud létrehozni az egyiittzenéléshez.

Szakteriileti/specifikus példak

Indikatorok —— Z
A portféli6 alapjan Az 6ralatogatas
alapjan
5.9. | Az egylittmiikodés, Munkéaja soran igyekszik Nem relevans.
kommunikaci6 hasznalni az IKT
elGsegitésére online eszkozoket, az online

kozosségeket hoz létre, | kommunikaciot.
ahol értékteremtd,
tevékeny, kovetend6
mintat mutat a
didkoknak a digitalis
eszkozok funkcionalis
hasznalatanak terén.

Reflexio:

A tanar sajat weblapja mellet més ,online kapukat” is nyithat. Oktatési céllal Facebook csatornat is
indithatunk vagy egyéb kozosségi oldalt is hasznalhatunk. Egy zart csoportot létrehozva
kialakithatunk bels6 viselkedési-, megosztasi- és miikodési szabalyokat is. A kérdés, hogy a tanar-
diak kapcsolattartas a kozosségi médiakon milyen formaban valosuljon meg (vagy egyaltalan ne),
nagy vitakat kavart mar ezideaig is, hiszen ezt a kérdést a jogi szabalyozas mellett a foldrészre-,
orszagra jellemzd$ kulturalis hagyomanyok is befolyasolhatjak. Ezek a kulturalis- és tarsadalmi
kiilonbségek azonban nem csak nagy foldrajzi tavolsdgok esetén lehetségesek, egy
osztalykozosségen beliil is megmutatkoznak. Az oktat6-, nevelomunka egyik fontos feladata
ezeknek kezelése, egymas kulturajanak, szokasainak megismertetése, az eltérd nézetek tiszteletben
tartdsa mellett. A zeneoktatas keretei kozott ez viszonylag konnyen megvalosithat6, hiszen a
hangszerjaték elsajatitasa, kiilonb6z6 nemzetiségli zeneszerzék, kiilonbozé korokbol szarmazo
zenemivein keresztiil torténik.

Az online kozosségi feliiletek nem csak a nagyobb foldrajzi tavolsdgok athidalasat segitik a
kommunikaci6 szempontjabdl, de lehet6ség van akar realtime (val6sidejii) zenei projektek
létrehozasara is.
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6. kompetencia: Pedagogiai folyamatok és a tanuldk személyiségfejlodésének
folyamatos értékelése, elemzése

A zenepedagogus a pedagogiai folyamat soran a szaktargy tantervi kovetelményeit, a
pedagogiai programban meghatarozott értékelési rendszert figyelembe véve alakitja ki sajat
szempontrendszerét, mellyel novendékei munkajat értékeli az 6rak folyaman. Az értékelés
osszetett folyamata nagy kihivas elé allitja, mivel a miivészeti tertileteken legf6képpen a
szubjektiv értékelés a jellemzd. A cél ezért az objektivitas felé valo torekvés. Ugy kellene
kialakitania a méréeszkozoket, a kritériumrendszereket, hogy a formativ, diagnosztikai és
szummativ értékelési mechanizmusok megjelenjenek azokban és gyakorlati moédon is tudja
alkalmazni a zeneoktatasi folyamatokban.

Ismeret: A zenepedagogus a tanul6 értékelése soran olyan mérdeszkozoket hasznal fel, amely
a tantervi kovetelményeknek, valamint az altala kialakitott kritériumoknak megfelelnek.
Képesség: Képes olyan innovativ méréeszkozok elkészitésére, amellyel személyre
szabottan tudja elvégezni a tanuldi teljesitmény értékelését, figyelembe véve az egyéni
képességeket, aktualis tudasszintet és a tantervi kovetelményeket. Képes az érakon
0sztonzd, motivalo és egyben targyias, szakszer(i visszacsatolast adni a novendék szamara
addigi munkajarol, hogy az segitségiil legyen neki a késébbi egyéni munkafolyamataiban.

Szakteriileti/specifikus példak
Indikatorok A s 2 .z Az é6ralatogatas
portfolioé alapjan .z
alapjan
6.2. | Céljainak megfelel6en, | Az értékelés formajat, Ertékelés alkalmaval kéri
valtozatosan és nagy modjat és szempontrend- novendéke onértékelését
biztonsaggal valasztja szerét egyarant igazitja a és annak indokait.
meg a kiilonb6z6 novendék személyiségéhez | Empéti-aval alakitja, segiti
értékelési modszereket, | képességeihez, valamint vélemény formalasat, kitér
eszkozoket. sajat elGzetes elvarasaihoz. | az erGsségekre és a
gyengeségekre is.
6.3. | A szaktargy ismereteit | Az egyéni hangszeres Nem relevans.
és specialis kompeten- | oktatasban erre nincsenek
ciait méré6 eszkozoket kidolgozott sztenderdek.
(kérdé6iveket, Tudasszint mérésnek az
tudasszintmérd elméleti targyaknal lehet
teszteket) készit. jelentGsége.
Reflexio:

A dokumentum megallapitja, hogy hagyomanyosan ,a miivészeti teriileteken legfGképpen a
szubjektiv értékelés a jellemz$”, de célként kitlizi az objektivitas felé valo torekvést. Ezen a
teriileten a digitalis eszkozok mindenképpen nagy segitségiinkre lehetnek. A mobileszkozre
fejlesztett hangologép tokéletes pontossaggal jelzi vissza az aktualis hangmagassagot herzben, de a
folyamatos jatékban is mérhetjilk a hangok kozotti intonéciét. A metroném alkalmazassal -
mikozben kattog a metrondm - felvételt készithetiink, igy visszahallgatva is meggy6z6dhetiink a
jatékmod pontossagarol, feszességérél. Ha mar a hangfelvételt emlitettiik, ennek rendszeres orai
alkalmazasa a még egzaktabb értékelést teszi lehet6vé és nagymértékben fejleszti az onreflexiot.
Erre is tobbféle alkalmazast talalhatunk.

Vannak komplett virtualis zeneoktaté programok. Az egyik ilyen legfejlettebb a SmartMusic. A

keretprogram ingyenesen letolthet6 és kiprobalhat6 Windows-ra, Mac OS-re és iOS-re (sajnos

Androidon egyel6re nem elérhet6). A SmartMusic weblapjanak (www.smartmusic.com)

informécioi alapjan ez egy dijnyertes szoftver, melyet zenepedagdgusok hasznilnak vilagszerte,

hogy modszertani eszkoztarukat bévitve nagymértékben javitsak novendékeik felkésziiltségét.
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Kozpontban a didk gyakorlasa all, ugyanis a zongora- vagy zenekari szolamokkal kisért eljatszast
kovet6en (melyet a szamitogép rogzit) azonnali visszajelzést kapunk arrél, hogy milyen
hangmagassagi és ritmikai precizitassal jatszottuk le a képerny6n latott kotta képét. A felvétel
vissza is hallgathat6 vagy azonnal megoszthato a tanarral, aki igy két tanitasi 6ra kozott is segitheti
tanicsaival a tanulot. A csak a tanar altal elérhetd funkciokrol is érdemes néhany szoét ejteni. A
diak altal elkiildott gyakorlast rogzité fajlt a tanarnak lehet6sége van meghallgatni, értékelni,
kommentalni, sziikség esetén wjra feladni. Latja azt, hogy a tanul6 a feladott anyagot milyen
tempoban és mennyi id6t gyakorolta. Ezenkiviil egy komplett haladasi és osztalyozasi naplo is a
tanar rendelkezésére all, melyben minden végzett anyag értékeléssel egyiitt nyomon kovethetd.

A hangszeres oktatasban kevésbé jellemzd, de egy projektmunka kapcsan sziikség lehet online
tudasszintmérd tesztek, kérdGivek hasznalatara. Ezek létrehozasara is szamos megoldas adodik, a
Google szolgaltatasain kiviil nagyon inspirdlé a Kahoot (getkahoot.com) hasznélata vagy a
LearningApps (www.learningapps.org) tankockai.

7. kompetencia: Kommunikacio és szakmai egyiittmiikodés,
problémamegoldas

A kommunikaci6 egy olyan tobb csatornan futé kozlési forma, amely 6sszekoti a tanér, a
novendék, a sziild, a tobbi kolléga és a koriilottiik 1év6 tagabb kornyezetben dolgozd
emberek mindennapi életét. A kommunikacié soran az online csatornak hasznalata sokszor
el6térbe kertiil, de a személyes kontaktus, az egyméssal valé kapcsolatfelvétel és diskurzus,
sokszor jobban el6revetiti a megoldasokat.

Ismeret: A zenepedagogus ismeri a verbalis és nonverbalis kommunikéaci6 eszkozeit és
azok elemeit. A konfliktusok kezelését kreativan, a kolesonos elfogadas jegyében végzi,
megoldasokat keresve a problémakra. Kommunikaciéja soran a novendékeivel, a sziil6kkel,
a kollégakkal, kiilonb6z6 szakemberekkel arra torekszik, hogy az adott feladatban elére
jussanak és eredményes legyen minden munkafolyamat és minden felmeriil§ probléméara
megoldéas sziilessen a konstruktivitas jegyében.

Szakteriileti/specifikus példak

Indikatorok Az 6ralatogatas

A portf6lio alapjan alapjan

7.2. | A kapcsolattartas formai Az egyéni oktatas alapvet§ | Az egyéni oktatas
és az egylittmiikodés soran | kapcsolatformaja a mester- | alapvet6 kapcsolat-

hasznalja az tanitvany kapcsolat. Ebbe formaja a mester-

infokommunikacios csak érint6legesen keriilhet | tanitvany kapcsolat,

eszkozoket és a kiilonboz6 | bele az infokommunikaciés | annak minden

online csatornékat. eszkozoket hasznal6 online | elényével és

csatorndk alkalmazasa. problematikajaval.

7.3 | A szakmai A szakmai munkakozosség | Nem relevans.

munkakozosség munkajaban kezdemé-

munkajaban nyezden és aktivan részt

kezdeménye-zGen és vallal. Egylittm{ikodik

aktivan részt vallal. pedagogustarsaival

Egyiittm{ikodik kiilonbo6z6 pedagogiai és

pedagobgus-tarsaival tanulasszervezési eljarasok

kiilonboz6 pedago-giai és | megvaldsitasaban
tantlasszervezési el-
jarasok (pl.
projektoktatés, témanap,
iinnepség, kirandulas)
megvalositasaban.
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Reflexio:

Ebben a fejezetben kicsit érdemes kilépni a tanterembdl, és az IKT eszkozok hasznalatat
kiterjeszthetjiilk munkakozosségi vagy iskolai szintre is. Ha mar egyébként is rendelkezésre all egy
Google fidk és digitalis kottait mindenki a Google Drive-on, a sajat mappéajaban tarolja, ugyanezt a
funkciot a zongorakisérével, kollégainkkal vagy a kamarapartnerekkel is alkalmazhatjuk. A
fajltarolas mellet létrehozhatunk kozos cimjegyzéket, vagy a kozOsségi torténéseket a Google
Naptarban is rogzithetjiik. Az eseménynél megadhatjuk a résztvevéket, a pontos helyszint és
id6pontot, valamint figyelmeztetést is beallithatunk. Ezek a funkciok mind hozzajarulnak egy
kozosség mind gordiilékenyebb kommunikaci6jahoz és munkajahoz.

Digitalis osztalyterem létrehozasara tobb program és szolgaltatas is rendelkezésre all. A 7-10 éves
korosztaly szdmara nagyon inspiraldé a ClassDojo (http://www.classdojo.com), amelyikkel
elsGsorban a tanuldk értékelését tudjuk kis szines figurakkal inspiralobbé tenni. Lehet6vé teszi a
sziil6kkel val6 kapcsolattartast is.

Sajnos altaldnossagban az mondhat6 el, hogy az oktatasi programok, alkalmazasok koziil csak
nagyon kevés érhetd el magyar nyelven, ami valdszintileg a most feln6vé generacioknak mar nem
fog gondot okozni, de a jelenleg tanité zenetanarok nagytobbsége még oroszul tanult, igy az angol
nyelv megtanuldsara mar csak felnétt fejjel nyilt lehet&sége.

8. kompetencia: Elkotelezettség és szakmai felel6sségvallalas a szakmai
fejlédésért
Az innovéaciokban, palyazatokban val6 részvétel soran sok olyan informacio, gyakorlati

tudas birtokosa lehet, amelyeket felhasznal sajat pedagogiai gyakorlataban és alkalmaz
modszertanaban.

Ismeret: A zenepedagogus ismeri azokat a szakmai forrasokat, online adatbazisokat, az
oktatastdmogaté digitalis technolégia legijabb eredményeit, amelyek a novendéknek
segitségképpen adhatok tanulmanyai alatt, elOsegitve ezzel tajékozottsaga, tudasa
bévitését. Ismeri a legujabb palyazatokat, innovativ kezdeményezéseket, aktivan részt vesz
megvalo-sitasukban. Tajékozott a szaktargyaval kapcsolatos legtjabb pedagodgiai
eredmények fel6l, a mesterkurzusokon, tovabbképzéseken szerzett tapasztalatait
kamatoztatja a tandrakon.

Szakteriileti/specifikus példak

Indikatorok - ]
A portf6lié alapjan Az oralatogatas

a digitalis tananyagokrol,
eszkozokrél, az
oktatastamogato digitalis
technoldgia legtijabb
eredményeirol,
konstruktivan szemléli
felhasznalhatosagukat.

adatbazisok archiv anyagait
és tajékozodik az Gj
tananyagokrol. Képes ezek
adaptalasara, kreativ
felhasznalasara sajat
pedagobgiai gyakorlataban.

alapjan

8.4. | Rendszeresen tajékozodik | Folyamatosan béviti Nem relevans.

a szaktargyara és a ismereteit a szakanyagok,

pedagogia tudoményara kottak megismerésével,

vonatkoz6 legjabb kurzusokon,

eredményekrol, tovabbképzéseken vesz

kihasznalja a részt, figyelemmel kiséri a

tovabbképzési médidk szakteriiletével

lehet6ségeket. kapcsolatos hireit.
8.6. | Rendszeresen tajékozodik | Hasznéalja online A megismert Gj

eredmények,
modszerek lehetGség
szerint megjelennek
napi gyakorlataban.
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8.8. | Részt vesz intézményi LehetGség szerint részt vesz | Nem relevans.
innovacioban, intézményi innovaciéban,
péalyéazatokban, palyazatokban, kutatasban,
kutatasban. annak eredményeit

kamatoztatja sajat
pedagobgiai gyakorlataban.

8.9. | Aktiv résztvevGje az online | A www lehetGségeit kihasz- | Nem relevans.

megvalosul6 szakmai nalva tajékozodik szakmai
egylttmiikodéseknek. rendezvényekrol, lehetGség

szerint részt vesz forumok
véleménycseréjében, lehe-
t0séget/kapcsolatokat keres
novendékei versenyez-
tetésére, szereplésére.

Reflexio:

A szakmai fejlédés iranti elkotelezettség minden teriileten elengedhetetlen, de aki a zenész hivatast
valasztja, az mar gyermekkoraban szembesiil azzal, hogy a mindennapi gyakorlas nélkiil szinte
lehetetlen ezen a palyan eredményesen miikodni. Ezen a teriileten a digitalis eszk6zok abban
tudnak a tanarok segitségre lenni, hogy az eszkozok eltorlik a foldrajzi tavolsagokat, kinyitjak az
informacios csatornakat. Ez a szorfozés azonban konnyen atcsaphat egy céltalan nézel6désbe, a sok
szines oldal, video elterelheti figyelmiinket attél a céltdl, amit kit(iztiink akkor, amikor leiiltiink egy
informaciét megkeresni. Ezért fontos, hogy ha olyan gytijt6oldalra leliink, amelyik érdeklédési
koriinkhoz tartozo friss és relevans informacidkat tartalmaz, mentsiik konyvjelz6ink kozé vagy
iratkozzunk fel hirleveliikre. Igy rendszeresen tajékozodhatunk a szaktargyunkra és a pedagdgia
tudomanyéara vonatkozé legtijabb eredményekrdl, konferencidkrol, tovabbképzésekrol. Egyre tobb
fels6oktatasi intézmény kinal akar ingyenesen is kurzusfelvétel lehet6séget, amit akar otthonrol is
el tudunk végezni. Ugyanigy az online vizsgazast is egyre tobb féiskolai képzés tamogatja, tehat

P

szakmai fejlédésiink a kibertérben is b&vithetd.

Ahogyan magunk is csatlakozhatunk szakmai kozosségekhez, gy magunk is létrehozhatunk
munkacsoportokat, kiilonb6z6 forumokat, de akar online kurzusokat is tarthatunk példaul Skype
segitségével.

Osszegzés

Ahogyan a hangszertanulas is egy hossza, sokszor faraszt6 elsajatitasi folyamat, Ggy a digitalis
kompetencia megszerzése és fejlesztése is az. A mindsités rendszer kidolgozasa és bevezetése
véleményem szerint indokolt 1épés volt, de idbzitése — az el6készitetlensége miatt — sajnos inkabb
kontraproduktiv hatast ért el. Ugy vélem, hogy a pedagégusokban 1évS ismeretlentél valo félelem, a
rendszer elinduldsaval, a miikodés kozbeni tapasztalatokra alapozott finomhangolasokkal
csokkenthet6ek, hosszitiavon megsziintethet6ek. Azonban vallom a cimben megfogalmazott
allitast, hogy a digitalis kompetencia szempontjabol a mindsitési rendszer elvarasai most még csak
potencialis reformhatasokkal kecsegtethetnek a hangszeres zeneoktatds és tanarképzés
szempontjabol, mivel annak sem személyi, sem targyi feltételei nem adottak.

A megoldas kulcsat a fels6oktatasi intézmények kezében latom, hiszen az j modszertanok
kidolgozasara és azok hatasainak mérésére felkésziilt kutatéi gardaval 6k rendelkeznek. A
kisérletek eredményeként a tanarképzés és a posztgradualis képzések tananyagai folyamatosan
frissiilhetnek és reményem szerint az a generaciobol kikeriil6 pedagogusok, digitalis
bennsziilottként mar magabiztosan oktatjak a jovo zenész nemzedékeit.
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OKOSTELEFONOK ALKALMAZASANAK GYAKORLATI LEHETOSEGEI AZ
OKTATASBAN

Havassy Andras
Budapest I1. Kertileti II. Rakéczi Ferenc Gimnazium, Budapest

Kulcsszavak: okostelefon, tantargyfiiggetlen alkalmazasok, mobileszk6zok.

Bevezetés

Az elmult tiz évben rendszeresen hasznaltam kiilonb6z6 IKT eszkozoket (laptop, projektor, aktiv
tabla, asztali szamitogépek, netbookok, feleltetd rendszerek) gimnaziumi foldrajz 6raimon. Az IKT
eszkozok igénybe vételének célja a szemléltetésen kiviil a tanuldk 6rai munkéaba valé bevonasa,
aktivitasuk fokozéasa volt. Ezzel a céllal probaltam ki a 2014/2015-es tanévben az okostelefonok
altal nyujtott lehetségeket, majd a 2015/2016-0s tanévben didkjaimmal rendszeresen hasznaltunk
okostelefonos alkalmazisokat. Tanulmanyomban az elmult évek tapasztalatait osztom meg.

Az okostelefonok tandrai hasznalatanak feltételei

Ami nem feltétleniil sziikséges

Nem baj, ha nincs minden diaknak okostelefonja. Az alkalmazasokat a munkaformakhoz és a
rendelkezésre allo lehetGségekhez igazitva kell kivalasztani. Még az sem probléma, ha a tanarnak
nincs okostelefonja. Természetesen j0, ha ki tudja probalni, hogy a diak az 6ran pontosan milyen
tevékenységet végez, de a legjobb alkalmazasokat asztali szamitogépen is lehet hasznalni oly
modon, ahogy a didkok 6ran hasznaljak a telefonokat. A feladatok Osszeéllitasa jellemzGen asztali
gépen torténik. Akar van a tanarnak okostelefonja, akar nincs, a didkok munkajat figyelve, t6liik
kérdezve sokat lehet tanulni az alkalmazasok m{ikodésérdl.

Internet kapcsolat biztositasa
Az alabb leirtak soran feltételezem, hogy az iskolaban van nagysebességli internet kapcsolat.

Az okostelefonokhoz wifi kapcsolaton keresztiil érdemes az internet hozzaférést biztositani. Ennek
f6 problémaéja, hogy hogyan fogja birni a rendszer, nem fog-e nagyon lelassulni a nagyszamu
felhasznald és a halozati terhelés miatt. Ezért célszeri nem az egész iskolat lefedd és allanddan
miikod6 wifi (internet), hanem csak a sziikséges helyen és id6ben torténé hozzaférés biztositasat
megoldani. Ezt a vallalkozé6 tanirokhoz és/vagy tantermekhez rendelt routerekkel lehet
megvalositani. Ez utobbi sokkal olcsobb és véleményem szerint hatékonyabb megoldas. Egy
csoportnyi/osztalynyi didk telefonjanak internetre kapcsolasdhoz sziikséges router néhany ezer
forintbdl beszerezhetd, mig az egész iskola wifi-vel vald ellatasa akar tobb szazezer forintos koltségi
is lehet és a miikodése igy is kétséges.

Ha nincs a tanteremben internet elérési lehetGség, akkor néhany ezer forintos beruhazassal UTP
kabelt kell vasarolni és az iskolai szerverrdl bevezetni az internetet a terembe. Ha a szerveren nincs
leagazasi lehetGség, az is megoldhato egy elosztdval. A kabel tobb 100 m hosszban is bekothetd.

A tanteremben 1év§ halézati csatlakozasi pontra egy wifi routert kell csatlakoztatni. Olyan routert
érdemes valasztani, aminek van kapcsoldja a gyors ki és bekapcsolashoz. Vasarlas elott kérjiik a
rendszergazda segitségét annak megallapitasahoz, hogy a router a megfelel6 szamii késziiléket ki
tudja-e szolgdlni, illetve hogy a hasznalni kivant helyen a megfelels jelerdsséget tudja-e biztositani.
Az altalam hasznalt routert évekkel ezel6tt 6-7 ezer forint kozotti Osszegért vettiik, egyszerre egy
egész osztaly (esetenként tobb mint 30 telefon) ra tud csatlakozni és a kozeli termekben is
hasznalhato jelerdsséget biztosit.
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A router adminisztracios feliilete bongészéprogrammal érhet6 el. A bongész6 cimsoraba a router IP
cimét kell beirni, amit a késziiléken (vagy a leirasaban) fel van tiintetve. A wifi jelszot ezen a
feliileten minden ora el6tt meg kell valtoztatni. (A didkok természetesen azt szeretnék, ha
folyamatosan lenne wifi, de 6k is tudjak és megértik, hogy ha nem valtoztatnank meg a jelszot,
akkor egy 6ran beliil az egész iskola a wifin logna és hasznélhatatlan lenne a hél6zat. A bekapcsolt
telefonok automatikusan rakapcsolodnak a wifi-re és beallitastol fiiggéen letoltik a telefonon 1évé
applikaciok frissitéseit, az ilizeneteket stb., igy a didkok tényleges beavatkozasa nélkiil is jelentGs
rendszer terhelés &llhat el6.) Méasik fontos ,szabaly”, hogy amint vége a tanar &ltal tervezett
internetes tevékenységnek, kapcsolja le a routert, az el6bb leirtak miatt.

A wifi kodot a tablara felirva és/vagy kivetitve lehet megosztani de QR kdéd hasznélataval lehet a
leggyorsabban a hélozatra csatlakozni. Ehhez sziikséges a telefonon egy ingyenes QR kdd olvasé
alkalmazas. Hasznalataval a didkok megismerik a QR koéd hasznalatanak egy lehetdségét.
Tapasztalatom szerint a legtobben mar lattak QR kodot, de nem tudtak, hogy mi az és f6ként, hogy
mire j6, hogyan kell hasznalni. En a QRcodemonkey weboldalon készitem a wifi csatlakozashoz
sziikséges kodot, ahol a wifi nevét (Wireless SSID), a jelszot és a titkositas modjat kell megadni.
(Ezeket a router adminisztracios feliiletén a tanar allitja be.) A kivetitett kddot a tanterem végébol
is be lehet olvasni a telefonokkal.

Egyéb felszerelés

Egyes alkalmazasokhoz, féleg a versenyekhez sziikséges kivetitési lehetGség, mert a didkok igy
l1atjak, hogy hol tart a csoportjuk a tobbiekhez képest. Ugyanakkor tapasztalatom szerint gyakran
annyira elmélylilnek a munkaban, hogy sokszor nem nézik a tablat, ez rdaddsul a munkat is
lassithatja. Altalaban el6ny, ha lehet kivetiteni, mert igy megmutathaté az osztaly Osszesitett
eredménye, jobban megbeszélheték a feladatok. Kis csoportos foglalkozasnal ez egy szamitogép
monitorral vagy laptoppal is megoldhato.

Alkalmazasok

Szamomra a legnehezebb feladat a jol hasznalhaté alkalmazasok megtalalasa volt. Els6sorban azok
a programok érdekelnek, amelyekkel sajat tananyagokat lehet oOsszeadllitani, mert ezekkel
pontosan az altalam tanitott és fontosnak tartott informaciok elsajatitasat tudom felmérni illetve
ezekrdl visszajelzést adni a didkoknak. Az alkalmazasokat oOra eleji tesztre, 6ra kozbeni gyakorlasra
és Osszefoglald feladatsorok készitésére is hasznalom. Az alkalmazasokrél csak annyit irok le,
amennyi a koziilik valoé valasztast megkonnyiti. Hasznalatukat révid prébdlkozassal el lehet
sajatitani és minden érdeklédét arra biztatok, hogy igy fogjon hozza. A programokat rendszeresen
fejlesztik, atalakitjak, ezért is felesleges olyan leirasokat bongészni, hogy mit hol talalunk a
feliileten, hova kell Kkattintani, ezek jellemzden értelemszertien, kiismerhet6 moédon vannak
elhelyezve a weboldalakon. Az alabbiakban az alkalmazasok el6nyGs vonasait emelem ki, a
fejlesztések soran a kevésbé praktikus tulajdonsagokat (remélhet6leg) el6bb-utobb kijavitjak.

Néhany altalanos tapasztalat

Az els6 alkalom el6tt sz6ljunk a didkoknak, hogy hozzk a telefonjaikat. Mondjuk meg, hogy ez egy
kisérlet, kérjiik a visszajelzésiiket, néhany probalkozas utan gordiilékenyen fog menni, ami el6szor
még akadozott.

Ha a didkok munkajat jutalmazni szeretnénk, vagy kovetni akarjuk a munkajukat, akkor el kell
érni, hogy a sajat neviiket adjak meg, illetve ha jutalmazzuk a didkok munkajat, akkor el tudjuk
érni, hogy megadjak (hiszen masképp nem tudnank jutalmazni). Ha csak a gyakorlas, jaték és/vagy
a visszajelzés miatt hasznaljuk az alkalmazasokat, akkor a didkok barmilyen nevet megadhatnak.
Ilyen esetben az elsé alkalmakkor fel kell hivni figyelmiiket a személyiségi jogok tiszteletben
tartasara (mas nevét nem hasznaljuk), illetve az altalunk nem elfogadhato, a viccesen ttlmutato
névvalasztast meg kell tiltani. Ha felismerhet6 nevet kériink, az azonos neviiek megkiilonboztetését
meg kell oldani.

Fontos, hogy a didkok jatékként, visszajelzésként, jo osztalyzat- vagy pontszerzesi lehet6ségként
tekintsenek ezekre a feladatokra. Erdemes keriilni a ,dolgozat” megnevezést és a Kkotelezd
osztalyozast, rosszjegy szerzést, mert akkor nem fognak mitikodni a telefonok.
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Ha a szoveges valaszoknal nem tudjak a helyes megoldast és tudjak, hogy a teszt utan kivetitjiik a
megoldasokat, gyakran irnak ,mékas” dolgokat, hogy lehessen rajta szérakozni.

Probléméat okozhat, hogy a didkok nem feltétleniil szeretnék, ha a teljesitményiiket a tobbiek
latnak. Ilyen esetben a vetités mutatisaval és elrejtésével tudunk jatszani (projektor ,blank”
nyomogomb, ha van), illetve van olyan alkalmazas (pl. Socrative), ahol beéllithato, hogy latsszanak-
e a nevek.

Van olyan feliilet (pl. Quizlet live), ahol a jaték csak tgy miikodik, ha egymas felismerésére
alkalmas nevet adnak meg.

Kérdések sorrendjének beallitdsa fontos szempont. Ha a didkok parmunkéaban dolgoznak (ketten
egy telefonnal), a kérdések sorrendjét nem keverjiik 0ssze és kérdésenként kapnak visszajelzést,
akkor a kovetkez6 triikkel lehet csalni. A par masik tagja is bejelentkezik a jatékba, benyom egy
random valaszt, majd a visszajelzésben megadott helyes valaszt a par masik tagja beirja. Igy
hibatlan eredményiik lesz. Ha nem sajat névvel jatszanak, akkor ez a triikk szinte észrevehetetlen,
ezért hacsak nem fontos egyéb szempontbol a kérdések sorrendje, érdemes keverni.

A wifi sosem elég gyors, a didkok rendszeresen panaszkodnak emiatt. Ilyenkor mondjuk meg, hogy
ha egyszerre harmincan csatlakoznak, kell egy kis id6, mig mindenkinek sikertil. Kérjiik meg &ket,
hogy aki csatlakozott, az ne foglalja a savszélességet (pl. video letoltéssel), mert a tobbieknek annél
lassabban megy.

A routerben le lehet tiltani bizonyos weboldalak elérését. Itt nem a Facebook a f6 probléma, sét, ezt
feladatok megosztasara lehet hasznalni, hanem a nagy adatforgalmat general6 szolgaltatok, pl.
videdbmegosztok. A Facebook csoportban torténd link megosztas nem mindig miikodik megfelelGen,
ilyenkor a linket masolés-beillesztéssel bongészében kell megnyitni.

A didkok net hasznalatanak csokkentésére az alabbi eljarassal is lehet élni. Ki kell vetiteni egy
visszaszamlalot (vagy csak mondani, hogy ,,6ra indul”) és kapnak 6t percet a wifi csatlakozasra és a
feladat megoldasara. (Egy perc a wifi csatlakozas, két-harom perc elég egy 10 kérdéses tesztre és
egy perc rahagyas.) A teszt végeztével a didkok egy része agy is kitekint a netre. Ezt a tanar sajat
belatasa szerint tiltsa vagy tekintsen ra elnézéen. Természetesen ha azt latjuk, hogy valaki
gondolkodas nélkiil megad tobbnyire rossz valaszokat, csak azért, hogy utdna netezhessen, akkor
sz0Ini kell, hogy nem ez a cél.

Tapasztalataim szerint a jo alkalmazasok jellemz4i a kovetkezok.
a) Nem kell hozza applikacio6t letolteni, bongész6bdl is elérhetdk.
b) Asztali szamitogépen is hasznalhatok, nem csak telefonon.
¢) Automatikusan elmentik a tesztek eredményeit.
d) Tobbféle feladattipus koziil lehet valasztani.
e) Kérdések és valaszok sorrendje megadhato (eredeti vagy véletlenszer( sorrend).
f) Akérdések és/vagy az egész teszt megoldasara lehet id6t beallitani.
g) A tesztek mappakba rendezhet6k, kulcsszavazhatok.

h) Az iigyfélszolgalat valaszol a kérdésekre, figyelembe veszik a javaslatokat.

Okostelefonon hasznalhaté alkalmazasok bemutatasa

Az egyes alkalmazasok néhany, altalam fontosnak tartott vonisat mutatom be, a tovabbi
lehetSségeket érdemes egyéni probalkozassal kitapasztalni. Az elsé harom, hasonlé miikodési
program osszehasonlitasa az 1. tablazatban lathato.

Socrative (socrative.com)

Az altalam eldszor kiprobalt és a legtobbet hasznalt alkalmazas.
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Ajanlom azoknak, akik szeretnének ora eleji egyéni (esetleg par) munka keretében gyorsteszteket
¢s/vagy ora kozbeni jatékos feladatokat késziteni, melynek az eredményei automatikusan mentésre
keriilnek. A program ingyenes verziojanak fobb jellemzoi:

a)
b)

c)
d)
e)

f)
g)
h)
i)
J)

k)

bongészEbdl is elérhetd,

a jatékok egy, a tanar altal létrehozott virtuélis teremben futnak, ahova a teremnév
megadasaval lehet bejelentkezni,

egyszeres- és tObbszoros valasztas, igaz-hamis, rovid szoveges valasz feladattipusok,
kép feltoltési lehetbség,

rendszeresen fejlesztett feliilet, fogadjak az otleteket, javaslatokat, valaszolnak a
kérdésekre (angolul),

a diakok sajat nevet vagy alnevet is megadhatnak,

egyéni munkara alkalmas és a parmunka (két diak egy telefonnal) is megoldhato,
kérdésenként - a helyes valasz mutatasa mellett - magyarazatot is meg lehet adni,
van versenyzési lehetGség (space race),

jol elvélaszthat6 a komolyabb tesztel6s (quiz) és a vidamabb gyakorlds, versenyzés
feliilet (space race),

a komolyabb tesztelds feliilethez nem feltétleniil sziikséges kivetitési lehetGség, a jatékos
versenyzésnek viszont kivetitéssel van értelme.

Kahoot (https://getkahoot.com)

Ajanlom azoknak, akik szeretnének egy vidam, szines feliileten egyéni, par- vagy csoportmunkat
végezni a didkokkal, melynek az eredményei automatikusan mentésre keriilnek. A program f&bb

jellemz6i:

a)
b)
c)
d)
e)
f)
g)
h)
1)
J)

bongészébdl is elérhetd,

a jatékot egy kod beirasaval lehet elérni,

egyszeres- és tObbszoros valasztas, igaz-hamis feladattipusok,
kép feltoltési lehetbség,

a diakok sajat nevet vagy alnevet is megadhatnak,

egyéni, par- és csoportmunkara is alkalmas,

a kérdések megvalaszolasdnak id6tartama megadhato,
kérdésenként mutatja a helyes valaszt,

kifejezetten a versenyzésre épiil,

kivetités sziikséges (a kérdéseket csak kivetitve latjak a didkok, a telefonon nem).

Quizizz (https://quizizz.com)

Ajanlom azoknak, akik szeretnének egy vidam, szines feliileten egyéni (esetleg par) munka
keretében jatékos feladatokat végezni a diakokkal, melynek az eredményei automatikusan
mentésre keriilnek. A program f6bb jellemzdi:

a)
b)
c)

bongészEbdl érhetd el (egyeldre nincs is app),
a jatékot egy kod beirasaval lehet elérni,

egyszeres valasztas, igaz-hamis feladattipusok,
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d) kép feltoltési lehetbség,

e) adiakok sajat nevet vagy alnevet is megadhatnak,

f) akérdések megvalaszolasanak id6tartama megadhato,
g) kérdésenként a helyes valasz mutatasa lehetséges,

h) kifejezetten a versenyzésre épiil,

i) ahelyes és hibas valaszokat mémekkel lehet jutalmazni,
j) kivetités nem feltétleniil sziikséges.

A Quizizz vidam, idétlenbe hajlé feliilete ellenére nagy tudasa program, példaul a didkok
munk4janak részletes nyomon kovetesében.

174



[. Mobil eszkozok az oktatasban konferencia

1. tablazat A Socrative, Kahoot és Quizizz alkalmazasok dsszehasonlitasa néhany szempont alapjan. (A jellemzék a programok
fejlesztése soran valtozhatnak. A Socrative esetében az ingyenes valtozatra vonatkozik.)

Socrative Kahoot Quizizz
bongész6bol elérhetd X X X
egyszeres valasztas X X X
tobbszords valasztas X X
igaz-hamis X X X
rovid szoveges valasz X
kép feltoltés X X X
id6zités X X
kérdésenként visszajelzés X X X
versenyzési lehetéség X X X
kivetités a versenyhez sziikséges sziikséges nem sziikséges

Quizlet (https://quizlet.com)

A Quizlet egy sokféle modon hasznalhato, az el6z6ektdl jelentGsen kiillonbozé feliilet. Itt csak a
tanorai hasznalat egy lehet6ségére (Quizlet live) teszek javaslatot.

Ajanlom azoknak, akik barmilyen témaban fogalomparokat (magyar sz6 - idegen szo, orszag -
févaros, évszam - esemény, magyar kifejezés - szakkifejezés stb.) szeretnének gyakoroltatni jatékos,
versenyzds formaban ugy, hogy kozben a didkoknak egytitt kell miikodniilik egymassal.

A Quizlet a nyelvtanulasbdl ismert székartya elvén miikodik, digitalis formaban. Tartalmat a tanar
kreativitasa szerint barmelyik tantargyhoz lehet hasznalni. A Quizlet.live hasznalatdhoz legalabb 12
fogalompart tartalmazo osszeallitast kell késziteni (vagy a didkokkal készittetni) és legalabb 6 f6nek
kell jatszani. A jatékosokat a program véletlenszertien csoportokba rendezi, a didkoknak meg kell
talalniuk egymast, majd a telefonon megjelené fogalmak parjait kozosen megtalalni. (Egy kérdésre
csak egyikiiknél van a helyes valasz.) A csapatok versenyeznek. Mivel a csapatokat a rendszer
szervezi, mindenki 0sszekeriilhet mindenkivel, ezért nagyon jo lehetGséget nyujt az egymaéssal valo
egyiittmiikodés gyakoroltatasara.

Erdemes szemmel tartani, a csoportmunka tényleges megvaldsulasat. Akik nagyon a gy6zelemre
hajtanak, néha azt csinéljak, hogy kiteszik az 6sszes telefont az elé a diak elé, aki a legjobban tudja
az adott anyagot és 6 nyomja a valaszokat, mert igy a leggyorsabb.

Javasoljuk a didkoknak, hogy aki tudja a helyes valaszt, az mondja ki, igy az a csapattag be tudja
nyomni, akinek a telefonjan megjelent és hatékonyabb is a gyakorlés.

Rendszeresen fejlesztett feliilet, fogadjak az oOtleteket, javaslatokat, valaszolnak a kérdésekre
(angolul).

Redmenta (https://redmenta.com)

A Redmenta elsGsorban asztali gépeken miikodik jol, de telefonnal is lehet probalkozni.

Ajanlom azoknak, akik az ,alap” kérdéstipusokon (egyszeres és tobbszoros valasztas, igaz-hamis,
rovid szoveges) kiviil més feladattipusokat is szeretnének hasznalni (pl. parositas, sorba rendezés).
Jol hasznalhat6 példaul osszefoglalo o6rakra, egyéni és parmunkaban is. Mivel nem a tanar inditja el
a tesztet, hanem online folyamatosan elérhetévé lehet tenni, a didkok otthoni késziilését is
segitheti. A feliileten osztalycsoportokat lehet 1étrehozni, ahova didkok regisztralhatnak és az egyes
osztalyokkal lehet megosztani a kivant feladatokat.
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Rendszeresen fejlesztett feliilet, fogadjak az otleteket, javaslatokat, valaszolnak a kérdésekre
(magyarul).

Diakok véleményei

Az alabbiakban néhany diak véleményt lehet olvasni eredeti forméaban. A valaszok a ,miért szereted
az oOrai (tanar kérésére, tanulasi célbol) okostelefon hasznalatot?” kérdésre érkeztek. A valaszokat
Google frlapon gyljtottem, a didkok telefonrél kiildték a valaszokat. (A telefonos gyors
valaszadéasbol ered6 hibakat nem javitottam ki.)

».. ha kevesebbet keszulok akkoris megtanulom oran a dolgokat. Jo meg hogy rogton
kapunk visszajelzest a valaszok utan”

»Mert érdekes szamomra és jatékos modon tanulhatok ennek készonhetéen.”

»Mert modern, interaktiv médon jobban megragadnak a tananyag egyes részei, illetve
versenyezhetek az osztalytarsaimmal a tudasom felhasznalasaval ami egyben hasznos és
szorakoztato!”

,Vizudlis tipus vagyok igy konnyebben megjegyzem az 1j anyagot. ... és az uj pontos
rendszer plusz motivacio, igy gyakrabban eléfordul, hogy akar otthon, akar o6ra elé6tt
atnézem az anyagot.”

... €S Nem stresszes, mint a dolgozat! :)”

»-.. van lehetdség csapatban dolgozni, ha valami miatt nem sikertil a leheté legjobban a
teszt,akkor sem kapunk ra rossz jegyet,valamint szerintem segiti a tanuldst,hogy a
feladatsor megoldasa utan a problémas kérdéseket mindig elmagyarazza a tanar.”

,Konnyebben lehet jé jegyet szerezni, és sok jegyiink van, igy ha véletleniil bekeriil egy
rosszabb jegy kénnyebb javitani.”

»Kedvet csinal a tanulashoz, mert jatéknak fogjuk fel és nem dolgozatnak.”

Az tetszik benne, jogy felmérhetem, hogy mennyire sikeriilt megtanulnom az anyagot és
kiderdiil belble, hogy mik a lecke igazan lényeges részei.”

,Igy legalabb nem csak ostobasdgokra haszndalom telefont.”

A didkok véleményei alapjan késziilt felmérés szamszerlsitett eredményeit az ,Okostelefon
hasznélatdnak lehetGségei és tapasztalatai a gimnaziumi oktatdsban” (HUCER Evkonyv 2016.)
cim( tanulméanyban publikaltam (megjelenés alatt).

Koszonetnyilvanitas

A didkvélemények kozott olvashatd pontrendszer otlete Prievara Tibortdl szarmazik. Koszonom
Prievara Tibornak az otletet. Kszonom a tanarblog.hu készitGinek, Prievara Tibornak és Nadori
Gergelynek a IKT otleteket. Koszonom didkjaimnak az egyiittmiikodést és a programok
miikodésével kapcsolatos tapasztalataikat. Koszonom Hajdti Gabriella és Dr. Kozma Tamas
segitségét.
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Irodalom:

Havassy Andrés (2016): Okostelefon hasznélatanak lehetGségei és tapasztalatai a gimnaziumi
oktatdsban. HERA Evkonyv.

Szerzo6 cime

Havassy Andras

Budapest II. Kertileti II. Rakoczi Ferenc Gimnazium
havassyandras@gmail.com
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INGYENES ALKALMAZASOK A TESTNEVELES OKTATASABAN
Berki Tamas
SZTE Neveléstudomanyi Doktori Iskola, Szeged

Kulcsszavak: mobilalkalmazasok, okostelefon, testnevelés.

Bevezetés

A 2010-es évekre életiink mindennapi részévé valtak az informacios és kommunikécios
technolégiai eszkozok. A mai gyerekek szinte belenének az infokommunikaciés (tovabbiakban IKT)
eszkozok hasznélataba. Elég csak arra gondoltunk, hogy mig az ,X” és az ,,Y” generacio tagjai még
internet nélkiili vilagba sziilettek és kés6bb tanultak bele az informéciétechnoldgiai eszkozok
kezelésébe, addig az Gj generacio6 tagjai, azaz a ,,Z” generacidé mar egy olyan korban sziiletett, ahol a
mindennapi élet velejaroja és természetes része az internet valamint az IKT eszkozok hasznalta.
Kutatéasok is azt bizonyitjdk, hogy ezekben a korosztilyokban a legnagyobb a médiafogyasztas
(NMHH 2014).

Ma mar az élet minden teriiletén jelen van a szamitogép, a tablet és az okostelefon; ezeken
kommunikalunk, ezen olvassuk a hireket és dolgozunk. Kiilonb6z6 alkalmazasok teszik az életiinket
konnyebbé.

A sport kiilonb6z6 szintereinek is részét képezik ezek a technolégiak. Az élsportban a technika
vivmanyai ugyanugy szerepet jatszanak a teljesitmény fokozasanal, mint a taplalékkiegészit6k vagy
akar maga az edzés. Napjainkban a GPS-es pulzusmérds 6rak olyan plusz informaciéval szolgalnak
az edz6knek és versenyzGknek, amivel konnyen tudjak szinten tartani, vagy akar novelni a
formajukat. (Barbero-Alverez és mtsai, 2010.)

A labdasportokban évtizedek 6ta a felkésziilés része a vide6 elemzés. A technikai Gjitdsok mar
ezeken is tilhaladtak. (Hamid és mtsai, 2014) A labdartgasban, a kézilabdaban, a kosarlabdaban és
a teniszben is komoly statisztikai adatokat kaphatunk egy-egy jatékos teljesitményérol kiillonbozé
kameras rendszerek segitségével (pl.: Katapult rendszer).

Az élsport mellett a szabadidé sportban is alapfelszerelés manapsag a GPS-es pulzusmérd.
Szerencsére egyre tobben sportolnak, és ennek Kkoszonhet6en hasznalnak kiilonb6zd
alkalmazasokat, teljesitményiik értékelésére, vagy csak az edzésiik megosztasa céljabol, hiszen
addig nem edzés az edzés, amig meg nem osztottuk valakivel. Az alkalmazas-fejleszt6k is
kiaknazhat6 lehetGséget lattak ezen a teriileten és ma maéar egyre tobb egészséggel és sporttal
kapcsolatos alkalmazas jelenik meg. (Helf és Hlavacs, 2015)

Az egyre gyorsabb ilitemben megjelend alkalmazasok nem csak a szabadidésportnak és élsportnak
kedveznek, hanem az oktatasban is egyre tobb ilyen applikaciét lehet hasznalni. Szerencsére
nagyon sok olyan ingyenes alkalmazis jelenik meg, ami kedvez§ az iskolai felhasznalas
szempontjabol.

A kozépiskolai tanarok, koztiik a testneveldk is tapasztaljak, hogy az iskolas fiataloknak ma méar
alapeszkoziik az okostelefon, amit nehezen raknak le az 6ran és 6ran kiviil egyarant. Ezért adédik a
gondolat, hogy ha mar ennyire az élet részéve valtak az IKT eszkozok, akkor probaljuk meg
integralni ezeket az 6rai munkaba, akar testnevelés 6ran is.

Kiilfoldon az ebben rejlé lehet6ségeket mar régen felismerték. Amerikaban az Ggynevezett SparkPE
testnevelési iranyzathoz kiilon tajékoztato fiizetet adtak ki, melyben kiillonb6z6 6ran hasznalhato
alkalmazasok talalhatok (sparkpe.org). Természetesen nem Kkell a tengerentalra menni, hogy ilyen
jellegli torekvésekkel taladlkozzunk. Itthon is igyekeznek a multimédiat minél jobban bevinni az
iskolai testnevelésbe ezzel teremtve izgalmasabb kornyezetet a didkok szamara (Vonané, 2001).
Téth Norbert is agy gondolja, hogy az IKT-s eszkozokkel tdmogatott testnevelés 6ra egyaltalan nem
az 6rdogtdl valo (Toth, 2013).
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A hosszutavfutok — mely teriiletrdl a cikk irdja maga is tapasztalatokkal rendelkezik — kiilonboz6
alkalmazasokat hasznalnak allapotuk megfigyelésére, illetve teljesitményiik kovetésére. Elso
lépésben ezeknek az alkalmazasoknak a kiprébalasara kertilt sor a testnevelés 6rakon. Ezt kovetGen
internetes kutatast folytattunk, annak érdekében, hogy milyen Gjabb alkalmazisok 1éteznek még,
amiket testnevelés oran is lehet hasznositani. Az ,AppStore” illetve a ,GooglePlay” webaruhaz
szakmank szamara rengeteg hasznos applikaciot kinal.

Tanulméanyunkban az iskolai testnevelés oktatasban hasznos és ingyenes alkalmazasokat mutatjuk
be. Célunk, hogy a testnevelés oktatasat abba a kornyezetbe helyezziik, amiben a didkok manapsag
élnek, ezzel is segitve a tanulasukat, nevelésiiket.

Applikaciok

Futé alkalmazasok - Endmondo, Running keeper, Nike Running, Polar Beat

Az altalunk csak un. "fut6” alkalmazasoknak nevezett Endomondo42, Running Keeper43 (1. abra),
Nike Running44, Polar Beat45 négyes az egyik legtobbet hasznalt alkalmazas. A négy alkalmazas
igen hasonl6. A futas tavolsagat és sebeségét tudja mérni, illetve csatlakoztathaté bluetouth-os
mellkaspanthoz is, ami a szivritmust hivatott mérni.

Gyakorlati alkalmazasa: A gyerekek elmennek futni (pl.:iskolakor) és viszik magukkal a telefont, a
futds végén leolvashat6d, menyit futottak, milyen sebességgel, milyen utvonalon és pulzusmérd
esetén akar az intenzitas is megallapithat6. Folyamatos hasznalata mellet akar a fejlédés is nyomon
kovethetS. Egyik nagy elénye, hogy a testnevel6 a didkok teljesitményérdl akkor is kap vissza
jelzést, ha éppen nem latja Gket.

52:43

©
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!

1. Abra: Running keeper - ,,futé” alkalmazas

Heart Rate46

42 https://www.endomondo.com
43 https://runkeeper.com

44 http://www.nike.com

45 http://www.polar.com/hu

46 https://itunes.apple.com/us/app/instant-heart-rate-heart-rate/id409625068?mt=8
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Az intenzitds megallapitasara leginkabb a pulzusmérés alkalmas. Vannak rendszerek amik lehet6vé
teszik a csoportos pulzus mérést (Pl.:Polar gofitt), de ezen rendszerek borsos ara miatt kevés iskola
engedheti meg magéinak a beszerzését. Szerencsére erre a célra vannak egyszer(ibb és olcs6bb
lehetGségek is. Egyik ilyen a Heart rate névili ingyenes alkalmazas. Az ,,app” nem csinal mast, mint
megmeéri a pulzust a kamera fényének a segitségével, ehhez csupan oda kell érinteni az ujjunkat a
kamera fényéhez és méaris méri a szivritmust. El6nye, hogy olcsé és egyszerd. Hatranya, hogy
csupan tajékoztato jellegli, Am nem pontatlanabb, mint egy kézi mérés.

Gyakorlati alkalmazasa: A tanulok befejezik az adott sportmozgast (pl.:futast) utana rogton
megkérjiikk Gket, hogy az alkalmazissal mérjék meg a pulzusukat. A pulzusszam tokéletes
visszacsatolas nytjt arrdl, hogy a tanulé milyen intenzitassal dolgozott.

2. Abra: Heart Rate alkalmazas képernyé fotdja.

Tactical Boards47

A labdajatékoknal is nagyon sok lehetdség van alkalmazasok hasznalatra. A Tactical boards névil
alkalmazas lehet6vé teszi, hogy kiilonb6z6 sportagakban taktikai elemeket mutassunk be a tablakép
vagy okostelefon segitségével. Tapasztalatunk azt mutatja, hogy a mai gyereknek mar nem elég egy-
egy taktikai elem tarsas bemutatisa. A kiilonboz6 sportdgakhoz letolthet6k viszont a jol ismert
taktikai tablak. Ezek segithetik a tanul6t az adott taktikai elem megértésében.(pl.: elzaras, harmas-
nyolcas) Nagy elénye, hogy a kiillonboz6 taktikai varidciokat elmentve akar tobbszor is
hasznélhatunk.

Gyakorlati alkalmazasa: A tanar megéllitja az 6rat, odahivja a gyerekeket és az okoskésziiléken
megmutatja a pontos taktikai elemet. Tokéletesen hasznalhaté6 még diakolimpiai versenyeken, ahol
az eredménynek és a pontos taktikai megvalositasnak még nagyobb szerepe van, mint a tanoéran.

3. Abra: Tactical Boards alkalmazas taktikai abrai

Sworkit48

47 https://play.google.com/store/apps/details?id=com.portal.taktickaploca

48 https://itunes.apple.com/us/app/sworkit-custom-workouts-for/id527219710?mt=8
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Nagyon sok olyan alkalmazas tal4lhato, mely kiillonbozé gyakorlatokkal segitheti a tanul6 és a tanar
munkajat. Ilyen applikaci6 a Sworkit. A program erdsitd, nyajté hatasu és joga feladatok is
tartalmaz. Kivalaszthatjuk, milyen izomcsoportra dolgozzunk és egy komplett gyakorlatsort allit
elénk. A helyes gyakorlatok végrehajtasat videon keresztiil lathatjuk, s6t az edzés idGtartamat is
mutatja. A program erdssége, hogy gyorsan és egyszerlien kezelhet6. Tokéletes eszkoze a
testnevel6nek az 6rak szinesebbé tételéhez.

Gyakorlati alkalmazdsa: A programban kivalasztjuk, hogy milyen tipusi gyakorlatokkal
szeretnénk dolgozni, majd egy kivetité vagy egy nagyobb képernys segitségével a gyerekek elé
vetitjlik, akik a beéllitott gyakorlatokat videon lathatjak. A gyakorlatok végrehajtasa kozben a
tanarnak van ideje hibat javitani és segiteni a megfelel§ végrehajtast.

CUSTOM WORXxOUT

4, Abra: Sworkit hasznalati feliilete.

PE Games49

A PE games nevi applikacio a testnevelés tanitasahoz nytjt hatalmas segitséget. Az alkalmazas egy
hatalmas jatékgytijteményt tartalmaz, amely els6sorban a testnevel6nek segiti 6sszeéllitani egy-egy
jatékora tartalmat. A programban megtalalhatok a mindenki szdmara ismert labdajatékok, amiket
akar szerkeszthetiink, hogy minél nagyobb adatbazissal rendelkeziink a késébbiekben.

Gyakorlati alkalmazdsa: A tanir 6ra el6tti felkésziilésének a része lehet. Otleteket ad, segit
megtervezni az 6ra menetét. Okostelefonra és tablagépre is letolthetd.

Edit Game Book +
Chasing Games
Cooperative Games
Major Games
Reaction Games
Relay Games
Forming Groups

General Games

5.

Scoreboardso

49 https://itunes.apple.com/us/app/pe-games-free/id512979775?mt=8

50 https://itunes.apple.com/us/app/scoreboard-pro/id442976974?mt=8
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Maradva a labdajatékok teriiletén, mint minden sportagban az eredmény elérése az egyik
legfontosabb cél. Igy van ez testnevelés 6ran a jatékok végzése alatt is. Am hanyszor van az, hogy
belezavarodunk a szdmolasba, vagy elterelik a figyelmiinket és maris nem tudjuk, hogy mennyi is
az 4llas. Ehhez nytjt segitséget a Scoreboard névili applikacid, ahol konnyen vezethetjiik az adott
meccs eredményét, csupan ra kell koppintanunk a megfelel$ szamlalora. Ez elsGsorban a testneveld
munk4jat konnyitheti meg, aki telefonon vezetheti pl.: a roplabda meccs allasat az 6ran.

Gyakorlati alkalmazasa: Okoseszkoz (telefon vagy tablagép) segitségével a tanar maganak vezeti
az eredményt, igy segitve annak pontos rogzitését.

6. Abra: Scoreboard alkalmazas képernyé fotdja
Interval Timers51

Interval timer egy nagyon hasznos alkalmazas olyan testnevel6knek és edz6knek, akik sokszor
alkalmaznak intervallumos edzéseket a didkjaikkal. A software-ben kiilonb6z6 visszaszamlalokat
allithatunk be, melyek jeleznek, ha lejarnak, ezzel is segitve a szakemberek munkajat. Az applikacio
lehet6vé teszi, hogy egy-egy id6zit6t, azoknak nevet adva eltaroljuk, hogy aztan barmikor el6hivva
ujra alkalmazni lehessen.

Gyakorlati alkalmazdsa: Konnyd beéllitani vele kiilonb6z8 1id6 intervallumokat (pl.:
20mp - munka;1omp - pihend). Az id6 leteltével hangjelzéssel figyelmeztet. Igy a testnevel§ tobbet
tud a didkok hibajavitasaval és biztatasaval foglalkozni.

Get Up (Rattle)

& o« w8

7 Abra: Interval Timer alkalmazas kezel6 feliilete

Kamera - VideoDelay52, Techniques53

51 https://itunes.apple.com/us/app/interval-timer-timing-for/id406473568?mt=8

52 https://itunes.apple.com/us/app/live-video-delay/id525582638?mt=8

itunes.apple.com/us/a;

53 https:
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https://itunes.apple.com/us/app/hudl-technique-slow-motion/id470428362?mt=8
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Az egyik leghasznosabb dolog talan az okostelefonok elterjedése 6ta a kamera. Egy fényképezével a
keziinkben a mindennapi életben is konnyen megorokithetiink emlékezetes eseményeket, szép
momentumokat. A kamera hasznalata a testnevelés oOranak is hasznos kelléke lehet, hiszen
konnyen rogzithetjiik a tanulok helytelen mozgasat és képi visszacsatolassal javithatjuk a
technikajukat. A telefonokon lassithatjuk, s6t akar ki is kockazhatunk elemeket, amik segitenek a
helyes technika végrehajtasaban.

A telefon és a tablagép sajat programja mellet érdemes megjegyezni a Technique nevii applikaciot,
mely felveszi és lelassitja nekiink a kiillonb6z6 mozgéasokat, melyeket késébb visszanézve segitheti a
tanul6t az Gjabb mozgasformak elsajatitasaban.

A VideoDelay szintén segit kamerankat minél jobban kihasznalni. Feladata, hogy a felvett mozgast
késleltetve visszajatssza a felhasznalonak. Ezeket aztan nagyithatjuk vagy kicsinyithetjiik, igy képet
kapva a sajat mozgasunkrol.

Gyakorlati alkalmazasa: A tanulok gyakorlatat felvessziik, majd a Technique alkalmazas
segitségével megmutatjuk nekik lassitva. Ezzel visszajelzést kapnak arrdl, mit csinaltak jol vagy
rosszul. A VideoDelay f6ként egyéni gyakorlasnal jo, ahol nincs mas segitség. Kameraval felvessziik
sajat magunkat majd némi id§ elteltével a kijelz6n ugyan az a mozgas megjelenik, amit csinaltunk.
A késleltetés nagysagat manuélisan lehet beallitani.

Siorw

PRy -
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8. Abra: Technique alkalmazas hasznalat kozben.
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UvevidesDelay "R

Abra: VideoDelay alkalmazas fotdja

Kovetkeztetések

A fent bemutatott alkalmazasokon kiviil még rengeteg féle taldlhat6 és szamuk folyamatosan béviil.
Hala ezeknek az Gj lehet6ségeknek, az 6rak valtozatosak és szinesek lehetnek, a gyerekeknek
élményt nyGjthatnak azaltal, hogy foghatjak a telefonjukat, s6t értékes informaciokat tudnak
beléliik nyerni.

A tapasztalat azt mutatja, hogy a gyerekek szivesen fogadjak az ilyenfajta ,Gjitasokat”, gyorsan
alkalmazkodnak hozzajuk, természetesnek veszik azokat és néha még szamukra is megleps
dolgokra tudjak hasznalni ezeket az eszkozoket.

Tapasztalataink szerint a vide6zads az egyik leghasznosabb lehet6ség, mivel a vizudlis
visszacsatolasnak koszonhet6en konnyebben javithatjak sajat technikajukat.

A pulzusmérés és a futdtavolsag mérése szintén hasznosnak bizonyult az 6rak folyaman, de ezeket
els6sorban egyéni feladat keretében hasznaltak a tanulok.

A taktikai elemekhez hasznalt ,tactical board” szintén bevéaltotta a hozza fiizott reményeket.
ElsGsorban didkolimpiai versenyeken és iskolai bajnoksagok ,taktikai értekezletein” alkalmazzak
Gket el§szeretettel.

A sworkit szintén hasznosnak bizonyult, mind a didk és mind a testnevel6 szempontjabol. A
tanul6k kihivast lattak abban, hogy egy video 6rokiti meg a végzett feladatokat, a tanarnak pedig
sokkal tobb figyelme maradt a helyes végrehajtas segitésére és hibajavitasara.

Az eredményjelz6 és az idémér6 applikacié féleg a testnevelének segitség, gyerekek szinte észre
sem veszik jelenlétét. Csakugy, mint a telefonokon talalhat6 jaték gytjtemény, mely 4j Otleteket
adhat a testnevel6k szdmara.

A testnevelés 6ran alkalmazott applikaciok hasznossaguk mellett nevelik is a gyerekeket az IKT
eszkozok helyes és célszerd alkalmazasara. Napjainkban elkeriilhetetlen ezek hasznalata, mivel
manapsag a tanulok és a tanarok tobbsége ezekkel az eszkozokkel éli mindennapjait.

Ugy latjuk, hogy a jovében folyamatosan kovetni kell az 4j alkalmazisok és 1j eszkozok
megjelenését, mivel ez az agazat folyamatosan fejlodik és egyre tobb hasznos dolgot fejlesztenek ki
a kiilonboz6 cégek. Az okosora és a viselhet6 okoseszkozok robbanésszert elterjedése el6tt allunk,
amelyek olyan lehet6ségeket rejthetnek, melyeket még el sem tudunk képzelni.
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MOBILOKKAL VAGY MOBILOKROL — MEDIAMUVELTSEG A MOBIL
ESZKOZOKKEL TAMOGATOTT OKTATASBAN

Timar Borbala
SEK Budapest Ovoda, Altalanos Iskola és Gimndzium, Budapest
Televele Médiapedagogiai Miihely Egyesiilet, Budapest

Kulcsszavak: médiamiveltség, mobileszkozok, oktatas.

1. Média és oktatas

A média, technologia és az oktatas kapcsolata rendkiviil dinamikus, sokrétdi, kérdésekkel és
kihivasokkal teli teriilet. Egy (j médium megjelenése altalaban egyszerrre general lelkesedést és
félelmeket, valédi megismerése lassi, hasznalatanak lehet6ségei is csak idével kristalyosodnak ki.

Az 1j médium vagy technologia azonban nem csupan a tudas dtadasinak egy 1j eszkozét jelenti,
hanem 1j tanulasi stilusok, moédszerek, struktirdk megjelenését is. Nem elég, ha irasvetiton
mutatjuk be a vazlatot, vagy ha a parosit6 feladatot ezuttal mobiltelefonon végezhetik a gyerekek.

A média oktatasi felhasznalasanak egy masik — ezzel Osszefliggé — oOrokos kérdése nem a
modszertanra, hanem a médium megismerésére vonatkozik. Umberto Eco (1979) fogalmazta meg;
ha a gyerekeket a televizo segitségével szeretnénk tanitani, el6bb meg kell tanitanunk nekik, mi a
televizi6. David Buckingham t6bb cikkében is amellett érvel, hogy ezt a gondolatot kiszélesithetjiik
a média egészére. A média nem szerepelhet csupan oktatasi segédanyagként vagy oktatast timogato
eszkozként. A médiardl szo6lo6 tanitas éppen annyira elengedhetetlen, mint a médiaval torténd
oktatas. Ez az elv a média folyamatosan valtoz6é és megjulé teriiletén mindenre érvényes; a
YouTube-videoktdl a szamitogépes jatékokig, a mobiltelefonos tesztfeladatoktdl a Wikipédiaig.

Ha az internetet vagy szamitéogépes jatékokat akarunk oktatasi célra hasznalni, meg Kkell
ismertetniink a gyerekeket ezeknek a médiumoknak illetve médiaszovegeknek a jellegzetességeivel;
tudasra és a megitélés, kritika képességére kell szert tenniiik, hogy magas szinti és hatékony
modon hasznaljak ezeket. Ez a tudis messze ttlmutat azon, hogyan érjiik el és hasznaljuk ezeket az
alkalmazasokat.

A taniar a legtobb esetben arra hasznidlja a médiatartalmakat (egy filmet, vagy egy
mobilalkalmazést), amire eredetileg tervezték — ismeretterjesztésre vagy szérakoztatisra; nem
maga a médiatartalom valik a tanulas targyava. Ahhoz azonban, hogy a diakok a média értd,
tudatos hasznal6java valjanak, sziikséges a médiar6l valé rendszeres, strukturalt és tudatos
gondolkodas, a kritikai gondolkodas fejlesztése, illetve a médiaszovegek alapvetd jellemzGinek
(konstrualtsag, nézdpontok és kozonségek, ideologiak és értékek, profit, forma és tartalom)
vizsgalata.

Miért van ezekre sziikség? James Potter (2015) a médiamiveltség sziikségességének egyik
legfontosabb elemét emeli ki : ,A médiamiiveltség 1ényege, hogy megszerezziik az iranyitast. Ha
jartassagot szerziink a médidban, tisztibb ralatast nyeriink arra, hol huzédik a hatar a sajat
vildgunk és a média gyartotta vilag kozott.”

1.1. A médiaoktatas célja: védelem vagy felkészités?

Média és oktatas kapcsolatanak vizsgalatakor megkeriilhetetlen a média hatasanak, kiilonosen a

média gyerekekre gyakorolt hatasdnak kérdésére. Az, hogy hogyan gondolkodunk a médiarol

(médiaeszkozokrdl, médiatartalmakrol) befolyasolja azt is, hogyan viszonyulunk a tanorai

médiahasznalathoz. Igy van ez az okostelefonok esetében is — elsGsorban zavard tényezének

tekintjiik, ami elvonja a figyelmet a tanulastoél, vagy 4j lehet6ségnek. Hogyan kezeljiik, ha a diak az

oran a feladat helyett/mellett Facebookozik, vagy éjjel egykor kiildi el a feladat megoldasat
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emailben. A digitdlis médiaval illetve mobileszkozzel torténé oktatds akkor valik igazan
hatékonnyd, ha a tandr maga is érti és ismeri az jmédia miikodését és a mobilkommunikaci6
altalanos trendjeit, és a felmeriil6 tanitasi helyzeteket a médiakonvergencia vagy a média
mindeniitt-jelenvaldsaga (ubikvitas) szempontjabol.

Ez a tudas hatarozza meg a média hatasairol valé gondolkodast és az ehhez kapcsolodd pedagogusi
attitidot is; a médiaoptimista megkozelités szerint az 0j technologia jobba teszi a vilagot,
megkonnyiti a kapcsolodast és a tarsadalmi egyenlGtlenségek csokkentésének eszkoze lehet. A
médiapesszimista megkozelités azonban veszélyforrast lat az ) médiumokban: a hozzajuk
kapcsolodd hasznalati szokasok, az életmod valtozasa, a tudas 4j formaival a régi “értékek”
elvesztése, az “elbutulas” veszélye. A médiapesszimista hozzaallas nem jelenti az (j médiumok
teljes elutasitasat; az aggodalmak talhangstlyozasa azonban a tudatos, élvezetes, 6nallé6 hasznalat
ellenében hat.

Ez a két gondolkoddsmod jelenik meg a médiamiiveltségrél szold diskurzusban is. David
Buckingham (Buckingham, 2005, 16. old.) szerint az els6 az ugynevezett “véddoltas-modell” (mas
szerz6knél “protekcionizmus”), célja megtanitani “kiilonbséget tenni és ellendllni” a média
felszines és karos iizeneteinek. A médiat alapvetSen veszélyes, gyerekeknek semmiképpen sem valo
feliiletnek tételezi. Az mobil tanulds esetében az ilyen megkozelités éles kiilonbséget tesz a
“hasznos”, “iskolai” célt és az értéktelen, felszines szabadidés mobilhasznalat kozott. Szigortan
szabalyozza a mobilos oktatas rendjét. Ezen megkozelités azért kiillonosen elénytelen mert nem
vesz tudomast arr6l, hogy a mobil tanulds teljesen mas fajta tanulasi, informaci6- és
tudasmegosztasi struktarakat igényel, tovabba hogy az okoseszkoz, mint médium a gyerekek (és a
felnGttek) hétkoznapi életének is része, és ezt a két részt nagyon nem szerencsés elvalasztani, mivel
éppen ez teremtene arra lehet6séget, hogy megsziinjon a (digitalis) szakadék a gyermek iskolai és
otthoni élete kozott, illetve kritikai gondolkodasra, mélyebb megértésre nevelne a hétkoznapi
médiahasznalat soran is.

A masik modell a felkészitésé: a média- (mobil)hasznalokat nem elsésorban “megoévni” szeretné,
hiszen a médiat a lehetGségek terepének tekinti; a médiatudatossagra nevelés célja ezek szerint
“felkésziteni”, “felvértezni” (empowering) arra, hogy onallban képesek legyen tudatos, felelGs a
médiahasznalatukra vonatkozé dontéseket hozni, hogy jobban megértsék az &ket koriilvevd
(média)vilagot, aktivabb részeseivé valjanak. A mobiltelefon tehat a hétkoznapi élet targyabol a
tanulas eszkozévé valik, ezzel két kiilonbozd vildgot kapcsolva 6ssze. Ez a megkozelités Mark
Pegrum (2014; 2015) munkaiban figyelhet6 meg, Buckingham (2007) még arra figyelmeztet, hogy
ujfajta digitalis szakadék van kialakuloban, a diak iskolai és otthoni vilaga kozott. A mobil tanulas
egyik legnagyobb erdssége a felhasznélok altal generalt tartalom elGtérbe keriilése, a részvétel
kozponti szerepe, és a multimodalitas: foto- hang- filmfelvételek készitésének lehetSsége, az 6nallo
informacioszerzés és a kiterjesztett valosag lehetGségei mind ezeket a kapcsolodasokat szolgaljak.

A mobiltelefon oktatasi céli hasznalatanal kiilonésen fontos az — a médiapedagogiaban bevettnek
szamitd — megkozelités, amely a sajat élményekbdl, a mindennapi hasznalatbol indul ki, és ezt az
élményt alakitja a médiarol valo tudassa.

1.2. Uj miiveltségek

A médiamiiveltség olyan készségek, és ismeretek Osszességét jelenti, amely a tudatos, kritikai
szemlélettel rendelkezd, aktiv médiabefogadast, és hasznalatot biztositja. Livingstone (2004, 18.
old.) szerint ,képesség a médializenetekhez val6 hozzaféréshez, megértéséhez, értékeléséhez,
modositasdhoz, és Gj lizenet 1étrehozasahoz a kontextusok sokféleségében.”

A médiamiiveltség legfontosabb elemei a technolégiai fejlédéstol, eszkozoktol fiiggetlenek. Len
Mastermann (1990), aki el6szor foglalkozott ezzel a teriilettel, mar kiemeli a kritikai gondolkodas
szerepét, azt, hogy a médiapedagogia 01j pedagogiai modszerek hasznalatat, a nem-hierarchikus
tanulasi modell bevezetését igényli, (hiszen a kritikus gondolkodas nem tanithat6 a frontalis
pedagogia eszkozeivel, kollaborativitast, csoportmunkat igényel), illetve a médiapedagbgia és a
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demokratikus  értékek, allampolgari részvétel Osszekapcsolasanak — sziikségességét s
megfogalmazza.

A médiamfveltségnek azért is szerepet kell jatszania az oktatdsban, mert a média napjainkban
els6dleges szocializacios kozeg; nem csak informaciot kozvetit, hanem értékrendet és (legtobbszor
leegyszertsitett) értelmezési keretet is ad. A média sémakat kinal, reflektalatlan moédon kozvetit
elére értelmezett informacidkat. Az iskola feladata ebben a helyzetben az, hogy megkisérli jobban
megérteni a médiat, a média miikodésmodjat és tarsadalmi szerepét, és reflektal az Gj helyzetre.
Ezen Kkiviil feladatdnak kell tekintenie a média nyelvének, miikodésmodjanak tanitasat is —
amennyiben a vilag megismerését tiizi ki feladataul.

A konvergencia a miiveltség/irastudas 4j formainak Osszekapcsolédasaban is megnyilvanul, az
UNESCO 4ltal 2011 6ta promotalt MIL (Media and Information Literacy) szamos kiilonb6zd
miiveltségteriiletet egyesit, amelyben kozos, hogy hozzaférés, elemzés, értékelés, alkotis és
részvétel készségeit helyezik a kozéppontba.

2. Mobil miiveltség, mobil tanulas

2.1 Mobilmiiveltség

A mobilmiveltség tehat azok a képességek, amelyek lehetévé teszik a hatékony miikodést,
tajékozodast a mobileszk6zokon elérhet6 adathalmazban, ezen informaciok feldolgozasanak illetve
alkotasanak és megosztasanak képességei. A mobilmiiveltség egyik kulcsfogalma az alkalmazas,
ezzel egyiitt a mobiltelefon specifikus szimbolum- és eszkozkészletének ismerete és alkalmazasa,
illetve kiilonosen nagy szerepet jatszik benne személyes hal6zatok miikddtetése, a kommunikéacio.

Pegrum (2015) az informaciés miveltség strukturajaban helyezi el a mobilmiveltséget. Két,
kifejezetten a mobilhasznalatra vonatkozo elemet emel ki: az egyik a helymegjel6lés alkalmazasa és
a “bejelentkezés” lehetGsége egyes alkalmazasokban, a masik a kiterjesztett valosag, amelyben
szintén helymegjelolést alkalmazunk; itt ugyanis nem csak azt kell megérteni, mit jelent, maga a
megjelolés (technikai — adatbiztonsagi és tartalmi szempontbdl egyarant), hanem a “mixed reality”,
a valésag és annak virtudlis kiterjesztése kapcsolatat is meg kell értenie; els6sorban hitelesség,
objektivitas, megbizhat6sag megvaltozott jelentései mentén.

Pegrum ezenkiviil a mobilmiiveltség teriiletéhez tartozéan multimodalis miveltségrol (ezzel
kapcsolatban szintén a kiterjesztett valosagrol és a reprezentéciordl; illetve a mobil multimédia-
alkalmazasok szamtalan, elére gyartott template-jérél, amelyek egyszerre inspiralnak, de gatoljak is
a magasabb szintli kreativitast). A kddolas-miiveltségnél a QR-kddok szerepét és ezek miikodési
technikajanak megértésére helyezi a hangsulyt.

Ezeken kiviil ide sorolhatjuk még a mobilkommunikaciéban kiemelked6 halézati kommunikacio
szerepét, ennek szocialis és biztonsagi implikaci6it, valamint a héal6zatos tanulas szempontjat —
tehat azt, hogy az informacio egyre kevésbé kiils6 tekintélyek (tankonyvek, lexikonok) birtokaban
van, hanem a résztvevék hozzak létre. Ezeket tdmogaté eszkozok a blogok, wikik, kép- és
videdbmegosztok. A mobilmiiveltséghez tartozik a barhol, barmikor megvalosulé tanulas
(informécioszerzés, szorakozas) lehetGsége (ubikvitas). (Haythornthwaite, 2014)

A mobilmfiveltség tehat “makromiiveltség”, amely tobb miiveltségteriiletet olvaszt magaba.
Felmeriilhet azonban a kérdés, hogy azok a gyerekek, akik belesziilettek a mobil kultiraba, nem
rendelkeznek-e elég ismerettel az 0nallé tajékozddashoz (ez a digitalis bennsziilott-gondolat
tovabbélése). El kell azonban kiiloniteni az instrumentalis mobilmiveltséget és a kritikai
mobilmiveltséget; ez utdbbi az, ahol a médiamiiveltség klasszikus teriiletei szerephez jutnak.
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2.2 A kritikai mobilmiiveltség

A kritikai mobilm{iveltség igényli a hardwer mély ismeretét, a fizikai jellemzG6i mellett azt a sokféle
modot, ahogyan kapcsolodni képes; a szoftvert, amely ezeket a kapcsoldodasokat iranyitja;
elérhetéségének és hasznalatanak korlatait, annak a megértését, hogy az app-kozpontusag, az elére
megirt templatek hasznalata hogyan korlatozza az onkifejezés lehet&ségeit.

A kritikai mobilmtveltség magaban foglalja a mobil technologidkkal kapcsolatos bonyolult
kérdések feltételét, a tarsadalmi, politikai, gazdasagi implikaciok vizsgalatat. A kereskedelmi
szempontokat — a fogyasztasra késztetés, a fogyaszté kulttra és vele szemben a demokratikus
részvétel novekvl lehetGségei; természetesen az adatbiztonsag és feliigyelet kérdése is felmeriil, a
személyes hasznalatra vonatkozo6 kérdésekkel, a képernydidivel és a fliggdséggel kapcsolatban.

A kritikai mobilmiiveltség egyik legnagyobb kihivasa, hogy a digitalis informéaciénak nem igazan
vannak kapudrei. Kapudrnek a hagyoményos média esetében azokat a személyeket nevezziik, akik
az informaci6 szelektalasaért, kivalogatasaért felelnek, részben a hitelesség, részben a
médiaintézmény — példaul egy lap vagy tv-csatorna — felismerhet§ témavalasztasa, értelmezési
keretei, elbeszéld stilusa tekintetében. Az Gjméidaban némely korlatoktdl eltekintve barki barmit
mondhat barmilyen platformon. A megoldas, hogy nekiink magunknak kell kapu6rokké valnunk:
kritikai m6don értékelniink mindent, ami elénk keriil.

3. A mobil tanulas

A mobileszk6zoket nem tanulds céljara hoztdk létre, ezek kényelmi eszkozok, szorakozésra,
kommunikaciora valok; a személyes életstilus és médiahasznalat részei.

A mobil tanulas lehetGsége alapjaiban véaltoztatja meg a tanulasr6l és a tanitasrol vald
elképzeléseinket. Bachmair, Pachler és Cook (2010) megéllapitja, hogy a mobileszk6zok és
alkalmazasok elterjedése mara 1j kulturalis forrassa tette ezeket. A hétkoznapi élet
nélkilozhetetlen és természetes részévé valtak; ezért a mobil tanulis valédi kihivasa nem az a
kérdés, hogy hogyan hozzunk létre mobileszkozon elérhetd oktatési tartalmakat — hanem éppen
ellenkezdleg, hogyan valjunk képessé tajékozddni és miikodni az Gj és Gj tartalmak és tanulés terei
kozott. Meg kell érteni, hogyan hasznalhatjuk hétkoznapi vilagainkat tanulési terekként.

A mobil tanulds legfontosabb Ujdonsaga, ahogy azt Kukulska-Hulme (2014) is hangsulyozza, a
személyre szabottsdg — vagyis az, hogy teljes mértékben a felhasznalé alakithatja a tanulas
folyamatat, valamint ezzel Osszefliggésben az ubikvitds, a mindeniitt jelenlévé lehetGség a
tanulasra, valamint a rovid tanulési periodusok.

Bachmair és Pachler (2014, 65-66. old.) a mobil tanulas megtervezésével kapcsolatos paraméterek
vizsgalatakor tovabbi tényez6ket emel ki:

e az iskolai és az otthoni élet Gsszekapcsolasa, a 1étrehozas és a befogadas megvaltozott
koriilményei; a kollaborativ tudasépités, mint Gj tanulasi stilus;

e a didk személyes érdeklédésének szakértelmének respektalasa, ehhez alakitott, egyéni
tanulas, amelyben a didknak is felel6ssége van;

e tovabba a konvergencia, vagyis a kiilonboz6 platformokon megjelend azonos
médiatartalmak;

e ¢és a reprezentacio, vagyis a vilag jelenségei, események, személyek vagy tarsadalmi
csoportok bemutatasa a médidban.

4. A mobilrol szol6 tanulas

A mobileszk6zok hasznalataval torténd tanulas tehat akkor lesz igazan hatékony nem csak
tantargyi, hanem a tudatos mobilhasznélat tekintetében is, ha a tanulasi folyamat tervezésekor
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figyelembe vessziik a médiamiiveltség szempontjait is: a reflektiv és kritikai gondolkodas, a
médiarol valo tudas, valamint a hozzaférés és a kreativ médiahasznalat teriiletén.

4.1 Reflektiv és kritikai gondolkodas

A kritikai gondolkodds a mély és bonyolult kérdések feltevését jelenti. A médiamiiveltség
tanitasakor az aldbbi ot kritikai kérdést hasznaljuk, amelyek a média ot alapkoncepcidjara
reflektalnak. Az alapkoncepciok a kovetkezdek (Kellner és Share, 2005.)

Atlathatatlansdg: minden médiaiizenet szerkesztett, megalkotott; a valésagot csak reprezentélja,
ugyanakkor azt igyekszik elhitetni, hogy maga a valosag. Ez a belatas a kritikai gondolkodéas és a
médiam{iveltség alapja.

Kodok és konvenciok: a médiatizeneteket nem szabad sz6 szerint értelmezni; hiszen sajat, kreativ
nyelvet hasznalnak, szabalyok alapjan jonnek létre, nem “ablakok a vilagra”.

A befogadd szerepe: ugyanazt a médializenetet kiilonféle személyek kiilonféle modon
értelmezhetik. Ennek megértése a nyitottabb gondolkodés, tolerans viselkedés felé vezet.

Tartalom és iizenet: a médiaiizenet értékeket és nézépontokat tartalmaz, ezeket a befogadoknak
megvizsgalni, értékelni kell.

Motivacid: a legtobb médiaiizenet azért késziil, hogy alkotéi profitra/hatalomra tegyenek szert
altala. Ez a szempont a médiaiizenet céljat segit tudatositani; sok gyerek gondolja, hogy a média
célja csupan az informacioatadas, illetve a szorakoztatas, és keveset tudnak a média gazdasagi
hatterérdl.

Ezek a témak mindig elGkeriilnek, ha a tanulési folyamatban médiaszoveget hasznalunk (és egy
mobilalkalmazas is médiaszoveg). Erdemes keresni az tgynevezett ,tanithaté pillanatokat”, az
olyan helyzeteket, ahol valamit fel- vagy megmutathatunk a mélyebb megértés céljabol.

A médiaszovegek elemzéséhez az alabbi 6t kritikus kérdés hasznalhato:
Az 6t kritikus kérdés René Hobbs (Hobbs — Cooper Moore 2015:157) megfogalmazasaban:
1. Kihozta létre ezt az iizenetet, és mi volt a célja?
2. Milyen technikakat hasznal a figyelem felkeltésére és fenntartasara?
3. Milyen életstilust, értékeket és nézGpontot jelenit meg?
4. Hogyan értelmezhetik ezt az lizenetet kiilonb6z6 emberek?
5. Mi maradt ki?

Ezeket a szempontokat hasznalhatjuk forrasként hasznalt vagy a gyerekek altal készitett szovegek,
fotok, videok elemzésekor, de akkor is, ha arr6l akarunk donteni, melyik mobilalkalmazast toltsiik
le, hogyan hasznaljuk a QR-kbédokat, vagy megadjuk-e az adatainkat egy online kérdGiven, vagy a
virtudlis osztalyteremben, amelyet a tanarunk hozott létre.

4.2 A médiardl valé tudas

A média miikodésére, struktarajara, gazdasagi-politikai-tarsadalmi szempontokra vonatkozo tudas,
a médiaszovegek nyelvének vizsgalata, illetve elGéllitaisanak modja azok a teriiletek, amelyrdl
tudassal kell rendelkezni a kritikus mobilmiiveltséghez, a felelds, tudatos médiahasznalattal
kapcsolatos dontések meghozatalahoz.

Ki a tulajdonosa a Vibernek? Hol tarolodnak és kinek a tulajdonai azok az adatok, amelyet a
Google-fickomba toltok fel? Melyek azok az elemek, amelyek miatt két hasonlé funkcioja
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alkalmazas kozil az egyiket valasztom? Mitdl fiigg, milyen hirek jelennek meg a hirfolyamomban a
Facebookon?

4.3. A hozzaférés készségei és a kreativ médiahasznalat

A mobileszkozok esetében az eszkozhasznilat készségei, a megfelel§ eszkozok és alkalmazisok
megtalalasa kiillonosen lényeges feladat.

Az 0nélldb médiatartalom létrehozasa természetes kovetelmény, az oOnkifejezés, kreativitas
lehetGségét biztositja. Az alkotds a médiaszovegek esetében ugyanakkor mindig a reflexid, a
mélyebb megértés lehetGségét biztositja, az alkotétevékenység soran lehetéség nyilik a
kommunikacié céljaval, modjaval kapcsolatos, illetve nyelvi-esztétikai jellegli dontések
meghozatalara. A médiaszoveg-alkotas értékeléséhez ezért mindig hozzatartoznak az alkoto
reflexioi is.
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HOGYAN TANITSUK TANORAN ES TRENINGEN AZ ETIKUS ES
BIZTONSAGOS MOBILHASZNALATOT?

Bene Viktoria
Debreceni Egyetem, szocialpolitika mesterszakos hallgato, tréner
Fegyverneki Gergo

Debreceni Fazekas Mihaly Gimnazium, IKT MasterMinds Kutatécsoport, magyar —
mozgoképkultira és médiaismeret szakos tanar, tréner

Kulcsszavak: cyberbullying, mobilzaklatas, médiapedagobgia, tréning

1. Bevezetd

A mobileszkozok Aaltalanos elterjedését kovetGen 1j terek és formdak jelentek meg a tarsas
érintkezésben is. A mobilok sajatossagabdl ered6en barhol barmikor elérhetéek a
levelezérendszerek, lizenetvaltd alkalmazisok, valamint a kozosségi oldalak kiilonb6z6 csoportjai.
Szamtalan, id6t és teret lekiizd6 lehetéség adodik igy a széleskorti oOnreprezentaciéra és
lizenetvaltasra, amelyek elGsegithetik az interakciokat, a pozitiv megerdsitést, illetve a
kapcsolattartast. Ugyanakkor ezzel egy idSben tobben visszaéltek az infokommunikacios
technoldgia adottsagaival, amelynek kovetkeztében j dimenzidja jelent meg a zaklatasnak, majd
kés6bb az elektronikus zaklatdsnak. Tovabb fokozza a problémat, hogy a mobilhasznalat
kiterjedése, az allandoan elérheté internetkapcsolat, az online jelenlét, az éjjel-nappal bekapcsolt
értesitésfunkci6 megsokszorozta az elektronikus zaklatas lehetGségét: az elkdvetd barhol barmikor
utolérheti kiszemeltjét, mig a masik oldalon, az adldozat barhol barmikor utolérhet6 (Domonkos
2013). A mobilzaklatas nem ismer sem idGbeli, sem térbeli korlatokat. Mivel a fiatalok tobb mint
egyharmada tapasztalt mar online fenyegetést, egy negyediiket pedig zaklattak mar rendszeresen
interneten vagy mobiltelefonon (Keen-Georgescu 2015, idézi i-SAFE Inc. Cyber Bullying: Statistics
and Tips), az oktatdsnak meg kell talalnia a valaszokat arra, hogyan tanithat6 a biztonsagos és
etikus mobilhasznalat. A netgeneraciét er6teljesen érinti a mobilfiiggéség és a mobilzaklatas, sok
esetben sajat tapasztalataik lehetnek, ezért Ggy gondoljuk, hogy a téma feldolgozasi modszereit
mindenképpen érdemes a tanuldkat tevékenykedtet§ médiapedagogia és élményalapd nonformalis
oktatas, vagyis a tréningek eszkoztarabol kivalasztani. Az elektronikus zaklatas (cyberbullying)
komoly tarsadalmi kihivast okozott, amelyet sziil6knek, pedagégusoknak, pszicholégusoknak és a
netgeneracionak kozosen kell megoldaniuk. Ismertek azok az esetek, amelyben az online
bantalmazés pszichoszomatikus problémakat okozott, az aldozatok koziil tobben 6ngyilkossagot
kovettek el (pl. Amanda Todd, Ryan Patrick Halligan, Star Wars Kid stb.) Tanulmanyunkban ezért
roviden felvazoljuk a fiatalok médiahasznalati szokasait, az elektronikus zaklatas (cyberbullying)
elméleti megkozelitéseit és a mobilzaklatas sajatossagait. Ezt kovetéen a médiapedagogia és
tréningmodszer eszkoztarabol valogatva oOtleteket kivanunk adni a téma pedagogiai
feldolgozasahoz.

2. A fiatalok internethasznalati szokasai

A ,rabeszél6gép” vagy mas néven a televizio helyét atvette egy 4j elektronikus médium, az internet.
Mig a televizi6 meghatarozhat6 szamu miisort sugaroz, addig az interneten a tartalmakat illetGen
még nagyobb valasztasi lehetGsége van a médiafogyasztonak. Elkezd6dott a Neumann-galaxis
térhoditasa.

1990-ben indult atjanak az internet, ami mara a legfontosabb Gj médiumma valt. Az j média és
ezzel egyiitt az internet legfontosabb tulajdonsagai kozé tartozik a tartalombdség, a
platformfiiggetlenség és az interaktivitas novekedése (Bajomi — Lazar, 2008).
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Mig a televiziozas ugymond egyoldald, addig az internet lehet6vé teszi az interaktivitast.
Lehet6séget ad a visszajelzésre, véleménynyilvanitasra. Legtobb online portal szavazdsokat indit,
kommentelésre ad lehet8séget, illetve ha van valakiben affinitas és elég motivacio, akkor blogokat
is vezethet az életérol, egy-egy kedvelt témajarol.

A KSH 2011-es felmérése szerint a haztartdsok 60%-ban van asztali szamitdgép és 31%-uknak van
hordozhat6 szamit6gépje. Ezen kiviil arra jutottak, hogy a magyar héaztartasok 65%-a rendelkezik
internet hozzaféréssel. A tényleges internetez6k ardnya a 16—24 éves korosztaly korében a
legmagasabb (Kozponti Statisztika Hivatal jelentés, 2012).

A Kutatopont 2012-es jelentése szerint a fiatalok 56%-a tolti a szabadidejét az internet és a
szamitogép elott. 63%-uk rendelkezik sajat szamitogéppel, laptoppal, illetve 50%-uknak az
okostelefonjan is van internet hozzaférés. A 15-29 éves korosztaly tagja valamilyen kozosségi
oldalnak (Kutatopont jelentés, 2012).

Az EU Kids jelentésébdl kideriilt, hogy a magyar gyerekek 9 évesen kezdik el 6nall6an hasznélni az
internetet. Azt feltételezik, hogy ez az életkor varhatdan 5-6 évre fog csokkenni a jovében. A 9-16
éves gyerekek leggyakoribb online tevékenységei kozé tartozik a vidednézés, az internet hasznalata
iskolai feladatokhoz és a kozosségi portalok latogatasa (EU Kids Online jelentése, 2011).

Az infokommunikacios eszk6zok megjelenése atrendezte a gazdasagi, kulturalis életet és az egyén
mindennapjait egyarant. Megjelent az ember 4j kornyezete, az IKT-tér. Ezekhez az eszkozokhoz
val6 hozzaférés konnyebb elérhetGsége lehetGvé tette a hasznalat mértékének a novekedését. Egyre
hangsulyosabban a figyelem koézéppontjaba keriilt a felhasznalokra gyakorolt negativ és pozitiv
hatés. Ilyen negativ hatas tobbek kozott a cyberbullying is (Domonkos, 2011).

3. Mit kell tudnunk az elektronikus zaklatasrol?

A zaklatas természete az elmult néhany évben dramaian megvaltozott. Mig korabban a zaklatés az
iskoldban vagy az iskola kozelében tortént, a technologia megjelenése révén viszont mar internetes
zaklatasrdl vagy cyberbullyingroél beszélhetiink (Patchin — Hinduja, 2011).

Kortarszaklatasrol beszélhetiink, olyan kortarscsoportban megvalosuld cselekmények esetén,
amikor jelen van a tudatos, bant6 szandék; hatalmi egyenstlyhiany all fenn és az aldozat ellen
irAnyul6 cselekvések hosszabb ideig, ismétl6d6en zajlanak. Megkiilonboztethetiink direkt és
indirekt zaklatasi format egyarant (Buda, 2008).

1. 4bra Az iskolai (kortars) zaklatas

Iskolai zaklatas (bullying)

N

Direkt zaklatas Indirekt zaklatas
= kozvetlen = oz vetett
- nyilt » rejtett

«tarsas kapecsolatok
szetrombolasaval
fenyeget

|

CYBERBULLYING
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Forras: Domonkos Katalin (2011): Cyberbullying — elektronikus zaklatés.

Direkt zaklatasi formardl beszélhetiink, hogyha a tevékenység nyiltan, az aldozat személyére
irAnyul. Ezen beliil meg szoktuk kiilonboztetni verbalis és fizikai tdmadést egyarant. Az indirekt
zaklatasi formakat az jellemzi, hogy hidnyzik a kozvetlen interakci6 az dldozat és a zaklaté kozott.
Az 4ldozatnak az esetek dontd tobbségében jelen sem kell lennie, hogy ez megtorténjen. Gyakran az
sem egyértelmi, hogy pontosan ki a zaklatd. Az indirekt zaklatés leggyakrabban a kapcsolatok ellen
iranyulo, szociélis iranyultsagt bantalmazas (Buda, 2008).

Ahogy Domonkos Katalin (2011) fenti abrajan is lathatjuk, az elektronikus zaklatas az indirekt
zaklatasi formak kozé tartozik. A cyberbullyingot tgy definidlhatjuk, mint egy szandékos és
ismétl6d6 karokozast a szamitdogépek, mobilok és az elektronikus eszkozok igénybevételén
keresztiil (Patchin — Hinduja, 2011 idézi Hinduja — Patchin, 2009-et). Megfigyelhetjiik, hogy a
cyberbullying és a hagyomanyos zaklatds definici6jaban fellelhet6ek a kozos vonasok, viszont
kiemeli a fiatalok kozti kommunikacio és az interakcié valtozd természetét (Patchin — Hinduja,
2011). A kutatok szerint a legveszélyesebb jellemzdje, hogy szinte végtelen szdmu és azonnali a
terjesztés lehetGsége, ami miatt az 4ldozat még megaldzottabbnak érezheti magat. A masik nagy
jellegzetessége, hogy az dldozat a nap barmely szakiban elérhetd, igy az dldozat nem menekiilhet el
eldle, illetve emiatt ez érzelmileg is sokkal megterhel6bb (Domonkos, 2013).

Az internetes zaklatis alland6 és komoly probléma a fiatalok korében, amely tartos karokat is
okozhat és akar ongyilkossaghoz is vezethet (Keen-Georgescu, 2015). Egy kutatas kimutatta, hogy a
tizenévesek tébb mint felét mar zaklattdk online és tobbnyire ugyanennyien vettek méar részt
aktivan az online zaklatasban. A fiatalok t6bb mint egyharmada tapasztalt mér online fenyegetést.
A fiatalok negyedét zaklattak mar rendszeresen mobiltelefonon vagy interneten keresztiil. Nagy
probléma, hogy tobb mint 50%-uk nem mondja el a sziileiknek a zaklatast (Keen-Georgescu, 2015
idézi i-SAFE Inc. Cyber Bullying: Statistics and Tips).

Az online zaklatas jellemzdi kozé tartozik a szandékossag, az ismétlodés, a karokozas és az
elektronikus berendezések hasznélata, amely megkiilonbozteti a cyberbullyingot a hagyoményos
bantalmazistél (sz.n. Online bullying. Kézikonyv pedagdégusoknak, é.n.). Ezen kivil még
idetartozik az anonimitas, a hozzaférhet6ség, az azonnali és végtelen szamu terjesztés, a
felel6sségre vonhatatlansag latszata és a metakommunikéaci6 hianya (Domonkos, 2011).

A cyberbullying vagy elektronikus zaklatas tipusai a kovetkez6k lehetnek: A cyberbullymg elsé
tipusa a flaming vagy mas néven a ldnghdabori. Ez online veszekedést jelent diithos és tragar
nyelvezet hasznalataval. Tamado jellegli hozzaszolasok kiildése valakirél nyilvanos féorumra. A
maésodik tipusba a harrasment vagy més néven a tamadas — sorozat tartozik. Ebben az esetben
banto, igaztalan iizeneteket kiild a zaklat6 az aldozatnak online. A harmadik tipus a denigration
vagy mas néven a befeketités. Ez azt jelenti, hogy kegyetlen és igaztalan pletykakat terjesztenek az
aldozat hirnevének rontasa céljabol. A negyedik tipusa az elektronikus zaklatasnak az exclusion
vagy magyarul a kikozosités. Ilyenkor kirekesztik a csoportbol az online k6zosség egy tagjat. Az
otodik tipusa az impersonation, azaz a személyiséglopas. Az elkovet6 ebben az esetben egy idegen
személy online profiljaban jelenik meg, amikor a hirnevének a ront4sara alkalmas iizeneteket kiild
az idegen személy nevében. A hatodik tipusba az outing, azaz a kibeszélés tartozik. Az elkovetd
ebben az esetben titkokat, bizalmas informéaciokat oszt meg az aldozatrél. A hetedik tipus a
trickery, ami becsapast, triikkozést jelent. Személyes adatok csaldssal, megtévesztéssel torténd
megszerzése valakit6l, majd ezen informacidkat kozzéteszi az elkovets. A nyolcadik tipus a
cyberstalking, azaz az online zaklatds. Ezek olyan kozvetlen, nyugtalanitdé fenyegetések,
kijelentések, amibdl latszik, hogy a szerz6 érzelmileg felkavart és fontolgatja, hogy magat vagy
valamilyen ismer6sét bantja, illetve ongyilkossagot kovet el. Végiil az utolsd, kilencedik tipusba
tartozik a sexting vagy mas néven a szexting. A kifejezés a sex és a text szavak osszevonasabol jott
létre. Ilyenkor az elkovet6 szexualisan provokativ vagy nyiltan szexualis tartalmu iizeneteket kiild el
online valakinek. Ez kapja a legnagyobb figyelmet, ugyanis a meztelen képek széleskorti terjesztése
valoszintibb, és a fiatalokat sokkal nagyobb kockazatnak teszi ki (sz.n. Mit is jelent a cyberbullying?
é.n.).
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3. 1. Mobilzaklatas — barhol és barmikor

A mobileszkozok 1ényege a mobilitds. Emiatt az elektronikus zaklatis mobilkornyezetben még
veszélyesebbé vélhat, hiszen megsokszorozddhat: barhol barmikor elkovethetd, hiszen a zaklato
fizikailag nem kényszeriil egy fix helyhez (pl. asztali szdmit6gép), amelyet jobban ellendrzés alé
vonhatna egy kiviilallé (pl. felnétt), aki megakadalyozhatni az art6 szandékot. Mobileszkozon
tortént tamadas esetén az aldozat is jobban magara marad, és folyamatosan ki van téve a
zaklatasnak: a bekapcsolt értesitésfunkciok miatt azonnal tudomaést szerez az ellene iranyuld
zaklatasrol, amely fokozza a fesziiltséget. Az asztali szamitdégépek koradban megvolt ugyanis annak a
lehetSsége, hogy az aldozat nem kapcsolta be a szamitdégépet, nem ellendrizte a beérkezd
izeneteit, egy kiviilallo6 hamarabb felfigyelhetett a bajbajutottra.

4. J6 gyakorlatok a médiapedagogia és tréningmodszerek korébol

Az internetbiztonsag, a kozosségi média, a mobilhasznalat mind olyan téma, amely feldolgozasanal
nem elég a frontélis ismeretatadas, a pedagogus ,hegyi beszéde”, hiszen a tanulok, még ha kevés
relevans informéciéjuk is van, alaposan benne vannak az online viligban. Erdemes a diakokat
aktivan bevonni a megértési folyamatba. A korszeri tanuldsszervezési eljardsok alapjan fontos,
hogy az elsajatitando6 ismereteket mindig feladatositsuk, kiilonféle cselekvésekbe agyazzuk, illetve
ezek fejlesszék a tanuldk készségeit. Erre az egyik legalkalmasabb modszer a projektpedagogia,
amellyel hatékonyan feldolgozhatjuk az etikus mobilhasznélattal kapcsolatos témakat. A
produktumok elkészitéséhez természetesen a tanuldok hasznalhatjdk a sajat mobileszkozeiket is
tanoran és tandran kiviil is.

~A projektek olyan komplex feladatok, amelynek koézéppontjadban egy gyakorlati természeti
probléma all. A témat a tanuldk széles kord, torténeti, technikai, gazdasagi Osszefiiggésekben
dolgozzak fel, igy a hagyoményos iskolai tantargyi rendszer fellazitisat igényli a moddszer
alkalmazasa. A projekt kidolgozasa torténhet egyénileg és csoportosan, végeredménye minden
esetben egy bemutat6 szellemi vagy anyagi alkotas” (Falus, 2003 278. old.).

A projektpedagogia azért nagyon hasznos, mert rokonithat6 a konstruktivista pedagogia elveivel. E
szerint pedagogus nem kizarolagos birtokldja az informacidknak, nem egyszer(i informéacioatado,
aki a tananyagot a tanul6k fejébe ,,0nti”. Egyébként is, a tanuldknak tobb elézetes tudasuk lehet a
vilaghaléval kapcsolatban, mint a pedagégusoknak. Erre sziikségszer(ien épiteniink kell a tanitasi-
tanulasi helyzetben. A tanulds nem a masok altal méar feldolgozott ismeretek mechanikus
elsajatitasat jelenti, hanem sajat konstrukcidt, a belsé vilagkép kiépitését. A tudast minden tanuld
maganak épiti fel, mik6zben méasokkal egyiittm{ikodve tevékenyen dolgozik ezen (Nahalka, 1998).
Természetesen miel6tt a tanulok hozzakezdenének a kutatbmunkdhoz és a projektjeik
elkészitéséhez, nem art az el6zetes beszélgetés, hogy bevezessiik 6ket a témaba, hogy atfogbd képet
kapjanak errol.

Vélaszthato feladatok:

Készitsetek képes illusztracioval ellatott, j6 tanacsokbol allo Gtletgytijteményt Gjonnan regisztralt
Facebook-felhasznaloknak! Mire iigyeljenek? Hogyan posztoljanak? Milyen el6nyei és hatranyai
lehetnek a kozosségi médianak? Milyen veszélyek leselkednek a felhasznélora? LehetSleg minél
tobb hasznos pontot szedjetek ossze!

Hozzatok létre olyan figyelemfelhivd és problémat megel6z6, preventiv tarsasjatékot, amely a
mobilfiiggéség és mobilzaklatas veszélyeire hivja fel jatékosan a figyelmet! Talaljatok ki a
jatékszabalyokat, készitsétek el a jatéktablat, a babukat, esetleg a kiilonféle kartyakat!

Forgassatok tanulsagos kisfilmet az internet buktato6irél felhivva a figyelmet az internet elényeire és
veszélyeire, vagy egy allasinterjarol, ahol a jelentkez6 kinos helyzetbe keriil tinédzserkori posztjai
miatt!
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Dolgozzatok ki egy flashmob (villAmesddiilet) forgatokonyvét, amely a digitalis generacio figyelmét
hivja fel az etikus mobilhasznélatra.

Latvanyos, kreativ plakaton/ inforgrafikan/ gondolattérképen mutassatok be a vilaghal6 pozitiv és
negativ oldalait!

Rendezzetek szindarabot vagy pantomimjatékot egy talalkozordl, ahol az tizenet ir6jardl kideriil,
hogy valgjaban nem az, akinek kiadta magat mobilon!

Készitsetek kérddivet az iskolaban arrdl, ki mire hasznalja a mobiljat, mennyi id6t van online,
talalkozott-e mar barmilyen artdé szandéka cselekedettel a vilaghalon, majd az eredményeket
Osszesitsétek és elemezzétek grafikonokon.

irjatok és adjatok el§ dalt, példaul rapszoveget az elektronikus zaklatis kezelésére a ,harmas
szabalyrol”!

Készitsetek montizst az Instragram-illaziorél és a valosagrdl, amelyben felhivjatok egymas
figyelmét, hogy sokszor felesleges dolgok miatt van testképzavarunk és onbizalomhianyunk, nem
mindig az a szép és a tetszetds, amit masok az interneten krealnak! Figyeljetek a valos és valoszert
kiilonbségeire!

Dolgozzatok ki kozosen (akar a tanaraitokat is bevonva) megallapodéasi szabalypontokat az iskolai
mobilhasznéalatra (hangerd beallitdsa; mikor jatszhatunk vagy cseveghetiink rajta; 6ran mire lehet
hasznalni; milyen funkcioi lehetnek hasznosak a tanulasban; milyen applikaciokat telepitenétek,
amelyek segitik a tanulasi folyamatot; melyek azok a funkciok, amelyek mell6zhet6ek tanoran, vagy
azok hogyan hasznalhat6ak, hogy ne zavarjanak téged és a mésikat a figyelésben stb.). Az iskolai
mobilhasznalati stratégiat mutassatok be, vitassitok meg, majd egyeztetés utan igyekezzetek a
mobilhasznalati megallapodas szerint telefonozni, korrekten figyelmeztessétek a mésikat, ha ett6l
eltér!

“En és az okosmobilom!” Készitsetek SWOT-analizist a mobilhasznalatrol! Milyen erdsségek,
gyengeségek, lehetGségek és veszélyek rejlenek a mobilokban. Hivjatok fel a figyelmet a
mobilfiiggdség veszélyeire is!

Esetelemzés! Gytjtsetek filmrészleteket, YouTube- felvételeket, blog- és vlogbejegyzéseket, amelyek
a mobilhasznalat el6nyeit és hatranyait mutatja be, és tanulsagosak lehetnek az internetbiztonsag
szempontjabol. Mutassatok be a szovegeket/ felvételeket, vitassatok meg a tobbiekkel. Tegyetek fel
gondolkodtato6 kérdéseket is az esetek megvitatasdhoz!
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2. abra: 8. osztalyos tanulok altal készitett tarsasjaték az internetbiztonsag megértéséhez

Parry Aftab, internetbiztonsagra szakosodott amerikai ligyvédné a fiatalok szamaéra kifejlesztett egy
tréningprogramot, aminek a keretében haromtipust cselekvési mdédot nevez meg, amit a
gyerekeknek elektronikus zaklatds esetében érdemes betartaniuk. Az elsé és egyben az egyik
legfontosabb dolog, hogy azonnal hagyjak abba a fiatalok, amiket abban a pillanatban csinalnak,
legyen sz6 barmilyen tipust online tevékenységrdl. Ezutan hasznaljak a blokkolas funkciot a
zaklatoval szemben, ami a legtobb szolgaltatisban mar megtalalhat6. Végiil mondjak el a
sziileiknek a torténteket. Viszont a WiredSafety.org alapit6ja azt emeli ki, hogy ilyen és hasonld
esetekben a felelGs internethasznalattal tehetiink a legtobbet (Nagy, 2010).

Fontos, hogy a projektmunkak elkészitését - még ha részben vagy teljes mértékben tanéran kiviil
készitik el a tanuldk - pedagogusként mentoraljuk, hiszen csak igy érheti el a projektmunka a valodi
pedagbgiai céljait. Miutan valasztottak a csoportok feladatot, szanjunk id6t arra, hogy
megbeszéljiik az Stleteket és a f6bb szempontokat a tanulokkal. Erdemes ehhez projekinaplét is
iratni, amelyben a gyerekek beszamolnak az elképzeléseikrdl, leirjadk a munkamegosztas és
munkavégzés lépéseit, valamint réviden megfogalmazzak, miben fejlédtek, milyen Gj ismereteik
lettek a téméval kapcsolatban! A projektmunkak bemutatésa és értékelése mellett minden esetben
megbeszéljiik az osztillyal kozosen a kiilonféle témakat, allapitsuk meg a konklaziokat, hogy
tudatositani tudjuk a tanulékban a hasznos és etikus mobilhasznalatot az ismeretek, készségek és
attitidok szintjén is.

Osszegzés

Tanulmanyunkban a relevans szakirodalmak alapjan attekintettiik a fiatalok médiahasznalati
szokasait, bemutattuk, az infokommunikaciés technolégia hatasara hogyan jelentek meg a zaklatas
kiilonb6zé forméi elektronikus koérnyezetben, majd felvazoltuk, hogy a mobileszk6zok altalanos
elterjedését kovetGen miért valt még veszélyesebbé a cyberbullying. Mivel a netgeneracio
mobilhasznalati szokasai fontos tarsadalmi kihivast jelentenek, a tanulokozponta és
tevékenykedtetd médiapedagogiabol és tréningmodszereink koziil mutattunk be néhany olyan
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projektpedagobgia jo gyakorlatot, amellyel hatékonyabban megértethet§ a fiatalokkal, hogyan
hasznalhatjak biztonsagosan és etikusan mobileszkozeiket.
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VIRTUALIS "KINCSKERESES" A 21. SZAZADBAN
Lukacs Istvan
Gyermekhaz Iskola, Budapest
Kulcsszavak: geocaching, GPS, jatékok.

Bevezetés

A XX. szazad utols6 évében, méjus harmadik napjan Dave Ulmer torténelmet irt, amikor aséval a
kezében elindult elrejteni a vilag els6 geoladajat, és ezzel elkezd6dott a ,,geolokacid kora”. Az elmult
16 év technologiai fejlédésének segitségével ma mar a vilag szinte minden részén kereshetiink
sKicseket”, és szamtalan 1j alkalmazas sziiletett, melyek hasznos és tartalmas id6toltést kinalnak a
felhasznalok népes tdboranak.

A teljesség igénye nélkiil ezek egy részét mutatom be, részletesebben az 4ltalam is nap mint nap
hasznalt alkalmazasokat. Ezek a Geocaching, Munzee, Eventzee, Ingress, Sighter, Flagstack,
Pokémon Go.

Mindezek igy elég oncélinak és csupan a szorakozas eszkozeinek tlinhetnek, de igyekszem kiemelni
az oktatassal valoé kapcsolodasi pontokat, az ismeretek megszerzését, elmélyitését, esetenként
mindezek megkonnyitését a kiillonb6z6 alkalmazéasok segitségével.

Analég korszak

Az alapjaték

1854-ben Anglidban, a dartmoori lapvidéken (Cranmere Pool) James Perrott egy iivegbe tette a
névjegyét, ezt egy kdrakasra tette, majd varta, hogy masok is kovessék a példajat, ezzel indult a
Letterboxing>. Evekkel késébb az iiveg helyett fémdobozt kezdtek hasznalni, amibe naplét és
pecsétet is tettek, igy az arrajarok megszerezhették a pecsétet, igazolva, hogy megtalaltak. Ezutan a
trazok mar sajat pecsétet készitettek, és ezzel a ladakban 1év6 naploba is bejegyeztek, az ott 1évivel
pedig a sajat gy(jtéfiizetiikbe. 2000 utan az Egyesiilt Allamokban is kezdett elterjedni, néhany éve
hazankban is fellehetéek letter-boxok. Emellett miikodnek mas pecsételds ttarazasi lehetGségek
nalunk is (pl.: Orszagos Kéktara 1960-as évekt6l, a Tajak, Korok Muzeumok 1977-t6l), a
gytjtéfiizetben lehet dokumentalni a megtett tavokat, és a megtalalt érdekességeket.

Digitalis korszak

Mar 1957-ben a Szputnyik fellovésekor szoba Kkeriilt, de csak 1960-ban tesztelte az USA
haditengerészete az akkor még csak 5 miiholdbol all6 els6 GPS rendszert. A GPS (Global
Positioning System — Globéalis helymeghataroz6 rendszer) jelenleg 24 miiholdbol all (valgjaban
tobb mint 30 kering), normaélis esetben 21 vesz részt a helymeghatarozasban, a tobbi tartalék. A
rendszer lényege, hogy olyan poziciéban helyezkednek el nagyjabol harom foldsugarnyi (20200
km), tavolsagban, hogy a Fold minden pontjardl egyszerre legalabb 4 latszodjon folyamatosan. A
hideghabora idészakaban kezdték kidolgozni, és a ’90-es évek végére lett teljes a rendszer. A
katonai rendszerben zavar6 jeleket sugaroztak évekig, de a nemzetkozi nyomas hatasara
megsziintették.
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Geocaching

A GPS szelektiv zavarasanak megsziintetése utan két nappal indult el vilaghodité utjara a
ladakeresés, a Geocaching. A jaték lényege az, hogy egy zarhato (vizhatlan) dobozt egy valamilyen
szempontbol érdekes helyen elrejt valaki, a pontos GPS koordinatait feljegyzi (ez a "cache"), és ezt
megosztja egy weboldalon. A jatszani vagyok ezeket letoltik a GPS-késziilékiikbe és ezek alapjan
megkeresik ezeket a ladakat. Az okostelefonok elterjedésével még egyszertibbé valt a jaték, nincs
sziikség a pontok adatainak letGltésére, az alkalmazas valos id6ben mutatja a térképen a pontok
elhelyezkedését. Az els6 hazai ladat 2001-ben a Pilisben felépitett Egri var mellett rejtették, és
tavaly nyaron a 4000. magyar ladat rejtették. A jatékosok egy nemzetkozi (geocaching.com) és egy
magyar (geocaching.hu) weboldalon tudjak megosztani rejtéseiket és megtalalasaikat.

Munzee

2011 julius elsején indult Németorszdgban, ma mar az Egyesiilt Allamokban van a kdzpontja. A
német die Miinze (érme) szobol ered a név az alapotlet szerint érmékre, vagy zsetonokra helyeztek
volna el kédokat. A jaték lényege a kiilonboz6 helyekre elhelyezett QR-kdodok megkeresése és
leolvasasa az okos eszkozokre telepitett alkalmazas segitségével. Szamtalan fizikai és virtualis
tipusti pont létezik, mind eltéré pontértékkel rendelkezik. A jatékosok a megtalalaskor kapott
pontokkal egyre magasabb szintet érnek el, emellett bizonyos feltételek teljesitésekor virtualis
jelvényeket gytjthetnek.
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1. kép Térképrészlet a kiilonboz6 tipust pontokkal
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COME AND CAPIT

2. kép Néhany munzee jelvény (badge)

A jatékot lehet egyediil, vagy csoportosan is jatszani, de van mod az tn klanversenyben is részt
venni. Ennek lényege, hogy 10 f6 alkot egy csapatot, és minden hénapban més-mas feladatokat kell
teljesiteniiik. Ot szintet hatiroznak meg, és minden szint elérésekor jutalmat kapnak, aminek
alapfeltétele, hogy mind a 10 jatékosnak teljesitenie kell a kovetelményeket. Erdemes jol teljesiteni,
mert a jutalmul kaphat6 kiillonb6z6 munzee-k mis moédon nem beszerezhet6ek. A jatékosok az
applikacion kiviil egy weboldalon is kovethetik a sajat elémeneteliiket. Lehetdségiik van sajat
pontokat késziteni, és azokat azutdn elhelyezni érdekes, kultartorténeti, tudomanytorténeti

7”7

jelentGségii helyek kozelében (F6z6, 2013).
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3. kép A jatékos webes fidkja
Eventzee

A munzee jatékhoz kot6dik, de egy kiilon alkalmazassal jatszhatunk vele. Minden héten (magyar
id6 szerint) csiitortokon 22.00 6ratol vasarnap 22.00 o6raig tart egy forduld, amiben 15 feladatot
kell megoldaniuk a jatékosoknak ugy, hogy a megoldas egy-egy kép bekiildése. Az elfogadott
valaszokért meghatarozott pontszdmot kapunk, maximum 400 pontot fordulénként. Szamit a
gyorsasag is, az els6 és utols6 kép bekiildése kozott eltelt id6t méri a rendszer, és ez alapjan
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rangsorolja a versenyzOket. Emellett az legfrappansabb megoldasokat a hivatalos weboldalon is
kozzéteszik, ezek szamat szintén szamoljak, és meghatarozott szintek elérésekor jelvényekkel
jutalmazzak a jatékosokat. Ezek a jelvények a munzee fibkokban latszoédnak. A heti rendes fordulok

4. kép Néhany eventzee jelvény (badge)

mellett, kiilonleges alkalmakra is szerveznek forduldkat, és lehet sajat eventzee jatékot is szervezni,
ennek azonban anyagi vonzata is van. Hasonléan miikodnek az in. event-ek is, amikor maximum
négy jatékos Osszeall és egy adott helyre és id6pontra szerveznek egy talalkozot, ahova a hivatalos
honlapon és sajat kommunikacios csatorniikon meghivjak a jatékostarsakat. Erre az eseményre
késziilnek egyedi jelvények, specialis ikonok, és kinek-kinek pénztarcaja szerint rendezhetnek
eventzee jatékot is. Extraként a résztvevGk a csak ezen a rendezvényen megszerezhetd virtualis
plecsnik mellett bizonyos munzee leolvasasakor kiilon ajandékot is kaphatnak, ami lehet egy
nagyértéki és késébb kirakhato pont, vagy a rendszer altal azonnal, a vilag egy tavolabbi tajan egy
un. virtualis kertbe telepitett pont is.
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5. kép Néhany event jelvény (badge)
Ingress

Egy tudomanyos-fantasztikus jaték ami a kiterjesztett valésagban jatszodik. Az alapotlet szerint a
CERN kutato6intézetben felfedezték az Exotic Matter-t vagyis az XM-t, ez sem anyag, sem energia, a
tanulmanyozasa soran rendszert fedeztek fel benne, ami nem mas mint a Shaperek kisérlete az
emberiség gondolatainak a befolyasolasara. Ezek a Shaperek az altaluk nyitott portalokon keresztiil
probaljak atvenni az irdnyitast az emberek felett. Kideriilt tovabb4, hogy az XM hatéasara jelent6sen
javulnak az emberek kreativ képességei, Gjszerti oOtletek, csodas miivészi alkotasok sziilettek.
Elkészitettek egy szoftvert, amivel lehet kezelni az XM-et, ez kiszivargott, és az emberiség két részre
szakadt.

A Felvildgosodottak/Felvilagosultak (Enlightened avagy a zoldek) azt szeretnék elérni, hogy az
egész Fold a Shaperek befolyasa ala keriiljon.

Az Ellenallok (Resistance vagy kékek) ellenben tgy gondoljak, hogy a Shaperek szandékai nem
tisztességesek, a kreativitds novekedése csak mellékhatas. Ezért az a céljuk, hogy megvédjék az
emberiséget a Shaperek befolyasatol.

A jaték lényege, hogy minél tobb portalt foglaljunk el, és ezeket harmasaval 6sszekotve field-eket
hozzunk létre, amivel az adott teriiletet védjiik. az ellenfél jatékosai természetesen igyekeznek ezt
megakadalyozni, igy a jaték soran allandé ,harcban” allunk egymaéssal. A jatékosok a portalok
elfoglalasaért, osszekotéséért vagy meglatogatasaért pontokat kapnak, és egyre magasabb szintet
érhetnek el. Itt is kiilonboz6 jelvények szerezhet6k adott teljesitmény elérésekor. Léteznek
kiildetések is, amiket gy tud teljesiteni valaki, ha megfelel6 portalokat keres fel egymas utan és az
adott feladat utan egy 1j jelvényt kap. a portalok osszekotésénél a cél az, hogy a lehet6 legnagyobb
teriiletet tudjak lefedni harom sarokpont Osszekotésével. A teriiletek celldkra vannak osztva, és
meghatarozott id6kozonként mérik az adott teriileten a kék és zold teriiletek, portalok mennyiségét,

és ez alapjan rangsoroljak a jatékosokat és a két szemben all6 felet is folyamatosan. A jatéknak
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hatalmas tabora van vilagszerte, és rendszeresen szerveznek taladlkozokat, ahol kiilonb6z6
feladatokat kell elvégezni, és természetesen nagy dicsGséget jelent az adott frakcionak a gy6zelem.
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6. kép Ingress fiok 7. kép Kiildetések jelvényei

Magyarorszagon igen aktiv és lelkes jatékoscsapat vivja mindennapos kiizdelmét a sajat frakcioja
gy6zelmének érdekében. Ekozben rengeteget gyalogolnak (ezért is jar badge), és igen komoly
szervez6munka el6zi meg az akar fél orszagot lefed? field elkészitése.

Sighter

A 2012 végén indult magyar startup vallakozas mara nemzetkozivé valt, ami koszonhet6 annak is,
hogy talan a legegyszeriibben jatszhat6 geolokicios jaték. Ebben nincs sziikség ladak, kodok,
portalok keresésére, hanem a kornyezetiink érdekes épiileteit, szobrait, miivészeti alkotasait kell az
alkalmazassal lefényképezni, és ha megfelel6 szogbdl és tavolsagrol sikeriilt, akkor talalatként
jegyzi. ha az adott helyen nincs elérhetd sight, akkor magunk is készithetiink, amit egy masik listan
szamol a program. A program a regisztralt érdekességek iranyat is jelzi, és a tavolsagat is. Ahogy
egyre kozelebb ériink hozza a langyos-meleg-forré szavakkal adja tudtunkra, hogy mennyire jarunk
kozel, és ekkor mar nem mutat iranyt, de lehet tudni, hogy amikor langyos, akkor méar kevesebb,
mint 60 méterre vagyunk a céltdl. Egy adott helyrél, amely tobb szempontboél is érdekes, tematikus
utvonalat (trail) készithetiink, illetve végigmehetiink a szamtalan, mar kész sorozaton. a sightok
rendelkeznek publikus mezdvel, ami mindenki szamara olvashato, és van titkos mez6, ami csak a
megtalalas utan valik elérhet6vé.
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8.kép Tematikus listak 9.kép Kozeli sightok jelzése

Flagstack

2015 nyaran Németorszagban indult jaték, ami er6sen hasonlit a munzee-ra, am itt csak virtualis
pontok, zaszlok vannak. Regisztralds utan a rendszer a kozvetlen kozeliinkben elhelyez néhany
pontot, amit csak mi latunk, és azok leolvasisaval szerezhetiink pontokat. 100 alapzaszloval
indulunk, amiket elhelyezhetiink a virtualis térben, és bizonyos idénkét kapunk, de vasarolhatunk
is egyenként, vagy csomagban. Maga a jaték roppant egyszer(i, ha megkozelitiink egy zaszlot
minimum 50 méterre, akkor leolvashatjuk, és ezt szinvaltozassal is jelzi a program. Van lehetGség
csapatjatékra is, ekkor meghatarozott feladatokat kell teljesiteni. Kiilonleges alkalmakkor specialis
jelvények szerezhet6k (pl. szokdnap). Orszagonként mas-mas teriileteken elhelyezett pontok
megtalalasaért specialis badge a jutalma a szerencsés, kitarto jatékosoknak.
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10.kép Térképrészlet 11.kép Jelvények
Pokémon Go

T6bb mint 20 évvel a Game Boy kézikonzolra irt Pokémon Red és Pokémon Blue utan 2016 julius
6-an megjelent a Pokémon Go, ami minden id6k legsikeresebb okostelefonos jatéka lett a
tengerentudli piacon, és vilagszinten is el6kel6 helyen all. Kis hazdnkban az 1997-ben vetitett
filmsorozat vonzott rengeteg gyermeket a képernydk elé, és van koztiik olyan, aki azota is rajongo.
A jaték lényege, hogy egy pokémonedzs bérébe bujunk, és a legjobbéa szeretnénk valni azaltal, hogy
a létez6 Osszes szornyecskét elfogjuk, és a legerGsebbekké fejlesztjiik Gket, akikkel csatakat nyeriink
az edzGtermekben. Az alkalmazas segitségével a Kkiterjesztett valosagban is jatszhatunk, bar ez
nagymértékben csokkenti a késziilék akkumulatoranak toltGttségi szintjét. A jaték fejlesztGje az
Ingress csapata, igy nem meglepd, hogy az Ingressben talalhaté portalok helyén Pokéstop talalhatd
ebben a jatékban. A jatékosok haromféle csapat koziil valaszthatnak az 6todik szintt6l kezdédéen,
ezek kiilonboz6 szintek is, kék (Team Mystic), sarga (Team Instinc), és voros (Team Valor). A
pokéstopok mellett edz6termek is taldlhatok, ezekben harcolni lehet az ellenfelekkel, és erdsiteni a
sajat csapatunk lényeit. Ahogy az Ingressben, itt is cél minél tobb Gym elfoglaldsa és minél
magasabb szintre fejlesztése, és a tobbi csapat termeinek elfoglaldsa. A jatékosok igyekeznek a
lehet§ legtobb Pokémont elfogni (ehhez labddkat hasznalnak, amikkel meg kell dobni a
szornyeket), és a legjobbakat erdGsiteni, és fejleszteni. A féldrajzi elhelyezkedés, és a pokéstopok
szama nagyban befolyasolja, hogy a kiilonb6z6 tipusu 1ények koziil mikor melyik bukkan el az
adott teriileten. Van lehetGség bizonyos idére (fél 6ra) odacsalogatni a pokestophoz a lényeket (lure
modul) ekkor a jatékosok nagy szamban tartézkodnak telefonnal a keziikben azon a helyen, és
gylijtik a mindenki szaméara lathat6 szornyeket. Szintrél szintre egyre tobb pont sziikséges a
tovabbjutashoz, de er6sebbekké is valnak a pokemonjaink, igy nagyobb eséllyel vaghatunk neki a
csataknak az edz6termekben.
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12.kép A pokémonedzé
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13.kép A sajat Pokémonok egy része

Minden lény elkapasakor tn. csillagport és cukorkat is kapunk, ha ezekb6l megfelel6 szam{ van a
birtokunkban, akkor a pokémonokat atalakithatjuk egy mas, jobb tulajdonsaga lénnyé (evolve).
Van lehet6ség fél ora idGtartamra duplazni a szerzett pontokat, ez nagy segitség szintlépés elGtt.
Mindezeket az extrakat a programom beliili vasarlas segitségével megvehetjiik, illetve bizonyos
szintek elérésekor meg is kaphatjuk.

Pedagégiai lehet6ségek

Az Osszes ismertetett jaték nagy el6nye, hogy a négy fal kozott nem lehet jatszani, alapvet6 feltétele
a mozgas, esetenként jelentGs tavolsdgok megtétele a telepiilésen, a természetben. A kodok, 1adak
célzott elhelyezése tudomanyos, kulturalis, miivészeti, torténelmi jelent6ségii helyszineken, a
megtalalok szdmara hasznos informacidkat nyajthatnak, egy adott teriilet alapos megismerését is
segitheti, konnyebbé, érdekesebbé teheti. Sajat rejtések, fényképek készitése és a titkos mezdk
hasznalata segitségével jatékosan lehet feldolgozni 1Gj ismereteket. Temetikus ttvonalak
elkészitésekor akar tobbféle jaték is osszekapcsolhato, ezzel is fokozva az Gjszertiséget, érdekessé,
izgalmassa tehetd az enélkiil akar szaraznak is tling ismeretek megszerzését, elmélyitését. A jatékok
egy része igényli a csapatban val6 munkat (Munzee, Ingress, Flagstack, Pokémon Go) a stratégiai
megoldasok kidolgozasat és megvalositasat (Ingress), a feladattudat er6sségét, Kkitartast
(gyakorlatilag mindegyik), a kreativitast (Eventzee), olyan tulajdonsagokat, amelyek a tanulési
folyamat soran el6segitik a megértést, az ismeretek elsajatitdsdnak hatékonyabb folyamatat.

Ma mar alig-alig taldlkozhatunk olyan didkkal, aki nem rendelkezik még a mostanra igen divatos
sokostelefon” jelz6vel illetett ,,mobiltelefonnal”.

Azonban a gép és a felhasznal6é tuddsa nem minden esetben mozog azonos szinten, igy fontos
feladatunk (felel6sségiink?), hogy megtanitsuk didkjainkat értelmesen hasznélni az eszkozeiket,
talan sikeriil a kozosségi oldalak-videdmegosztok-bugyuta jatékok ,Bermuda-haromszogébdl”
kiszakitva, egy 0j, hasznos alternativat mutatni szamukra.

Tisztaban vagyok vele, hogy els6 hallasra ezek az alkalmazasok nagyrészt a jatékok kozé sorolhatok,
azonban vitathatatlan el6nyokkel rendelkeznek az oktatas Kkiegészitésében, 1jszeri
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megkozelitésében, igy helylik lehet (van) az infokommunikécios technologidk kozott. Bizom benne,
hogy kiprobalasra érdemes alkalmazésokat 1atnak majd benne ismeretataddok és befogadok is, és tul
az els6 benyoméasokon, meglatjdk a lehet6ségeket az informacidszerzés labirintusaban vald
konnyebb tajékozodas érdekében.

Irodalom
F6z6 Attila Laszl6 (2003): Munzee tanarszemmel I Kincsvadaszat
https://komposzt.wordpress.com/2013/04/27/munzee-tanarszemmel-kincsvadaszat/
F6z6  Attila Laszlo (2003): Munzee  tanarszemmel II. Sajat munzee
https://komposzt.wordpress.com/2013/05/07/munzee-tanarszemmel-ii-sajat-munzee/
Munzee

http://playmunzee.com

Eventzee

https: //www.eventzeeblog.com/

Ingress
https://www.ingress.com/

Sighter

http://sightergame.com/
Flagstack

https://www.flagstack.net/

Pokémon Go

http://www.pokemongo.com/
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,VARJUK A KOVETKEZO JATEKOT!” - AZ ELSO HAZAI MOBILTANULASI
PROJEKT

Korosné Mikis Marta
Informatika-Szamitastechnika Tanarok Egyesiilete
Kulcsszavak: mobil tanulés, jaték iskolan kiviil, digitalis vilag, virtualis valosag, GPS

A legels6 magyar mobil tanulasi EU-projekt, az eMapps54 eredeti célja az volt, hogy 6sztonozze az
altalanos iskolai tanulokat a digitalis online technologiak kreativ hasznélatara, mégpedig jatékok és
mobileszk6zok Osszekapcsolasaval. Kozel tiz év tavlatabol azt vizsgaljuk, hogy a projekt

c sz 27

szervezési problémékat vet fel a tantervi hattérnek valo megfelelés.

El6zmények

Magyarorszag Eurdpai Unidhoz valod csatlakozasat kovet6en az EU IST (Information Society
Technologies) 6. keretprogramja palyazatot hirdetett az Gjonnan belépd nyole tagallam altaldnos
iskolai szdmara Altaldnos iskolds gyermekek aktiv részvételének motivdlasa a digitdlis online
technolégiak multimédia-alaptt kreativ alkalmazdsara cimmel, a 9-12 éves korosztalyt
megcélozva. A projekt célja olyan jatéktartalmak kidolgozasa volt, amelyek kimondottan a
mobiltechnolégia hasznalatara épiilve ,attorik” az iskola falait, a hagyomanyos tanoérai kereteket.
Nemcsak virtuélisan, hanem az iskola telepiilésének valtozatos, érdekes, GPS-vezérelte helyszinein
barangolva, meseszer(i elemekkel tarkitva. A tanulok egy elképzelt ARG55 jaték szereplSiként
motivalva sajatitjak el az 1j, tobb miveltségteriilethez kothet§ tudnivalokat, helytorténeti utazas
részeseiként, mikozben a nem megszokott tanulasi kornyezetben az ismeretszerzésen tal szdmos
készség, képesség erdsodésével szamolhatunk.

A projekt egyik nem titkolt szdndéka az volt, hogy az uttor6ként bekapcsolodd eurdpai iskoldk
kiprobalasi eredményeinek ismeretében a kidolgozott tartalmak barhol, barmikor atvehet6k
legyenek, és a vildghalon bemutatva a tanulasi keretet ad6 jatékterveket, valamint az id6kozben
sziileté tanuléi produktumokat, egy ujfajta, specidlis oktatdsi EU-térkép rajzolodjon ki a
mobiltechnolégia hasznalatanak egyre gyakoribb, j6 példaibol.

Alljunk fel a szamitégép mellSl!

A 21. szazad elején a szamitogépes jatékoknak mar tobb évtizedes multja volt. Valtozatos jatékok
sziilettek és arattak sikert az egyre korszeribb gépeken, toretlen népszertiséggel, oromteli
élményeket nytjtva, ezért nem keriilhették el az oktatasi szakemberek, pedagdgusok figyelmét. Az
innovativ pedagdgusok mindig torekedtek arra, hogy az Gj technikai eszkozoket, modszereket a
tanitasi/tanulasi folyamat szolgalataba allitsak. A pedagogiai szakirodalombol ismert, hogy a
digitalis jatékok jelentGs szerepet tolthetnek be az alapkészségek fejlesztésében. A jatékok
biztositotta interaktivitis mar hosszi ideje jO lehetfséget nyGjt a manipulativ fejleszté
gyakorlatokhoz, a kiilonféle gondolkodasi miiveletek, tantargyi tartalmak valtozatos gyakorlasara.
(Pasztor, 2013) A hordozhaté IKT-eszkozok: a mobiltelefonok, a tabletek és mas ,okos
szerkentylik” az iskola falain tilmutato6, akar nemzetkozi egyiittmiikodést is életre hivo otleteket,
probalkozasokat indukalnak. Ez tortént 2004-ben is, amikor az eMapps-projektet meghirdették az

54 eMapps: Motivating Active Participation of Primary Schoolchildren in Digital Online Technologies for Creative Opportunities
through Multimedia

55 ARG = Alternate Reality Game, ,Alternativ Valosag Jaték” kiilonb6zé miifajok keveréke: kincsvadaszat, interaktiv torténetmesélés,
videdjaték, az online kozosségek szokasaival 6tvozve. A jaték torténései a jatékos valo életébe is benytlnak, jatékkarakterek bukkannak
fel és segitik vagy zavarjak a jatékost kiildetése végrehajtasaban.
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Ujonnan csatlakoz6 tagdllamoknaks6, amelynek pdalydzatit Magyarorszagrol a szombathelyi
Berzsenyi Ddaniel Féiskola (ma: Nyugat-magyarorszagi Egyetem Savaria Egyetemi Kozpont)
Konyvtar- és Informaciétudomanyi Tanszékes7 nyert el.

A 2005 és 2008 kozott zajlo nemzetkozi projekt célja az volt, hogy a palyazatot elnyerdk a
gyermekek szamara a piacon 1évé népszerti jatékokhoz hasonld, de az oktatast segit6 jatékokat
fejlesszenek ki, amelyek kapcsoldodnak az egyes iskolak tanterveihez és reality-tipustak. Elvaras
volt az is, hogy a jaték demonstralja a helyi kulturalis tartalmak IKT-eszkozokkel vald
kozvetitésének gazdagit6é hatasat a gyermekek tanuldsaban. A legnagyobb Gjdonsag — hala a mobil
technolbgianak! — a tantermi kornyezet elhagyasa volt, azaz a gyerekeket felallitani a szamitogép
melldl és kivinni lakohelyiikre, ahol kalandos felfedezéseket tehetnek.

Minden tagorszagban két-két un. tesztiskolat kellett kivalasztani, amelyek kell6 feltételekkel
rendelkeztek ahhoz, hogy a kit(izott komplex cél eléréséhez sziikséges kutatasi-fejlesztési munkakat, a
valdsagos és virtualis elemeket 6tvozni képes jatékfejlesztést el tudjak végezni. Olyan iskolakat kellett
keresni, amelyek helyi pedagbgiai programjidban rendszeres innovacids tevékenységet foglal el a
jaték, valamint az IKT kreativ oktatési alkalmazasa. A széles meritési korbdl kivalasztott Bolyai Janos
Altalanos Iskola és Gimndzium (Szombathely), illetve Bathory Istvdn Altaldnos Iskola (Veszprém)
kivaléan megfelelt ezeknek az alapfeltételeknek. (Czovek-Murdnyi-Palvolgyi, 2008. 12. 0.) A
palyazat elfogadasarol 2005 6szén sziiletett EU-szintli dontés, 2006 a felkésziilés éve volt, az
el6készitett jatékok ,élesben” 2007 tavaszan zajlottak, a projekt utbélete (beszamolok,
zarokonferenciak, publikaciok) a 2007/2008-as tanévre esett.

Technikai feltételek

A jaték komoly technikai feltételeket kivant, amely tiz évvel ezel6tt még nem volt mindennapos.
Akkoriban még kevés gyermeknek volt onallé mobiltelefonja, a meglévék pedig nem internet-
képes, kézérintéssel vezérelhets eszkozok voltak. A tanaroknak nem volt notebookjuk, az iskolaban
pedig helymeghataroz6 eszkozok. Legfeljebb az érettségiz6 kozépiskolasok biiszkélkedhettek
mobiltelefonnal, de ennek hasznalata a tandran, s6t, az érettségin is kimondottan tiltott volt
(Benedek, 2007. 36. 0.). A kézben tartott iroda, azaz a fotozasra, videdzasra, jegyzetelésre,
netezésre, helymeghatarozasra egyarant alkalmas eszkoz elterjedésére még varatott magéara.

Igy a palyazati forrasbdl a jatékhoz sziikséges, az akkor legmodernebbnek szamit6 eszkozoket
kellett beszerezni, majd ezek hasznélatara a gyermekeket és tanaraikat el6zetesen felkésziteni. Az
okostelefonokat megel6z6 PDA-k koziill a HP IPAQ hw6915-0s tipustra esett a valasztas, azaz
mobil- és internetképes, multifunkcios késziilékre. A jaték soran a PDA-val filmeztek és fotdztak,

majd GPRS segitségével tovabbitottak az Opera bongész6bdl az anyagokat a megadott platformra.

56 Cseh Koztarsasag, Esztorszag, Lengyelorszag, Lettorszag, Litvania, Magyarorszag. Szlovakia, Szlovénia

57 Témavezetd koordinatorok: Palvolgyi Mihaly (2005-2006) és Frank Réza (2006-2008)
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Technikai eszkozok

PDA

GPS
Notebook
Mobiltelefon

&

oirex

Q

1. abra: A mobiljaték technikai eszk6zei (Forras: a Bolyai iskola prezentacioja)

Minden csapat két mobilkésziiléket kapott. A Nokia 6280-ast a kiils6 helyszinen dokumentalasra
hasznaltak, amelynek 2 megapixeles kameréja, illetve 640x480 pixeles VGA videoja j6 minGségi
felvételek készitését tette lehet6vé. A kiils6 helyszinen jatszo csapatok ezzel kommunikaltak
iskolaban maradt tarsaikkal, akik egy Nokia 6020-as késziiléket {iizemeltettek, Kkizarolag
telefonalasra és SMS kiildésére. A legnagyobb tjdonsagot a GPS kezelésének megtanulasa jelentette,
amely egy Garmin e-Trex, térkép nélkiili, alapvet6é funkciokkal rendelkezé késziilék volt. Ezt kétféle
modon hasznéltak: egyrészt koordinatak alapjan helyszinek megtalal4sara, illetve bizonyos helyszinek
koordinataval torténé azonositasara. A jatékban résztvevs benti csapattagok egy HP NX6125-0s
notebookot kaptak a jaték feliiletének, a desktopnak kezelésére. Ez a késziilék WLAN-on keresztiil
csatlakozott az internethez, igy a gyermekek ennek hasznalatiban is jartassagot szereztek.

©0esktop viewer - Mazila Firefox
(EML Saiennts el " Libls & EeORIN T BN 5003 4
) [ htniemanes coml_ownaidest.sto =] @ ws [G. 3-

INFORMACIO

| Adatatvitet o bivetieas hehrl: emapps.com..

2. abra: A jaték platformja
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Jatéktervezés

A projektben résztvevd tanarok kisebb, nemzetkozi csapatat Gn. nyari iskoldban készitették fel a
jatéktervek megirasara. Majd az egyes iskolak pedagbgusai elosztottak a feladatokat a jatéktervezd,
a felhaszndldi feliilet tervezdje, a technikai eszk6zok kezelGje, a torténet irdja szerepkorok kozott.
Kozosen dontotték el, hogy az iskolan kiviil, a jatékidé 80%-4ban hol zajlik majd a keretjaték:
milyen kornyezetben, helyszineken, melyik torténelmi korban (napjainkban, egy adott korban vagy
éppen tobb évszazadon at). Megallapodtak abban is, hogy az adott korban él6 emberekre mi legyen
a jellemz6 (pl. életkoriilményeik, tulajdonsagaik, értékeik és hibaik). Ezt kovetGen a kerettorténet
szereplGirdl is donteniiik kellett: hany szerepl6 legyen, milyen attitiid jellemezze a f6hGsoket, a
mellékszereplGket (akiket majd a tanulok személyesitenek meg), mi legyen feladatuk a jatékban. A
kihivasok és tevékenységek sorozatabol allg, szintenként felépitett kerettorténetbe beépittették a
kalandjatékokbdl jol ismert elemeket is, példaul: elrejtett targy megtaladlasa, kombinacios zarak
kinyit4sa, emberek figyelmének elterelése, bejutas elérhetetlennek tiing helyekre. (Kérosné, 2007)

Minkét iskolaban id6utazast terveztek kiilonféle torténelmi korokba, amelyek a varos helyszineihez
a legjobban kotddteks8. A tanuldk izgalmas, csupan a jaték els6 napjan megismert kerettorténet
szereplGivé valtak, folyamatosan megoldva a feladatokat, felkeresve a helyszineket, lekiizdve az
akadalyokat, jatékszintenként osszegylijtve a tovabbhaladashoz sziikséges informéaciokat és az ezek
megtalalasaért jar6 jutalmakat. A teljes jaték, annak torténete, valamint elemzése a projekt
beszamold kiadvanyabol megismerhetd (Czovek- Murdanyi, Palvolgyi, 2008), igy csupan egy
tablazatos 0sszegzést kozliink a jellemzGk Osszegzéséhez.

1. tablazat: A jatékok jellemzai

Jellemzok Veszprém Szombathely

” IdGjaték két korban: honfoglalas és Lépcsé6zetes jaték hat korban, a 2.
Id6keret p P e ; p s s

allamalapitas, illetve napjaink szazadtol napjainkig

Szerepl6k 3 + 3 f6 (terep, illetve iskola) 4 f6hdés (terep) + 2 {6 (iskola)
Jatékszintek 7 szint, részletezve, egymaésra épiilve 6 szint, részletezve, egymasra épiilve
A m’egoldas Széttort kules darabjainak megtalalasa Hat reszre tort tiikor darabjainak
feltétele Osszeallitasa
Ertékelés Folyamatos, szintenként Folyamatos, szintenként
Végkifejlet Informaci6, prezentacio6 a professzornak Kincs megtalalasa, cikkek, dicséret,

kiallitas

A jatéban résztvevd tanuldk egy része a terepen, azaz varosban dolgozott, mig tarsaik az iskolaban
internetes és telefonos kapcsolatban alltak veliik. Pedagogiai szempontb6l igen dicséretes, hogy
egyik jatékban sem lehetett vesziteni, a hibak menet kozbeni korrigalasaval csak gy6zni (és ek6zben
rengeteget tanulni!) lehetett. A didkok szinte mindenfajta tevékenységet kiprobaltak, atéltek, az
informacidszerzés és -elemzés valtozatos, kreativ modjai (pl. titkosiras, rejtvények) manualitassal
és mozgassal parosultak. A kézmiiveskedés koziil kiemelkedik a modern szobor megalkotasa adott
anyagokbol (Szombathely), illetve a nemez- és tarsolylemez-készités fortélyainak -ellesése

58 A jaték f6bb szinhelyei:
Szombathely: Falumtzeum, Arborétum, barokk utcék és a F6tér, Szent Marton Plébania, Romkert, Iseum;

Veszprém: Erseki és Megyei Levéltar, Pet6fi Szinhaz, Laczké Dezsé Mizeum, Gizella Mtizeum, Kittenberger Novény- és Vadaspark,
Megyei Birosag, Megyehaza, Szent Mihéaly székesegyhéz, Tap6 Fogado
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(Veszprém), az 6smagyar eredetli alkotasok reprodukéldsa. Mindkét jatékban meg kellett szerezni
egy ételreceptet, majd ezt kés6bb elkésziteni. A szombathelyi jaték faluiinnepén a képzeletbeli falu
lakosai egyiitt készitettek kiirt6s kalacsot a gyerekekkel. A latottakrol-tapasztaltakrol — kiilonosen a
sokatmond6 technikakrol, gyakorlati produktumokrol — filmfelvétel is késziilt, amely jol jott a
jatékok dokumentalasahoz.

3. dabra: Jaték és tanulas az iskola falain kiviil Veszprémben (Fot6: Bathory iskola)

Az adaptalhatésag vizsgalata

A projekt fontos elvarasa volt, hogy a mobiltechnolégiara épiil6, szamos elemet tartalmazo6 jaték
atlathatd szerkezetét, modszereit masutt, masok is konnyen adaptalhassak, a problémak vagy
hidnyossagok konnyen kisziirhet6vé valjanak, megfelelve az atadhatésidg kritériumainak.
Els6dleges volt a ,barmilyen tartalom, barmikor, barhol, barmilyen platformon” vizi6
megvalositasi kisérlete, valamint a ,képességek mindenkinek” elv tamogatésa.

A tanuldk — akik a jatékokat a kezd6napig nem ismerhették — a felkésziilési szakaszban olyan
feladatokat oldottak meg, amelyekhez hasonldéak kés6bb a jatékban is szerepeltek (versiras,
szovegmondas, riportkészités, idegen nyelvili ismertetGk, rejtvények megoldasa, rajzolas, él6szobor
komponalas, dal- és tanctanulas stb.) Természetesen meg kellett tanulniuk elG6zetesen a technikai
eszkozok kezelését is, hiszen ilyenekkel sajat maguk nem rendelkeztek.
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4. abra: Szent Marton jaték Szombathelyen (Fotoé: Bolyai iskola)

A projekt zarasat kovet6 disszeminécios tevékenységek (publikacidk, konferencia-el6adasok és
szakmai tovabbképzések) egyontetlien hangsilyoztdk az adaptalhatésag fontossigat, a ,Hogyan
tovabb?”- tipusu kérdések tjabb iskolak bevonasat tervezték a helyi oktatasi tartalmakra épiilé 4j
tanulési utak, alkotasi modszerek Osztonzésével. Mindkét tesztiskola jatékfejlesztGi teljesitménye
széleskord nemzetkozi visszhangot valtott ki, tobbek kozt a projekt pragai zarokonferenciajan, ahol
a tanulok is bemutatkozhattak angol nyelvii prezentaciojukkal! A tanuloi attitidon, a gyerekek 1j
iranti nyitottsagan, ligyességén nem mulott a jovSbeli atadhatosag sikere. A jaték mas elismerésben
is részesiilt: a veszprémi Bathory iskola elnyerte a 2007. év nemzetkozi e-learning dijat a kreativitas
kategdriaban.

Iskolak az ezredfordul6 kezdetén

Ahhoz, hogy az adaptacid sikerességét vagy sikertelenségét elemezziik, mindenképp vessiink egy
pillantast a 21. szadzadba 1ép6 hazai kozoktatas digitélis felkésziiltségére! Ismereteinket nemesak
személyes emlékeink, hanem kutatisi eredmények is alatamasztjdk. A mobilkommunikacioval
foglalkoz6 nemzetkozi kutatasok sorabol kiemelkedik az a 2001-ben indult kutatassorozat, amelyet
az MTA végzett (a T-Mobile tdmogatasaval és egyiittmiikodésével). Eredményeikr6l 10 éven at
nemzetkozi konferenciakon és 15 kotetben szamoltak be, a 21. szizad kommunikacidja cimmel.59 A
vizsgalatokbol nem maradhatott ki az iskola sem, a ,,mesterséges oktatasi kornyezet, mivel elmiilt
az a kor, amikor a fiatalok mintegy a felnéttek vilagaba belenbve spontan tanulnak” — idézik
1915-b6l Deweyt. (Nyiri, 2010. 52. 0.) A mobilkommunikacionak készonhet6en az a kornyezet,
amelyben a gyermekek jatszanak, tanulnak, kommunikalnak, egyre inkadbb hasonlova valik a
dolgozo6-tanul6-szorakozo felnéttek vilagahoz.

A kutatok a kor pedagogiai ellentmondéasaként allapitjAk meg, hogy az iskolakban a
mobilkommunikiciés és multimédias technolégidkat nélkiillozve a tanulas, a kommunikacié
tovabbra is az osztalytermekben elhangzé szavak forméajaban torténik. Bar a tarsadalom térben és
id6ben virtualizalédik (gondolva itt az ezredelén dominald, kapcsolattartast erésit6 SMS/MMS
ozonre), az osztalytermek zartsdga nem tamogatja az uGjfajta tanulas és tutori tanarszerep

50 A 21. szazad kommunikicidja — Mobil informéaciés tarsadalom témaju kiadvanyok elérése: http://www.mta.t-
mobile.mpt.bme.hu/kiad hu.htm
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megvalosulasat. ,A mobiltanulas miikodik az egyén szintjén, ugyanakkor a mobil ,tanitas”
rendszerszeriien nem létezik. ... Az osztalytermek falai képletesen és fizikailag is zartta tették a
formadlis tanulas-tanitas folyamatat.” (Benedek, 2007. 36. 0.)

Eppen a mobilkommunikécié az, amely feszegeti a hagyomanyos osztalytermi pedagbgiai gyakorlat
bezartsagat és a mindennapi tudas megszerzését, megosztasat szolgalja. Az iskola els6 reakcidja a
mobilhasznélatra a — hazirendekben olykor fellelheté — kiilonféle ,,szabalyozasok” megfogalmazasa
volt, amely a korlatozast, tiltast jelentette, a mobilokat inkabb zavar6 tényezdnek,
konfliktusforrasnak tekintve, mint a tanulést segitd eszkoznek. (Abonyi-T6th — Turcsanyi-Szabo,
2015. 6. 0.) Ugy latszik, az okostelefonok megjelenését kellett megérni ahhoz, hogy ez a folyamat
megforduljon és a tantermekben is elGsegitse a paradigmavaltast.

Ami a GPS-technikat illeti, szintén nem az iskola jart élen ennek alkalmazasaban. Bar a geocaching
mar 2000-ben utjara indult és néhany év alatt elterjedve vildgszerte népszertivé valt a fiatalok
korében, els6sorban szabadidés, hobbijaték maradt: az iskola nem tudta és nem is kivanta
hasznositani az elbugjtatott ladikok felkutatdsanak oOromét. Az egyetlen okostelefonban
rendelkezésre 4ll6 sok funkcié ellenben a geolokici6 oktatasi alkalmazasat is kimozditotta a
holtpontroél: a helyi nevezetességek bejarasa, megismerése, informacidinak dokumentalasa és
megosztasa er0sen kothet6 a tanulasi folyamathoz, ha — a tantervhez illéen - {igyesen
megvalasztjuk a helyszineket és tudnivalokat. Ebben tapostak ki szdmunkra az utat az eMapps-
projekt kisdiakjai is.

Oktatasszervezési és modszertani kérdések

Az eMapps projekt idején a 2003-ban elfogadott és 2004 szeptemberét6l életbe 1évo,
kompetenciaalapit NAT60 volt érvényben, amely kiemelten foglalkozott a digitalis miiveltség
megszerzésével, az EU altal rogzitett kulcskompetenciak kozil a digitalis kompetencia
fejlesztésével, amely ,az informaciés tarsadalom technolbgidginak magabiztos és kritikus
hasznalatat a munka, a kommunikacié és a szabadidé terén”. Az IKT Un. kereszttantervi, méas
tantargyakba épitett alkalmazésa is fejlesztési feladatként szerepelt. Ezen tilmenden az alaptanterv
mar a 4. évfolyam végére az Informatika miveltségteriileten IKT-s kovetelményeket irt el6, onallo
tantargyként szervezve az informatikat, azaz az als6 tagozaton is ajanlva és elvarva a digitalis
miiveltség alapjainak megismertetését.61

A tantervi hattér tehat adott volt, akar a mobiltechnolégia kiprobalasara, alkalmazisara is. A
szigort, tantargyakra, tanérakra szabott oktatisi keretet némiképp enyhitette az Gn. nem
szakrendszerii oktatas bevezetése, amelynek megsziiletését a NAT-ban meghatarozott
kulcskompetenciak hatékonyabb fejlesztése is kivalthatta. A hazai és nemzetkozi felmérések
akkoriban mar évek 6ta a magyar diakok szovegértési és problémamegoldasi hidnyossagait tartak
fel, az oktatés alapoz6 szakaszanak fontossagara, gondjaira ramutatva. A kozoktatasi torvény ezért
2008 szeptemberétdl elbirta az iskolai oktatds alapozd szakaszaban (az 5-6. évfolyamokon) a
kotelezd és nem kotelezd tanodrai foglalkozasok idékeretének 25-50%-4ban a nem szakrendszeri
formaban torténd tanitast, a tanitéi tanuldsszervezés novelését, az iskolai alapoz6 funkciok
hatékonysaganak erdsitése érdekében.62 A pedagogusok kotelezs, 120 6ras tovabbképzéseken

60 243/2003. (XIL. 17.) Korm. rendelet, URL: http://www.okm.gov.hu/letolt/kozokt/nat 070926.pdf

61 Kétséges, hogy a 2012-ben megjelent kotelez§ kerettanterv (http://www.ofi.hu/kerettantervek) 4ltal elsorvasztott,
néhany évfolyamra szikitett, kis 6raszamt informatika tantargy napjainkban ténylegesen mennyit tud felvallalni az informatikai
tudnivaldk kozvetitésébdl.

62 A Kozoktatasi torvény 8. § (3) bek. szerint: ,A bevezets és a kezdd szakaszban, tovabba a helyi tantervben meghatarozottak szerint az
alapoz6 szakasz kotelez és nem kotelez tanorai foglalkozésa idSkeretének huszondt-6tven szazalékaban nem szakrendszert oktatas, az
alapoz6 szakasz fennmaradé id6keretében és a fejleszts szakaszban szakrendszert oktatés folyik.”
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késziilhettek fel a nem szakrendszer(i oktatisra, amelyben sok tantargyfiiggetlen moddszertani
elemet, Gjdonsagot is megismerhettek. A nem szakrendszert(i oktatas 2010-ig volt érvényben.63

A megfelel6 tantervi feltételek mellett a technikai hattér a maihoz képest elmaradott volt, és — mint
ahogy az eszkozfeltételek bemutatasakor lattuk — a jatékhoz mind az iskoldban, mind a terepen
sziikséges, mobil kommunikaciora épiil6, koltséges eszkozok beszerzését nem az iskola, hanem a
projekt anyagi fedezete biztositotta. A projekt folytatasanak vagy adaptalasanak egyik akadalyat az
ezredelén mindenképp az eszkozbeszerzés jelentette. Napjainkban az okostelefonok megjelenése,
tomeges terjedése, tanari/tanul6i birtoklasa ezt a problémat enyhiti, bar hasznalatukra a személyes
szféra jellemzs, nem az iskolai kornyezet. A kozépiskolasok mobilozasi szokasait vizsgald, Gjabb
kutatds az okostelefont a teenagerek kozti kommunikacio, kozosségi 1ét 1ugyszolvan
nélkiilozhetetlen alapeszkozének tekinti; a felmérésben részt vett didkok mobiljukat az iskoldban
orak alatt puskazasra, segitségkérésre is hasznaljak. (Sélyom, 2015. 60. 0.) Az altalanos iskolas, 12
év alatti gyermekek koziil is egyre tobben rendelkeznek mobiltelefonnal, els6sorban a sziil6kkel
vald kapcsolattartias miatt, &m biztonsagos, koltségkiméld hasznalatukra még fel kell 6ket késziteni,
amit az erre kidolgozott Digitalis vilag oktatéasi program szituacios jatékainak sikere is alatamaszt.
(Kérosné, 2015. 74. 0.)

Az iskolat elhagy6 mobilos tanulds adaptalhat6sdganak legnagyobb akadalya oraszervezési
problémékba iitkozik. Bar a projektmddszer a jaték idején mar kozel sem volt Gjdonsag, és a jaték
feladatai egyszerre tobb miiveltségteriilet tananyagahoz is jol illeszkedtek, el6zetesen komoly
szervezési munkat kivant (pl. a helyszinek el6készitése) a jatékban résztveve, kisebb csoportokra
bontott osztalyok nem hagyomanyos, iskolan kiviili tanuldsanak lebonyolitdsa. A szombathelyi 12
évfolyamos iskola 2007 majuséaban, az irasbeli érettségi miatti sziinnapokon jatszott, a veszprémiek
pedig egy egész hetet szabaditottak fel, osztalykirandulas iirigyén. A jatékot kovetGen annak
értékelését is meg kellett szervezni, tanuloi, tanari kérddivek kitoltésével és elemzésével, amely a
projektbeszamold elvart része volt. Az iskolai beszamolok fontosabb észrevételei tiikrozik az
adaptaci6 problémait:

e A jaték a hagyomanyos 6rarendi keretbe nem illeszthet$ be, abban az esetben sem, ha csak
egy feladatot kapnak a tanulok.

e A varoson beliil a tanuldk egyediil nem kozlekedhetnek. A kisérd tanarok helyettesitésének
megoldasa nehézségekbe iitkozik.

e Az iskoldk nem tudjak finanszirozni a jaték egyéb, felmeriil§ koltségeit (pl. anyagok,
étkezések), ehhez szponzorokat kell talalni.
A jatékhéten jatszo tanulok hagyomanyos értékelése elmarad.

e A tanarok nyitottak, érdekl6dnek az 1) tanitasi-tanuldsi modszer irant, de digitalis
kompetenciajuk fejlesztendd.

A komplett jaték a két tesztiskolaban a projekt zarasat kovetd tanévekben nem ismétl6dott meg, de
a varostorténetet azota is mobilos jatékkal mutatjak be, példaul a Karpat-medencei Bolyai-iskolak
talalkozoin az idelatogaté magyar és hataron tali didkoknak. Bar publikiciok (helyi sajtd, riportok,
on-line anyagok, tanulmanykotet), hazai és kiilfoldi konferencia-el6adasok, szakmai miihelyek,
tovabbképzések bemutatdi fémjelezték a disszeminéciot, az otlet valjaban nem talalt gazdara, nem
realizalodott més iskolakban. Ugyanigy nem ismert az EU-s elterjedés sem, s6t, sajnalatos, hogy a
jaték informacio6it tartalmaz6 gazdag, angol nyelvli portal is teljesen megsziint, csupan az iskolak
honlapjain bongészhetiink, illetve a neten a projekt ajanlasait még olvashatjuk az oktatasi
dontéshozok szamara, a projektvezetSk tollabol. (Balanskat-Blamire, 2008).

63 Az 5-6. évfolyamokon a nem szakrendszerti oktatas kotelezG aranyara vonatkoz6 rendelkezés eltorlésre keriilt, 1d. a 3. Kozokt. tv.
modositasat, a 2010. évi LXXI. torvény szerint.
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A tanulok reakcigja

A mobilos, jatékalapt tanulds a tanulok életében bizonyara emlékezetes maradt, mar csak
meglepetésszer( felbukkanisa miatt is. A tényleges jatékot ugyanis az utols6 pillanatig titokban
tartottak. A didkok megszokott osztalykirandulast vartak, helyette napokon at érdekes helyszineken
bolyongtak, keresték a tovabbmenetelhez sziikséges ,kincseket” és kozben rengeteg 1j ismeretet
szereztek. A mobil- és jatéktechnika oOtvozésével adodd tanulasi szitudcibkban mindannyian
élvezettel vettek részt, amelyet a jatékok utan végzett felmérés is igazolt. Néhany érdekesebb
visszajelzés:

»A 3. nap végén nehezen hittiik el, hogy véget ért a jaték. Mikor jatsszunk wjra?”

,JO volt, hogy egész héten nem volt ,iskola”, hogy jatszva tanultunk, jok voltak a
programok, hogy olyan helyekre is bemehettiink, ahova mas nem, hogy izgalmasak voltak
a feladatok, hogy a csapatokon beliil dsszetarté volt az osztaly.”

Az eszkozok hasznalata nagyon érdekes volt, sok helyre mentiink, 1j dolgokat ismertiink
meg, amir6l mar tanultunk, vagy most tanultuk meg, lattuk.”

L~<Amikor mi voltunk kint, sok olyan helyen jartam, amit még soha nem lattam.”
»,Olyan helyekre is bemehettiink, ahova mas nem.”
JFelnbttként kezeltek minket...”

Azt is megkérdezték a gyerekektol, mi volt, ami nem nyerte el tetszésiiket. Nem sok ilyen
megjegyzés akadt, ime néhany figyelemre mélto:

»,Nem tetszett, amikor megtudtam, hogy nem is megyiink kirandulni, de megnyugodtam,
mikor rajottem, milyen jo is ez az egész.”

,Es a legeslegjobban nem tetszik a jatékban, hogy egyszer vége van.”

»Nem szerettem bent iilni, sokkal jobb volt kint lenni.” — ,,Sokat kellett menni.”
Szerencsére nem kellett kézben tanulni.”

Ez utébbi megjegyzés igazolja, hogy a gyermekek mennyire nem érezték tanuldsnak a sok 4j
ismeret befogadasat, elsajatitasat. A legfrappansabb, elismerd vélasz e tanulmany cimébe keriilt,
olyan pedagogiai lizenetet hordozva, hogy érdemes lenne rendszeresen sokhelytitt, sokféle jatékot
szervezni az iskola falain kiviilre is, a mobiltechnologia hasznalatara épitve, oromteli tanulési
szituiciokat teremtve...
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OKOSTELEFONOK KiSERLETI SZENZORKENT VALO ALKALMAZASA
Lévai Zita Mariann - Mikulas Domonkos
Piarista Iskola, Kecskemét

Kulcsszavak: komplex természettudomany, fizika, kisérletezés, okostelefonok, szenzorok.

Bevezetés

Jelen el6adasban a mobil eszk6zok, ezen beliil a tabletek és okostelefonok alkalmazasaroél lesz sz6 a
természettudomanyokban, ezen beliil a laborokban, a kisérletezésben. Nem fogunk kitérni a
specialis matematikai részletekre. A magyar szakirodalomban tudtunkkal még nincs kifejezés arra,
amit angolul STEM-nek, németiill MINT-nek mondanak, azaz a matematika, informatika,
természettudomanyok és technika/technolégia vagy mérnoki tudoméanyok — attol fiigg, hogyan
forditjuk — egyben kezelésére. Pedig ezek a teriiletek szorosan Osszefiiggnek, és nehéz a
kapcsolodasokat figyelmen kiviil hagyni. Talan mesterséges és nem helyes, ahogy az oktatasi
rendszerben élesen kiilonvalasztjuk. Latni fogjuk, hogy amivel most foglalkozunk, az mind a négy
tertiletet érinti.

Az el6adasban f6képp (egy kivétellel) olyan alkalmazasokat és hozza kapcsolodd kisérleteket,
tudasokat mutatunk be, amelyek barki szamara elérhetéek az interneten most is szabadon, azaz
célja az ismeretterjesztés, nem sajat kutatasok bemutatasa.

A kecskeméti Piarista Iskolaban miikodé Oveges Didklabor is a kezdetén van a mobil eszkdzok
alkalmazasanak. Rendelkeziink tabletekkel, de a didkok as tanarok sajat eszkozeit is kivanjuk
hasznalni. Az idén indul6 Nemzeti Tehetség Program projektiinkben ez kiemelten cél is.

Az el6adas els6 részében roviden egy sajat fejlesztésili tantermi szoftvert, a masodik részében mobil
eszkozokkel végzett kisérleteket mutatunk be.

Tantermi szoftver

A TAMOP-3.1.3-11/2-2012-0062 pélyazat keretében kifejlesztésre keriilt a projektekhez illeszkedd
tantermi alkalmazas fejlesztése mobil eszkozre. A fejlesztés része volt egy keretrendszer kialakitasa,
amely a kés6bbiekben lehet&vé teszi tovabbi tananyagok feltoltését.

Az alkalmazas célja: Interaktivva tenni a laborgyakorlatokat oly médon, hogy a részt vevé diakok a
gyakorlatot, a labor 4ltal biztositott Samsung Galaxy Tab 4.7.0 WiFi 8 GB tablet segitségével végig
kovetik, az aktuélis gyakorlathoz kapcsolodo feladatokat megoldjak és a gyakorlat végén generalt
jegyz6konyvet pdf fajlformatumban maguknak elkiildik.

Mi torténik a sitdpor és ecet 6sszedntése utan?

1. &bra Tantermi szoftver: kviz kérdés
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2. dbra Tantermi szoftver: szoveges valasz

Az Oveges Diaklabor elsésorban komplex természettudominyos mini projekteket kinal,
amelyekhez munkafiizet is tartozik. Ezt egészitjiik ki, néhol helyettesitjiik a tabletekkel.

Ugy kell elképzelni, hogy amikor a foglalkozas menetében a tanir modszertani okokbél egy kérdést
tesz fel, amire egyszerre mindenkit6l szeretne valaszt, akkor a didkok — jellemzden parban vagy
csoportban — a tableten kapjak meg a kérdést, azon is valaszolnak. Ezek a kérdések természetesen
nem dolgozatok, felmérések, inkdbb modszertani okai vannak: el6zetes tudast hivnak el6, felhivjak
valamire a figyelmet, hipotéziseket kérnek a diakoktodl, vagy épp abban segitenek, hogy a didkok
rogzitsék a latottakat, vagy a mérés eredményét.

Ennek megfelelGen az alkalmazas lehet&séget ad kviz, képkviz, szoveges valasz megadésara és foto
készitésére. Arra is lehetGség van, hogy menet kozben elére rogzitett informacidkat, feladatokat
adjunk a didkoknak az alkalmazassal.

A foglalkozas végén az alkalmazas egy dokumentumot 4llit 6ssze, melyben szerepelnek a kérdések,
esetleges magyarazatok, és a didkok altal a programon beliil készitett fényképek: egy-egy kisérletrol
készitett foto, vagy akar a végén egy szelfi. A végén az alkalmazas bekéri a didkok e-mail cimeit,
amelyekre automatikusan tovabbitja az elkésziilt PDF f4jlt.

3. 4bra Tantermi szoftver PDF elkiildése

4. abra Tantermi szoftver tanari kezelg feliilete

A programhoz tanari kezel§ feliilet tartozik, ahol konnyen 0Ossze lehet allitani a feladatsort,
valamint a végén késziil6 PDF f4jl plusz tartalmat, példaul a latottak magyarazatat.

221



[. Mobil eszkozok az oktatasban konferencia

Természetesen csak a foglalkozasok bizonyos pontjain hasznéljuk a tableteket. A tanarok utdlag
megtekinthetik a menet kozben kapott valaszok Osszegzését, akar csoportra bontva. Ennek se a
didkok értékelése, sokkal inkabb a foglalkozisok tartdsira valé reflexio segitése, vagy épp a
feladatsor javitasa a célja.

A modszert azért is tartjuk hasznosnak, mert sok csoport jar ndlunk més iskolakbél, akik szdméara
egy hazakiildott emlékeztet§ segithet az élmény meg6rzésében, vagy akar a csaladjuknak,
kornyezetiiknek is meg tudjak mutatni, hol jartak, mit is kisérleteztek, tanultak.

A B L U E
1 |Kérdés Osszesen 16 vélaszok Rossz vélaszok Szdzalék
2 |Fényképezd le az gsszedllitast!
3 Mitorténik a sitdpor és ecet dsszedntése utan? 51 26 25 51%
4 Mitorténik a fézdpoharba helyezett mécsessel, amikor rdontotted a keletkezd gzt? 51 50 1 98%
5 |Jeldld az igaz Allitdst! A szén-dioxid .. 51 25 26 45%
6 Milyen szinii lett a masodik lombikban |évd oldat? 51 50 1 98%
7 Fényképezd le az 6t szint!
8 Melyik oldat lett cikldmen szind a fenolftalein indikatortdl? 51 37 14 73%
9 |Fényképezd le a lathatdva tett titkot!
10 Jeldld az igaz allitast! 51 23 28 15%

11 Fényképezd le a keletkezett kigyot!
12 Mérd le a kihdlt kigyd hosszat!
13

5. abra A tantermi szoftver visszajelzése

Mobil hasznalat a fizikai mérésekben

Egyre b6viil6 irodalma van a mobil eszkézok kisérleti szenzorként vald alkalmazasanak. Mi elGszor
az Unterricht Physik folybirat 2015/145 szamaban taldlkoztunk vele, majd a német didklabor
szovetség idei Saarbriicken-i éves konferencian hallottunk rola eladast — ami egyébként lathatéan
az emlitett folydirat cikkeibdl taplalkozott. De mar par éve is felmeriilt benniink, hogy ha példaul
nem értiink a dinnyéhez, és hidba kopogtatjuk, nem tudjuk értelmezni a hangot, akkor bizzuk ezt a
telefonra.

Es valéban: a telefon tele van szenzorokkal, csak az a kérdés, ki tudjuk-e hasznalni. Mara mar
bdségesen vannak erre programok, olyanok, amelyek pont erre késziiltek, hogy az oktatasban
hasznaljuk. A programok egy része kifejezetten csak az adatok kinyerését szolgalja, jellemzGen.
Vannak olyanok is, amelyek pedig kész kisérleteket kindlnak, végeztetnek el, vagy az
adatfeldolgozasban is segitenek.

Milyen szenzorok is lapulnak a telefonunkban? Lehet mérni vagy megjeleniteni foldrajzi poziciot,
gyorsulast tengelyek szerinti bontasban, gravitacios er6t, fényer6t, magneses mezét, foldrajzi
orientaciot (iranyti), légkori nyomast, hangszintet, id6t. Van a telefonokban giroszkop,
oszcilloszkép, vibrométer, és a hangokat is tudjuk vele analizdlni (példaul nem kell kiilon
hangologépet venni a vonds hangszerekhez). De nem csak mérni, megjeleniteni tudunk, hanem
generalni is, példaul szineket, hangokat, m{ikodik a telefon stroboszképként vagy metronémként is
(Gjabb el6ny a hangszereseknek...). Nem baj, ha a fizika szertarban csak egyfajta hangvilla van, a
telefonnal pontosan beéllithatjuk, hogy milyen hangra van sziikségiink. Vannak alkalmazasok arra
is, hogy kis kalibralas utan tavolabbi targyak méretét meghatarozzuk, vagy akar az utcan elmend
autok sebességét.

Sok szenzor adatat begytijt6 alkalmazasok példaul (mi androidos késziilékeket hasznalunk, de mas
operacios rendszerre is ugyanolyan j6 alkalmazasok l1éteznek):
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Jétszd meg a szamaidat mobilon.
A Telenor Wallet alkalmazéssal.
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8. abra Physics Toolbox Suite alkalmazas

223



[. Mobil eszkozok az oktatasban konferencia

Kész kisérleteket kinal6 alkalmazas példaul a Lab4Physics:

= MG 4l 50% & 17:55

= Lab4Physics

EXPERIMENTS TOOLS

9. dbra Lab4Physics alkalmazas fémentiije
=) M@ 4 .l 50% & 17:55

< Play Physics

10. abra Lab4Physics alkalmazas projektjei - fizets és ingyenes

Ez a program végigvezet egy kisérlet elvégzésén. Néhany kisérlet ingyenes, de sok csak a fizetGs
valtozatban érhet6 el. Amit lattunk, azok hétkoznapi jelenségeket vizsgalnak, nagyon alkalmasnak
tlinnek kisebb diakok érdekl6désének felkeltésére. Persze angolul van...

Interneten is vannak helyek, ahol rendszeresen olvashatunk telefonnal végzett kisérletekrol.

Erdemes ellatogatni példaul a http://www.vieyrasoftware.net/ oldalra. A fentebb emlitett Physics
Toolbox Suite-t készit6 hazaspar oldala. Lehet 6ket kovetni a Google plus-on vagy a Twitteren
keresztiil is. Emlitésre mélt6 a Freiburgi Pedagogiai Féiskola projektje: http://mascil.ph-

freiburg.de/.
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Persze nem csak nagyon elemi kisérleteket lehet kiprobalni, lehet még a radioaktivitassal is
probalkozni. Mi néhany egyszertibb kisérletet probaltunk ki, az aldbbiakban ezeket mutatjuk be.

Egyenes vonalu egyenletes mozgas vizsgalata Mikola-csével

Mikola-csé az egyenes vonali egyenletes mozgis demonstralasara szolgél, ahol a csében 1év§
buborék helyzetét tudjuk bejelolni adott idGtartam megvalasztisa mellett. A bejelolés titemét
metronom szolgaltatja, melyet tabletre letoltott applikacio segitségével is megszolaltathatunk.

11. 4bra Mikola-cséves gyakorlat kisérleti eszkozei

12. 4bra Mérés Mikola-csdvel

Az Oveges Didklabor elrendezése, felszerelése alkalmas csoportos mérégyakorlatok elvégzésére. A
gyakorlat sordn nem csak az ilitemet szolgaltathatja a tablet, de a segitségével tablazatba is
foglalhatjuk a leolvasott értékeket. A kinyert adatokbol tovabbi feladatokat végezhetiink. Az
elkészitett ut-id6 grafikon meredeksége példaul megadja a buborék sebességét: 2,0012 cm/s.

Ut (cm)-1d6 (s)

40

30 - =

20

10
0 - T )

0 10 20

13. abra Mikola-cs6ben mozg6 buborék ut-idé grafikonja
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Sebesség (cm/s)-1dé (s)

2 | §00600000000006

0 T T T 1
0 5 10 15 20

14. 4bra Mikola-cs6ben mozgo6 buborék sebesség-id6 grafikonja

Egyenes vonala egyenletesen valtozé mozgas vizsgalata Galilei-lejtével

Egy lejton legurul6 golyo jo kozelitéssel egyenes vonala egyenletesen gyorsul6 mozgast végez.

15. abra Lejtén legurul6 golyé mozgéasanak vizsgalata

4

16. abra Lejt6n mozg6 test vizsgalatakor felhasznalt eszk6zok

A lejtére helyezett golyot a felsé pontban elengedve mérjiik az egyre nagyobb utak megtételéhez
sziikséges idGtartamokat. Az id6 mérésére hasznalhatunk hagyoményos stoppert, mobilon fellehetd
stoppert, de ezeknél nagy a mérés hibaja a reakcioidd, illetve a leolvasasi pontatlansag miatt.

A kissé egyenetlen feliiletl falapon a goly6 jellegzetes hanggal gurul. A ,Sound Meter” program
segitségével mérhetjiik a hangerGsségét a legordiilé golydé mozgasat kiséré hangokrol! A
hangfelvétel grafikonjan megmérhetjiik a golyd mozgasahoz tartozo idészakaszt.

226



[. Mobil eszko6zok az oktatasban konferencia

Hangerdsség (dB)
100
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17. abra Legordiils goly6 altal keltett hang hangerésség-id6 grafikonja
A program alkalmazisaban nehézséget jelent, hogy a kiils6 zajforrasok is rogzitésre keriilnek.

Megfelel6 lejtési szog és tavolsagok megvalasztasaval a golyok koppanasa egyenl6 id6kozonként
hallhatok. A megfelel6 doélésszog megvalasztisdban segitséget jelenthet a mar alkalmazott
metron6m hasznélata.

19. abra Egyenletesen valtozé mozgas vizsgalata Galilei lejtével

Egyenletes kormozgas vizsgalata

Physics toolbox applikacio segitségével mérhetjiik egy egyenletesen forgd lemezjatszé korongjara
helyezett mobil gyorsulasanak x, y, z komponenseit. A z irdnyi komponens az egyenletes
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kormozgast végzd test centripetalis gyorsulasat adja meg. Az y iranyt komponens a tangencialis
gyorsulas értékét mutatja, mely egyenletes kormozgas esetén 0 értékii. A centripetalis gyorsulas
értékébdl és a lemezjatsz6 fordulatszdmanak ismeretébdl meghatarozhatjuk a mobilon 1évé
gyorsulas szenzor helyét. A mérés soran a meghataroztuk, hogy a telefon gyorsulas szenzora a

lemezjatszo tengelyétdl 14,4 cm-re van.

20. dbra Egyenletes kormozgas vizsgalata lemezjatszoval
0,6
0,4 -
0,2

0

2024

0,4 -
-0,6
-0,8

21. abra Kormozgast végzo test gyorsulas-id6 grafikonja

Hangsebesség mérése allo hullamokkal

Allbhullam akkor keletkezik, ha egyazon helyen két azonos hullimhosszii hulldim egymaéssal
ellentétes iranyban halad. Ilyen allohullaimok alakulnak ki a hangvilla gerjesztése révén vizbe
helyezett iivegcsében. Az liveges6 mozgatasa soran feler6sod6 hang azt jelzi, hogy rezonanciat
sikeriilt beallitani a kialakult levegSoszlop és a gerjeszt6 hangvilla kozott. A csé nyitott végen
mindig duzzadé hely, zart végen pedig csomopont keletkezik, a szomszédos duzzadd és
csomopontok tavolsdga éppen a hullamhossz negyede, két szomszédos csomodpont tavolsaga a
hulldmhossz felével egyezik meg. A pontosabb hangsebesség kiszamitasdhoz két szomszédos
hullamhegy tavolsagat kell kimérni. A méréshez hangvilla helyet Tone generator applikaciot
hasznéalhatunk, ami biztositja a megfelel§ frekvenciija és alland6 hangerdsségii hanghullamot. A
mérés elvégzését egy tabletre telepitet oszcilloszkoppal is kiegészithetjiik, amellyel nyomon
kovethetjiilk a csomopont helyzetét. Mérésiink soran az els§ csomopont 7 cm-nél, a masodik
csomopont 24 cm-nél volt, 1000 Hz-es hangforrast alkalmazva. A hang hullimhosszara 34 cm
adodik, ebbdl a hang terjedési sebességre 340 m/s, ami megegyezik az irodalmi értékkel.
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22. dbra Hangsebesség mérése allohullamokkal

23. 4bra AllbhullAm megfigyelése oszcilloszképpal

Hidrosztatikai nyomas mérése

Az 1j kerettanterv bevezetésével visszakeriilt a 9. osztaly tananyagéba a folyadékok mechanikéja. A
tanordkon a folyadékok hidrosztatikai nyomasat konnyen tudjuk szemléltetni, de megmérni
példaul mobil alkalmazassal lehet a Barometric Pressure alkalmazéssal.

Barometric
Pressure

4
996,39 hPa \i‘

.

II’:

24 4bra Kiils6 légnyomas értéke
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PBarometric
Pressure_
® |

\
1, 100741 |
hPa

25. dbra Vizbe meriil§ testre hat6 nyomas

A kisérlet soran bemutatjuk, hogy a vizoszlop magassdganak novelésével n§ a telefonra hato
hidrosztatikai nyomés. A fellép6 hidrosztatikai nyomas a viz silydbol szarmazik. Egy adott
mélységben a hidrosztatikai nyomas egyenesen aranyos a folyadékoszlop magassagaval, a folyadék
stirtiségével, és minden irdnyban egyenld.

Hidrosztatikai nyomas (Pa)
5000
4000 ®
3000
2000 ry ¢
®

1000 Y

0 ’ ’ T T T T 1

0 0,1 0,2 0,3 0,4 0,5 0,6

26. abra Telefonra hat6 hidrosztatikai nyoméas-magassag fiiggvénye

Szabadesés vizsgalata

Stlyerének, roviden stlynak azt az er6t értjiik, amelyet a test az alatamasztasra, illetve
felfliggesztésre fejt ki. A sulyeré nagysaga megegyezik a tartd erd nagysagaval, de irdnya azzal
ellentétes. Szabadesésrdl akkor beszéliink, ha a testre csak a gravitacios eré hat. A szabadon esé
test a stlytalansag allapotaban van. Ezt hasznaljuk ki az esési id6 mérésére G-force applikacid
segitségével. A felakasztott mobil 1 m magassagbdl esett szabadon, az esés ideje a tablazat adataibol
meghatarozva 0,414 s-ra adodott. A magassagbol és az id6bSl a négyzetes uttorvény
felhasznalasaval a g értéke kiszdmolhat6:11,67 m/s2. Az irodalmi értékt6l vald eltérés a
tavolsagmérés pontatlansagabol adodhatott.
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27. abra Szabadon es{ test vizsgalata

Sulyer6 (N)
10
5
0 T T T 1
14,8 15 15,2 15,4 15,6
-5

28. dbra Szabadon es{ test silyer$-id6 grafikonja

Nem tértiink ki olyan mérésekre, amelyek a mindennapok eseményeivel kapcsolatosak. Csak
néhéany otlet: gytjtsiink adatot a gyorsulasrol hintazas kozben a zsebiinkben 1év6 telefonnal, az
autoban indulaskor, a bevasarlé kozpont liftjében; mérjiik az utcin a hangterhelést, a kiilonb6zo
lampak fényerejét, a rezgést, amikor elmegy egy kamion a haz el6tt, a nyomast, amikor egy
alagiton suhanunk &t, vagy épp a porszivo kozelében vagy egy kirdndulason a hegytet6n; az
elektromos eszkozok magneses hatasat. Hasonlitsuk 0ssze kiilonbozé hangszerek hangképét, vagy
épp a hangokat kiilonb6z6 hangfekvésben, vagy ugyanazt a hangot mésik haron lefogva.

Ezek a kisérletek, amiket bemutattunk, elemi kisérletek, talan ezekkel érdemes kezdeni. Ezek
végzésénél, iskolai alkalmazisanal felmeriilnek kérdések.

Az els6 rogton a BYOD (Bring Your Own Device) problémaéi: van-e okostelefonja a diakoknak?
Milyen tipusd, milyen operaciés rendszer fut rajta? Van-e még hely a program szadmara a
szabadesést akarjuk szemléltetni, vagy a hidrosztatikus nyomést mérni, hogy megoévjuk a diakok
eszkozeit.

Ezen szempontok alapjan didkok eszkozeivel leghamarabb a fels6 tagozatban lehet kisérletezni.
Konnyebbség, hogy érdemes paros vagy csoportmunkaban végezni a kisérleteket, igy nagyobb
eséllyel lesz legalabb az egyik didknal alkalmas sajat eszkoz. De akkor is eldre fel kell mérni, ki
milyen eszkozt tud hozni, arra mit kell telepitenie, vagy segiteni is kell neki, el6re le kell ellenérizni,
hogy melyik eszkoz mire alkalmas. Ha viszont elkezd miikddni az egyiittmiikodés a didkokkal, sok
pedagobgiai haszna is lehet.

Szintén kiilonbség lehet a korosztalyok kozott, és a technikai adottsagoktol is fiigg, hogy milyen
jellegli kisérletezést valosithatunk meg az oOrdkon. A kisebbeknél hasznosabbak lehetnek a
szemléltet6 funkcidban erds alkalmazasok, vagy ép inkabb a kész tevékenységsort ajanlok.
Eltekintve az esetleges nyelvi nehézségekt6l, marmint att6l, hogy ezek nem magyarul
kommunikalnak (bar épp ezért alkalmasak a nyelvtanarokkal val6 egyiittmiikodésre). A
nagyobbaknal mar jobban hasznalhat6ak a foképp adatgytijt6é funkcioval miikodo alkalmazasok. Itt
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viszont tobb eszkozre is sziikség lehet: az adatokat at kell jatszani szamitogépre, amit legegyszertibb
internet kapcsolaton kozvetleniil. Tobb programban beéllithat6, hogy akar automatikusan kiildje e-
mailben az adatokat, vagy kozvetleniil valamely felh&szolgaltatasba is menthet§. Ehhez viszont
célszerti a j6 WIFI halézat. Tovabba jo, ha ott van a teremben csoportonként egy laptop is, amint fel
tudjak dolgozni az adatokat a didkok.

Altalanos pedagégiai szempontok — visszatérve a dinnyéhez...

A bemutatott elemi kisérletek a kezdetet jelentik. A cél, hogy autentikus kisérletekben hasznéljuk
Oket. Ezen azt értjiik, hogy olyan mérésekre, ahol nem csupan egy-egy fizikai jelenséget akarunk
modellezni, hanem azon tal mutat6 célt valositunk meg. Hogy a mindennapi életben hasznalhato
vagy értelmezhetd alkalmazasokat talaljunk ki, vagy més vonatkozasa kutatasi jelentGsége legyen.
Ilyen egyébként mar az is, ha tavolsagot hangszenzor segitségével mériink, vagy ha a Lego
robotokkal oOsszekotve hasznositjuk a szenzorokat a robotok tevékenységéhez. Vagy tényleg
megmondjuk a hangot analizalva, hogy érett-e a dinnye.

A mobilokkal, tabletekkel elvégezhet6 méréseknél a mobilon 1év§ szenzorok szabhatnak hatarokat,
emellett a sajat kreativitdsunk. Talan a leghasznosabb, ha megtanuljuk sajat magunk alkalmaztatni
ezeket az eszkozoket a sajat projektjeinkben, vagy még inkabb, ha a didkok kreativitasat hagyjuk
kibontakoztatni.

Irodalom

Medvegy Tibor (2014): Okostelefonok a fizikaoktatasban. Fizikai Szemle, (3) 97-102.

http://dload.oktatas.educatio.hu/erettsegi/nyilvanos anvagok 20160sz/fizika emelt szobeli
meresek 20160kt.pdf

Unterricht Physik 2015/145. Friedrich Verlag GmbH, Seelze

Dr. Mez8 Tamas, Dr. Molnar Miklés, Dr. Nagy Anett (2014): Fizika 9. Ut a tudashoz. Maxim
Kiado, Szeged

http://www.vieyrasoftware.net/

Hasznalt/ajanlott alkalmazasok (Google Play aruhazbol letolthet6ek): AndroSensor; DATuner;
SensorKinetics; Sound Analyser; Physics Toolbox Suite; Oscilloscoppe
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MOBIL JATEKOK A FELFEDEZTETES-KOZPONTU MATEMATIKAOKTATAS
SZOLGALATABAN

Dr. Mader Attila
Szegedi Tomorkény Istvan Gimnazium és Miivészeti Szakgimnazium, Szeged

,,A matematika a természettudomanyok kozeli rokona,

a ,,kisérletez6 tudoményok" egyik tipusa. A matematikaban is
eredményre vezethet megfigyelés és analogia. ...

A jovo kozépiskolaiban - remélem - nem hanyagoljak majd el
annyira a matematikai felfedezés, a tudoméanyos médszer

és indukcid szempontjait, mint a mai kozépiskolaban."

(Polya Gyorgy)

Kulesszavak: mobiljaték, digitilis bennsziilott, felfedeztetés-kozpontd matematikaoktatés,
jatékalapt tanulas, szamitogéppel segitett felfedeztetések

Bevezetés

Egy iskolasokra és egyetemistakra kiterjedd felmérés eredménye szerint a mai fiatalok naponta
atlagosan 5-5,5 orat toltenek valamilyen képernyS (okostelefon, tablet, monitor, TV stb.) el6tt
(Prensky, 2001)Hiba! A hivatkozasi forras nem talalhat6.. A hatékony, hasznosulni,
otivalni, ténylegesen tanitani és nevelni kivan6 oktatas nem vonulhat ki teljesen ebbdl az id6bél. A
didkok sziinetekben (6rdkon?) szinte alland6an az okostelefonjukkal foglalkoznak. Ott élnek
kozosségi életet, onnan tajékozodnak, létfontossagi szamukra, hogy szinte a nap 24 Ordjaban
online legyenek, a torténéseiket azonnal meg tudjak osztani, s masok torténéseire els6ként
tudjanak reagalni.

A sokak altal csak digitalis bennsziilottként emlegetett generacio(k) (Y, Z, a-generaciok) tagjai
azok, akik életében mar szinte a kezdetek 6ta jelen van a szamitogép, az internet, igy a legnagyobb
természetességgel nyulnak a digitalis eszk6zokhoz, azok hasznalatat organikus folyamatként élik
meg, legyen az laptop, tdblagép, telefon, vagy valamely, csak virtualisan elérhetd forras. Az 6ket
nevel§ generacio tagjai, akik nem sziiletettek bele a digitalis eszkozok vilagaba, a digitalis
bevandorlék. Nekik mindossze arra volt (van) lehet8ségiik, hogy bizonyos szintig megtanuljak ezen
eszkozOk hasznalatat, s igy mint olyanok, nem is szolgalhatnak mint4ul a digitalis bennsziilottek
szamara, hiszen mindaz, ami a ,bennsziilotteknek” természetes, a ,bevandorloknak” kemény
munkéval tanult 4j kihivds. Nemhogy mintaul nem szolgalhatnak szdmukra, de még a tempot is
nehezen veszik fel veliik. A digitalis bennsziilottek jellemz6 tulajdonsaga, hogy gyorsak, s ennek
kovetkeztében tiirelmetlenek. Nem értik példaul, miért is kell bizonyos informaciokat, adatokat
megtanulni, amikor azokhoz egyetlen kattintassal hozza lehet jutni. A generacié tagjai, mire
elvégzik az egyetemet, atlagban 10000 orat toltenek videojatékokkal, 20000 oOrat tévénézéssel, s
mindossze 5000(!) orat olvasissal. Ennek kovetkeztében szovegértési képességiik rossz, értd
olvasasra egyre kevésbé képesek. El6nyben részesitik az dbrakat a szoveggel szemben, ugyanakkor
egyetlen dologra nem tudnak hossz td&von koncentralni, hiszen szeretik pArhuzamosan feldolgozni
az informaciokat (Prensky, id. mt).

Abbol a feltételezésbdl kiindulva, hogy folyamatos online jelenlétiik kovetkeztében esetiikben nem
hatarolodik el a tanulas és a szorakozas, e kettd szintézisébdl kialakult a szorakoztatoé tanulas
(edutainment). Marc Prensky abbol kiindulva, hogy egy magara valamit is ad6 digitalis bennsziilott
soha nem olvasni el egyetlen program felhasznaléi kézikonyvét sem, helyette inkdbb a program
hasznalata kozben tanulja meg annak hasznalatat, egyenesen azt gondolja, hogy a
leghatékonyabban szamitogépes jatékokon keresztiil lehet a digitalis bennsziilotteket tanitani
(digital-game based learning (DGBL)), ez a jatékalapt tanulas. Az j generaciok tagjai szamara az
informaci6 minden esetben valtozatos formaban: képben, hangban, videdban, szvegben érkezik.
Ezzel a bevandorlok a legtobb esetben egyszertien nem tudnak mit kezdeni. Ok a hagyoméanyos,
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linearis elvii tanitas hivei, nem hiszik, hogy a véletlen elérés, a gyorsan valtakoz6 rovid ideig tarto
impulzusok hatékonyak lehetnének a tanulésban.

Az informaciorobbanas és a digitalis korszak eljovetelével nem csak a didkok valtoztak meg — valtak
digitalis bennsziilotté — de megvaltoztak a tarsadalomnak az oktatassal kapcsolatos elvarasai,
valamint a tanarral szemben tdmasztott igényei is. Megvaltozott a tudis természete. A tobb
informacié tobbé nem jelent tobb tudast. Az informéciétengerben a hiteles, a rendszerbe foglalt
tudas felértékel6dott. A tananyag bemagoltatasa helyett, cél a kreativ gondolkodasra vald nevelés,
ez a XXI. szazadi tudas kulcsa, nem pedig az ismeretek puszta birtoklasa. Felértékel6dott az
informatika szerepe is; az informatika révén a pedagogus és a tanul6 egymast segitve fedezheti fel a
digitalis vilag informéacidinak gazdagsagat. Megvaltozott a tanar szerepe is. A porosz szellemi
tanart felvaltja a digitalis vilagban eligazodni képes, 1j, tanacsado szellemi tanar, aki a tanuldkat
aktiv, 6nallo, de ugyanakkor kozos felfedezésekhez segiti. A tanar szakit predigitalis szemléletével,
alkalmazkodik a folytonos valtozashoz, s felkészit az élethosszig tarto tanitasra (Csermely, 2009).

Wilson szerint a modern tanar (Wilson, 2014):

Mer sebezhetd lenni.

Nem tanarnak latja sajat magat, hanem tanul6tarsnak.

Elfogadja, hogy nem sikeriilhet minden.

Nem varja meg, hogy szakértd legyen miel6tt egy adott eszkozt kiprobal.
Belép a diakok vilagaba, még ha az idegen teriilet is szamara.

A gyengeségei felé halad és nem azok el6l menekiil.

Megbaratkozik azzal a tudattal, hogy nem tudja mi fog torténni.

Az életébe belefér a hibazas lehetdsége is.

Mer nagyot almodni és feltenni a kérdést: ,,miért is ne?”

Megengedi a didkoknak, hogy egymast tanitsak.

Ki mer 1épni a komfort zon4jabol.

A véltozast valasztja.

Nyugodtan segitséget kér a kollégaitol.

Alkalmazkodo és kitarto.

Kérdéseket tesz fel.

Hisz abban, hogy megfelel§ hozzaallassal és erdfeszitéssel barmi megtanulhat6 o).

Azt, hogy valtoztatasra, Gj utak keresésére sziikség van, a hazai matematikaoktatas eredményei is
mutatjak. Egy korabbi felmérés eredménye szerint a didkok gyakorlatilag hasznosithat6 tudas
nélkiil keriilnek ki az iskolabol, melynek kilencven szazalékat az érettségi utani harom év alatt
elfelejtik (Vancso, 2002)0. A nemzetkozi PISA mérésben Magyarorszag tobb 0sszehasonlitasban is
az als6 harmadban teljesitett; kiilonosen a digitalis irastudas teriiletén volt dobbenetesen és
riasztoan alacsony a teljesitményiink (Méader, 2015). A legnagyobb hazai kimeneti mérés, az
érettségi eredményei is elgondolkodtatoak (Erettségi vizsgaeredmények, 2014).

Szazalékos érettségi vizsgaeredmények (koézépszint, majus-junius)
év 2007 | 2008 | 2009 | 2010 | 2011

mat. 44,00 | 46,92 | 49,76 | 45,97 | 47,85
magy. || 56,64 | 54,91 | 60,38 | 57,32 | 59,17

év 2012 | 2013 | 2014 | 2015 | 2016
mat. 49,19 | 47,59 | 46,36 | 45,63 | 49,19
magy | 56,90 | 57,50 | 60,98 | 58,09 | 60,76

1. dbra Szazalékos érettségi eredmények kozépszinten a nem megjelenteken és a mentességgel rendelkez6kon kiviil,
matematika és 6sszehasonlitasképp magyar nyelv és irodalom tantargybol az elmult 10 évbé6l a majus-juniusi vizsgaidészakban

234



[. Mobil eszkozok az oktatasban konferencia

Felfedeztetés-kozpontii matematikaoktatas

A matematikdt a formalis természete és a deduktiv érvelési rendszere valasztja el a
természettudomanyoktdl. A kisérletek eddig latszolag nem jatszottak semmilyen szerepet a
matematika tanitdsaban. Pedig a formalizmus csak a rendszerezésben, a bizonyossag novelésében,
a tudéas megszilarditasaban segit; az j tudas mindig megfigyelés és kisérletezés atjan keletkezik, a
matematikaban is. A Kkisérletek mellett a szamitdégépek is hattérbe szoritottak voltak. A
szamitogépek fejlédésével és elterjedésével lehet6vé valt azonban kisérletek nagyszamu, gyors és
hatékony elvégzése, azonnali kiértékelése; teret nyitva egy (j matematikai szemlélet kialakuldsanak
(Méader, 2012). A teriilet egyik atyja (J. Borwein) a kovetkezGkben foglalta Gssze a szamitogépes
kisérleti matematika el6nyeit (Borwein, 2005):

e Aralatas és az intuici6 segitése.
Kapcsolatok és mintak felismerése.

A matematikai tartalom kézzelfoghatéva tétele a grafikus megjelenités lehetGségeinek
kihasznalasaval.

Sejtések megerdsitése és cafolasa.

A bizonyitasra érdemes gondolatok kivalogatasa.

Segitség az alkalmas bizonyitasi modszerek megtalalasaban.

Szamitasok elvégzése.

Analitikusan szarmaztatott eredmények megerdsitése.

A tapasztalati tudast szolgalo, és azt felépitd kisérletekbdl megfigyelések szarmaznak, melyekbdl
ujabb kisérletek hatdsara intuitiv feltevések lesznek. Ezekbdl a tovabbi, folyamatos kisérletezés
hatasara, az igazsag monoton novelésével sejtések alakulnak ki. Ezen sejtések tovabbi vizsgalata
soran, eljuthatunk a majdnembiztos megerdsitésig, illetve a sejtés bizonyitasaig, esetleg cafolasaig.
A Kkisérlet és az elmélet elvalaszthatatlanok. A tanulok maguk is felfedez6vé valhatnak és ez az egyik
legfontosabb kozponti gondolat. Ez az an. felfedeztetés-kozpontd matematikaoktatas alapja
(Csermely, 2009). Célunk, ennek bemutatésa, illetve integralasa a mobileszk6zokkel megvalositott
jatékalapt, szorakoztat6 tanuléssal.

Mobiljatékok a matematikaoran

Ebben a fejezetben a teljesség igénye nélkill bemutatunk néhany, a Google Play-en
(https://play.google.com/store) elérhetd, oktatasi célokra kivaloan hasznalhato jatékot. A valogatas
soran célunk volt, hogy minél szélesebb korosztaly szamara hasznalhat6 jatékokat valogassunk,
valamint az is, hogy a matematika szadmos teriilete lefedésre keriiljon, illetve probaltunk tekintettel
lenni arra is, hogy a matematika irdnt nem, vagy alig érdekl6d6kt6l, egészen a nyitott kérdésekkel,
kutatoi szintd problémakkal foglalkozni kivan6 didkokig mindenki megszolitasa lehet6vé valjon a
bemutatott alkalmazasokon keresztiil. Ezzel lehetGségiink nyilik a ,tiszta matematika” és a
spraktikus matematika” kozotti tavolsag athidalaséra is. Az iskoldban ugyanis szinte kizarélag tiszta
matematikat tanitunk (s6t manapsidg matematika helyett inkdbb csak szamtant és mértant), de az
életben praktikus matematikat kell hasznalnunk, olyat, ami valamely val6s szituacidba agyazott. A
jatékokban pedig jellemzGen eleve szituicidba agyazottan jelenik meg a hattérben fellelhetd
matematikai tartalom (Mader, 2015).

Jatékok a Google Play-en

Az Andorid operacios rendszerre fejlesztett jatékokban rejtezo lehetéségek tarhaza kimerithetetlen.
A jatékok ért6 szemmel torténd kivalogatasaval, valamint didaktizalasaval, egy - a digitalis
bennsziilottek vilagaban is - kival6an hasznalhato, hatékony eszkozt szerezhetiink, amely nem csak
a tanitasban, a tananyag szinesebbé, konnyebben befogadhatéva tételében, de a tanulok
motivalasaban is segitségiinkre lehet.
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A jatékok néhany altalanos jellemzdje:

Ingyenesek. (Akad persze néhany fizetds is, illetve az ingyeneseknek fizet6s verzidja is nem
egyszer fellelhet§. Jellemz§ az alkalmazasokon beliili mikrovasarldsok lehet6sége (pl.
segitségek megszerzésére). Ezek hasznalata opcionalis, céljaink ezek nélkiil is elérhet6k.
Gyorsan letolthetSk. (A jatékok megszerzése, telepitése egyszerd és gyors, igy a hozzaférés
nem tamaszt korlatokat senkivel szemben.)

Konnyen kezelhetdk. (Iranyitasuk nem igényel plusz eszkozt, bonyolult parancsokat,
billentytikombinéciokat stb. Hasznalatuk ételemszerti, egy-két, a jatékokba jellemzGen
beépitett tanuld, tanité mintajaték soran barki szamara elsajatithato.)

Altalaban gyors, ,rapid” fordulékat biztositanak. (Igy barhol jatszhatok, a jatékba vald
belehelyezkedés nem igényel id6t, s a digitalis bennsziilottek, csapongd, stroboszkopikus
figyelméhez is illeszkedik.)

Azonnali véalaszt biztositanak. (Rogton latjuk, hogy egy dontésiink jo volt-e, helyes-e a
problémaéra adott valaszunk. Ha ez nem lenne, ezek a jatékok nem is lennének érdekesek a
digitalis bennsziil6ttek szamara.)

Elakadas esetén ,hintek” allnak rendelkezése. (Ez az egyik igen komoly moédszertani
elonylik. Hasonlé jellegli segitség, a tanuld hibajara valé ravilagitas csak az online
tanulorendszerek némelyikére jellemz6. A statikus tankonyvek, feladatgyljtemények
értelemszertien nem képesek az elakadd didk személyre szabott segitésére, legfeljebb
végeredményt, teljes megoldasmentet, ritkdn megoldasi otletet tudnak csak kozolni.)

Az eredmények megoszthatoak. (A ,,Ha nem posztolod, nem tortént meg.” elvet kovetve
kiemelten fontos az azonnali élménymegosztas.)

Tobbé-kevésbé észrevétleniil fejlesztenek a matematikdban is értékes készségeket,
képességeket, kompetenciakat (Mader, 2015).

Valtoznak... (Konnyen el6fordulhat, hogy egy itt kozolt jaték mar nem elérhetd, vagy néhany
héten beliil eltlinik. Merjiink Gjakat keresni!)

Jatékok az alapmiiveletek gyakorlasara

Math Workout: Tartalmanal fogva inkabb altalanos iskolasok szdmara ajanlott. A jaték célja
egyszer( alapmiiveletek gyors, pontos elvégzése. A miiveletek halmaza (6sszeadés-kivonas, szorzas-
osztas), és a hasznalt szamhalmaz is valaszthato, igy a korosztalyos elvarasokhoz alkalmazkodva
egyszerlien testre szabhato.

7 8 9 7 8 9|7 8 9

0 0 . 0

Clear Answer Clear Answer Clear Answer

2. abra Math Workout64

A jatékos azonnali kiértékelést kap, az eredmények megoszthatok, s akar a jatékot jatszo6 mas
jatékosokkal is 6sszemérhetjiik tudasunkat.

64 Az alkalmazasképek az Asus Stroy alkalmazassal késziiltek.
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A jatékot hasznalhatjuk ora elején ,bemelegitésre”, a korabban tanultak atismétlésére, gyakorlasra,
egy-egy mas jellegli kérdésre adott helyes valasz esetén jutalmazasra. Szamos mas hasonlo
tartalma, de formailag eltérd jaték koziil valogathatunk. A perceptiv valtozatossag elvének szem
el6tt tartdsa miatt javasolt ezekbdl is szemezgetni:

e Math Duel (Itt lehet6ségiink van parbajt vivni.)

e Penguin Jump (Virtudlis ellenfelek ellen harcolva, a leggyorsabb ér el6bb célba.)

e Math vs. Dinos, Math vs. Undeads (Palyarél palyara haladva egyre komolyabb szamitasi
feladatok megoldasaval kell ellenfeleinket legy6zni. Egy-egy palya végén oOsszefoglald
értékelGlapot kapunk, melyrdl visszakovethetd, hogy hany helyes megoldast adtunk, de az
is, hogy mely miiveletek elvégzésekor hibaztunk, igy azt is tudhatjuk, mit kel még
gyakorolni.)

A fenti jatékok kozos jellemzdje, hogy tobb (3-4), elére adott lehetdség koziil kell a jot
kivalasztanunk. Ez azonban nem teszi konnyebbé a megoldast, ugyanis a jatékok nem tamogatjak a
vak talalgatast, rossz valsz esetén 4j kérdést kapunk...

Geometriai jatékok

Clever Blocks: A jaték célja, hogy egy adott mez6t elére adott alakzatokkal (sokszogekkel)
fedjliink le (hézag- és atfedésmentesen). Az alakzatok nem forgathatok, vagy tiikrozheték. A
lefedéshez hasznalt alakzatok palyarol-palyara valtoznak, altalaban nem egybevagoak, vagy ha azok
is, kiilonb6z6 helyzetiik miatt nem felcserélhetGek. A jaték egyszerd, az els6 néhany palya sikere
motival a tovabbiak teljesitésére, melyek kozott mar igen komoly kihivast tartalmazok is akadnak.
Elakadas esetén kérhetiink segitséget.

Jellegébdl adodoan megfelel6 tanari kérdések sorozataval még kozépiskolasok szamaéra is érdekes
problémak tlizhet6k ki a segitségével. A jaték konkrét céljatdl elvonatkoztatva fiiggetleniil kérdés
feltehet6, melyek keresztiil mélyebb matematikai tartalmakig is eljuthatunk:

Milyen sokszogeket latsz?

Hany konvex/konkav van kozottiik?

Melyiknek hany derékszoge van?

Mekkora az egyes alakzatok teriilete?

Mekkora a lefedendé alakzat teriilete?

Minek kell feltétleniil teljesiilnie ahhoz, hogy egyaltalan megoldhato legyen a feladat? (Mi a
megoldhatosag egy sziikséges feltétele?)

Mi a megoldhatésag elegend? feltétele?

Hény megoldés van?

Milyen geometria transzforméciot hajtunk végre az alakzatok mozgatasaval?
Szamit-e, hogy milyen sorrendben tettiik le az alakzatokat?

Héany kiilonb6z6 sorrendben tehetdk le az alakzatok?

Ezek segitségével felfedez(tet)heté példaul, hogy a teriiletfiiggvény additiv, hogy a parhuzamos
eltolas egybevagosag, esetleg a megoldhatosag sziikséges és elegendd feltételéiig is eljuthatunk.
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i J
Hl

Ateriilet additiv..

.

3. abra Clever Blocks - A teriilet additiv

Tovabbi hasonl6 jatékok:

e Tangram (Az elemek itt jatékrol-jatékra allandok, viszont forgathatok és tiikrozhetdk is,
tovabba kozottiik egybevagok is vannak. Igy a fenti kérdések itt is érdekesek.)

o Tetris

e Unblock Me (Adott mez6ben elzart alakzatot kell kiszabaditanunk a kornyezé alakzatok
,Szalirany” mozgatéasaval. Van parkolo6 autok segitségével megvalositott valtozata is.)

e Tantrix Quiz (A cél hatszogek egymashoz illesztése gy, hogy a rajuk rajzolt vonalak zart
gorbét alkossanak.)

Grafjatékok

Entangled Game: Adott egy graf (pontok szakaszokkal 0sszekotve). Célunk, a graf csicsainak
mozgatasaval (az élek szakaszok maradnak, de nyajthatok) olyan helyzet kialakitasa, melyben az
élek mar nem metszik egymast.

4. abra Entangled Game - Rajzold sikba!

Az ilyen moédon lerajzolhat6 grafokat sikgrafoknak hivjuk. Bar ezek nem képezik részét még az
emelt szintli tananyagnak sem, mégis itt is a jaték konkrét céljatol fiiggetleniil szamos kérdés tehetd
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fel, melyekkel bevezethet§ a graf fogalma, megalkothatok az emelt szintii érettségihez sziikséges
tételek, de kapcsolodnak a kozépszint( érettségihez is:

Héany cstcsa/éle van az itt lathato grafnak?

Mennyi ez egyes csucsok fokszama?

Milyen 6sszefliggés van a csucsok és az élek szama kozott?

Milyen feltételek mellett oldhaté meg a feladat, azaz az adott graf sikba rajzolasa? (Itt
sziikséges feltételként eljuthatunk pl. a K5 és Kj 5 részgrafok kizaro jellegéig, és megemlihetd
Kuratowski tétele is.)

One Touch Drawing: Adott egy graf. A cél ennek megrajzolasa a ,ceruza” felemelése nélkiil ugy,
hogy minden élen pontosan egyszer haladunk csak at. A hattérben az Euler-vonal 4all. Erre, illetve
ennek létezésének sziikséges és elegendd feltételére a fentiekhez hasonldé kérdések sorozataval
konnyen ra tudjuk vezetni didkjainkat. Kikisérletezhet6, hogy mely csticesbdl kell indulnunk (ha
van, akkor az egyik paratlan fokszamubol), valamint akar az is, hogy mit kell tenniink elakadas
esetén, igy akar a javito at fogalmaig is eljuthatunk jatékosan, kisérletek jol felépitett sorozataval.
(A jaték nehezebb palyain vannak cstucsok, melyeket csak bizonyos feltételekkel érinthetiink,
valamint élek, melyeket tobbszor kell érinteniink, vagy csak bizonyos feltételekkel érinthetiink.
Ezek jelentGsen megnehezithetik a kiilonben viszonylag egyszerti megoldasi algoritmust.)

Osszegzés

A nap minden oOrajaban online 1év§ digitalis bennsziilottek megszolitdsanak, motivalasanak,
figyelmének felkeltésének egyik eszkozét a mobiljatékok adhatjak. A jatékok didaktikai hatterének
kiépitésével, azok oktatasba torténd eszkozszintli beemelésével lehetéség nyilik a tanulési folyamat
hatékony tamogatéasara. A jatékok rovid, gyorsan ismételhetd, egyre nehezedd forduldkat, palyakat
biztositanak, taptalajul szolgélva ezzel a sejtések kialakitdsahoz, a kialakult sejtések teszteléséhez,
az eredmények megfogalmazasahoz, a kapcsoléd6 fogalmak kialakitasahoz, pontositasdhoz,
absztrahéalasahoz. A komfortzonajabol kilépd, a mindentudas latszatat nem keltd, a felfedezésekben
jo kérdései sorozataval iranymutatd tarssa el6lépd, a digitélis vilagban folyamatosan Gjat tanuld
tanar ezen jatékok segitségével is probalhat kiutat teremteni a matematikaoktatas jelenlegi, talan
talzas nélkiil valsaggal kecsegtet6nek mondhato helyzetébdl.
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A MOODLE ELEKTRONIKUS OKTATASI K(')R’NYEZET ALKALMAZASA A
KOZEPISKOLAI OKTATASBAN

Beliczai Tamas

Szolnoki Szolgaltatasi Szakképzési Centrum Kereskedelmi és Vendéglatoipari Szakképzo Iskola

Kulcsszavak: Moodle, kozépiskola, virtualis oktatas kornyezet.

Indittatas

Torténelem - f6ldrajz - informatika szakos tanarként méar régota foglalkoztatott a gondolat, hogyan
lehetne a szamitdgépet, mint tanulast segité eszkozt, a tanitas-tanulas folyamataban felhasznalni,
de nemcsak informatikaéran, hanem mas tantargyak esetében is. Céljaim kozott szerepelt:

diakok érdeklgdésének felkeltése,

felkészités hatékonysaganak, eredményességének javitasa,
informatikai kompetencia fejlesztése,

a felnd6tt 1étre valo felkészités.

Eleinte oktatoprogramokat, oktat6 CD-ket, DVD-ket hasznaltam, majd tablazatkezel§ program
segitségével, kés6bb tesztkészit6 programmal (Hot Potatoes) tesztsorokat Aallitottam Gssze
gyakorlashoz, szamonkéréshez. Az iskolai honlap elkésziiltével itt helyeztem el tananyagokat,
segédanyagokat. A probléma csak az volt, hogy az eszkozoket dontGen vagy csak az iskolaban
tudtuk hasznalni, vagy az otthoni hasznalathoz valamilyen adathordozé kellett (floppy, CD — ami
persze mindig elromlott, a tanulok nem tudtak elvinni, elhozni munkaikat, a programokat), vagy
nem volt otthon az oktatéprogram miikodéséhez sziikséges szoftver, vagy nem volt megfelel6 a
verzioszama. Az interaktivitast, hogy a tanuld ne csak passziv befogad6ja, hanem aktiv hasznéaloja is
legyen a programoknak csak informatikaéran tudtam megvalositani. A sok haszon mellett nagyon
sok volt a probléma is, ami csak kedvét szegte a didkoknak.

Egy olyan rendszert szerettem volna:

amely platform fiiggetlen,

amely hél6zatalapt, barhonnan elérhetd,

amely a tanitasi/tanulasi folyamatokat magas szinten tamogatja,

ahol az interaktivitas folyamatosan biztosithato,

amelyben fel tudom hasznalni eddig készitett feladataimat, tesztjeimet,

amely biztositja a tartalommegosztast, ugyanakkor kozosségi térként is szolgal,

ahol segédanyagaimat én is el tudom helyezni, de a didkok is fel tudjak tolteni
otthoni, iskolai munkaikat.

. ahol a tandr is, de a tanul6k is tudnak késziteni egymasnak, egymassal feladatokat,
kozosen tudnak megoldani projekteket.

Ilyen el6zmények utan taldlkoztam a Moodle elektronikus oktatasi rendszerrel.

De mi is az a MOODLE?

A Moodle egy nyilt forraskodd, ingyenes (GNU GPL) licenc alatt terjesztett, PHP nyelven irédott
eLearning keretrendszer. Onmagat CMS-nek nevezi (Course Management System), de a klasszikus
eLearning keretrendszerek osztilyozasa alapjan egy LMS (Learning Management System)
rendszernek tekinthetd. Eredetileg az ausztral Martin Dougiamas fejlesztette ki.
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A nevelési — oktatasi folyamatokat rendkivill magas szinten tamogatja. Anyagainkat
kurzuskategoridkba, azon beliil kurzusokba szervezhetjiik. A kurzuson beliil tananyagok és
tevékenységek koziil valaszthatunk. A ,Teszt” tevékenységet valasztva szamos feladattipus all
rendelkezéstinkre.
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1. abra Tananyagok, tevékenységek, feladattipusok

Osszességében a Moodle fentebb vézolt elképzeléseimnek megfelelt, s6t még azon is tilmutatott:

ingyenes, nyilt forraskodu,

konnyen tanulhato,

magyar nyelvi valtozata is van,

gazdag eszkozrendszer,

objektiv értékelési rendszer,

mas tesztkészits szoftverekkel valo egyiittmiikodés,
e-learning szabvanyok tamogatasa,

filozofia: konstruktivista pedagogia,

kozosségi terek szervezésének lehetGsége.

Természetesen a programot telepitettem, és 2009 szeptemberét6l bevezettem az informatika és
torténelem tantargyak oktatasaban.
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Megvalositas

Informatika

A belépd osztalyok csoport profiljanak elkészitését online kérdéivvel oldottam meg, ezt szemlélteti

az alabbi abra.

Elektronikus tananyagot készitettem, ami az elméleti tananyagot és az ehhez kapcsolddo

() Nemed?
- Fiy 11(3143%)
- Lany 24 (6857 %)

() Altalinos iskolaban hanyadik évfolyamtol tanuitdl informatikat? Az évfolyamot

valaszd ki a Hstabol!

.8 0
.7 - 2(5.71%)
-6 - 1(286%)

—— 5 (42 06 %)
4

W & W

13(37.14%)
—2(571%)

-2 - 1(286%)

S m1(286%)

() Az ECOL vizsga hany moduljaval rendelkezel?

-0 2M

0
) 0
7.0

43 %)

() Van-e otthon szamitogepetek? A legorduld listabol valaszd ki a szamukat!

17 (48,57 %)

10 (28,57 %)

@)
)

— (1429

O oW N -

- Nincs géplnk 0

2. abra Csoportprofil

munkafiizetet, kérdésbankot foglalja magaban.

» Profilom

¥ Ezakurzus

¥ Elmeéleti anyag

P Résatvevik £ Baleset és tlzvédelem

Y vV Y YVYTYFYFYYFYYVYY

A kérdésbank segitségével torténik az elméleti anyag gyakorlasa mellett a szamonkérés is.

KitGzdk

Altalanos

Balesel és tizvéaelem
E - etikett

Az Informatika torténete

E - etikett

Informaicid technoldgia E - etikett
Hargver

Szoftver

A szamitogépes haszat
Internet

Az informatikal biztonsag
Egészség
Komyezetvédeiem

Baleset és tizvédelem

Az informatika torténete

AZ iInformatika 1onénete

3. abra Az informatika tananyag szerkezete
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Kérdésbank

Kategorna kivalasztasa

Informatika alapbeallitasa

alaprendszer
aaprendszer alapbealitasa

4. abra A kérdésbank felépitése

Torténelem

A torténelem tanitasahoz interaktiv munkafiizetet allitottam Ossze, amely tartalmaz egy
kérdésbankot, adattart, a valaszthaté tanorai kisel6adasok listajat, egy kozzétételi részt, ahova a
didkok munkaikat feltolthetik, illetve tarsaik szdméara elérhet6vé tehetik és egy linkgy(ijteményt.

A kérdésbankot a kovetelmények gyakoroltatdsihoz, hazi feladatokhoz, fejezet végi, tanév végi
osszefoglalo feladatsorokhoz, tanév eleji ismétléshez, szamonkéréshez, érettségire valo késziiléshez
hasznalom. Ez utébbihoz igen hatékonynak bizonyult.

Kérdésbank

Kategona Kivalasztasa

5. dbra Kérdésbank torténelem tantargyhoz

A kérdésbank a torténelem nagy korszakain beliil egységes felépitési. A korszakhoz tartozo:

altalanos kérdések,
fogalmak,

portré,

topografia.

Ez a struktira lehet6vé teszi tesztsorok arnyalt Osszeallitasat, egy feladatsoron beliill tobb
korszakbol szarmaz6 kérdések szerepeltetését (ez utobbi kiilonosen érettségi vizsgara torténo
felkészitéskor igen hasznos).

A tantargyi kovetelmények megismertetése és gyakoroltatdsa céljabol hoztam létre az ,Adattar”
nevii egységet. A didkok itt megtalaljak az adott korszak kovetelményeit (ADATTAR, pdf
formatumban) és az ahhoz kapcsolodo kérdéseket. A mellékelt abran az 6korhoz készitett adattar
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lathat6. Az ,Okor altalaban” feliratra kattintva a kérdésbankban 1év6, 6korhoz tartozé valamennyi
kérdés koziil véletlenszerien valaszt a gép. Ertelemszertien Hellasz esetén csak a Hellaszhoz
tartoz6 kérdések kertilnek kivalasztasra, a megadott bontés szerint.

Okor
V/‘J ¢ ARNADar
OKORSI KELET

ADATTAR

V) Fewan

& Fogaimex

J Toooarita
MELLASZ

ADATTAR

v

ROMA

ADATTAR

6. abra Adattar

Tanév elején kozzé teszem az egyes leckékhez kapcsolodo kiselGadasok listajat, amibdl a tanulok
valogathatnak. A késébbiek soran a diakok és én is latom, hogy ki, mikor, melyik leckéhez
kapcsoloddan milyen el6adast vallalt. Ehhez a részhez tartozik még egy forras ajanlo rész, ahol az
adott témahoz talal anyagokat, ill. egy kozzétételi rész, aminek segitségével az elkésziilt
prezentaciok feltolthet6k és masok szamara elérhet6vé valnak.

Valassz kiseloadss témat!
6. lecke Bonaparte Napoleon(szamazas, neveltetés, iskolak, maganelet) (Teljes)

06, lecke A nysr nélkall év. A Tamboro vulkan 1815, évl kitdrése és kdvetkezmenyel 1 felhasanalhato hely
8. lecke George Stepherson 1 felhasznaihato hely
15, lecke Maria Terézia maganélete (Teljes)

O16. ledke Verseghy Ferenc 1 felhasznalhato hely
17. lecke A Festetics csalad(Pal, Julianna, Gyorgy) 1 felhasznalhato hely

©17. lecke Széchény| Ferenc 1 felhasznalhato hely
18, lecke Szécheny| Istvan fiatal ével, neveltetése (Teljes
18. ledke A Landthid épitése (Teljes)

19, lecke Kossuth Lajos{szarmazas, neveltetés) (Teljes)
20. ladke Pest-Vac, Pest-Szolnok vasit megépitése (Teljes)
20. lecke Folyamszabalyozasok, Vasarhelyi Pal (Teljes)
21. lecke Kordsi Csoma Sandor (Teljes)
23. lecke Glroey Artur a szabadsagharc tabomokanak élete (Teljes)

7. abra Kisel6adasok témai

244



[. Mobil eszkozok az oktatasban konferencia

Szaktanarként rendkiviil hasznos szolgaltatas, hogy a tesztek eredményeirdl igen részletes elemzést
késziil: az egyes didk tevékenységétSl(mett6l-meddig hasznalta a rendszert, milyen feladatokat
oldott meg, milyen eredménnyel, beleértve a helytelen vélaszok megoszlasat is) a csoport
osszteljesitményének, a megoldasok atlaganak, szazalékos értékeinek megjelenitéséig.

Pont/10 ¢t

| Keresztnév / Vezetéknéy | l ‘ Felhaszndlt 1d6 &

Kezdésm)e lxész

18:40

8. abra Feladatok megoldasardl készitett jelentés

4. oktdber 13

6 perc 20 mp 8.6 4/4 /1 0.8/1 2.8/4

4 perc 42 mp 6.27 2.67/4 /1 0.6/1 2/4

Osztalyfé6noki munka

Osztalyf6noki orak el6készitéséhez is remek lehet6ségekre taldlhatunk: a pénziigyi kultaraval

foglalkoz6 oOra el6tt online kérdéivvel (a Moodle ilyen modult is tartalmaz!) mértem fel a didkok
el6zetes pénziigyi ismereteit, amely jo kiindulast szolgaltatott az o6ra lebonyolitasidhoz, ill. a
felmérés eredménye sziilGi értekezlet egyik témajaul is szolgalt.

1. Legjobb baratod/baratndd autdt szeretne vasarolni, Azzal a kéréssel fordul hozzad,
hogy ebben az Ugyben segits neki, vallalj kezességet a vasarlashoz, Mit valaszolsz?

- Termeészetesen segitek nekl, hisz mar régota 7 (41,18 %)
Ismerjik egymast és nagyon joban vagyunk.: et
- Nem vallalom el a felkérést

10 (58,82 %)

2. A nyaron elszeretnél menni a tengerhez nyaralni, Ezért
- hitelt veszel fel, utana majd
visszafizeted.:

- mar az el62d évtdl rendszeresen
félre egy 05szeget, hogy nyamra
gsszegylljén a nyaralas ara.:

0

17 (100,00 %)

3. Mennyit kell fizetntink készpénzben valamiért, ami 7 forintba kertil?

- 5 forintot 6 (35,29 %)
- 7 forintot: -1 (5,88 %)
- 10 forintot 10 (58,82 %)

. Lakast szeremnel vasaroini. Talaltal is egy megfelelot, de csak fél év malva tudnad
k.cl'zetnl, ezért lefoglalozod. Késdbb meggondolod magad, elallsz a vételi szandéktol,
Visszakapod-e a foglalot?

- Termeszetesen, hiszen nem
vasaroltam meg a lakast.:

- Nem, mert a foglald nem jar
vissza 15 (88,24 %)

— 2 (11,76 %)

5. Az alabbiakbol mire vennél fel hitelt? Tébbet is meg lehet jelsinil
- Lakas vasariasara

16 (94,12 %)
- EskOvo, lakodalom o -
,0,5,;),_‘;)\;;(, Baca 5 (29,41 %)
- Nyaralasra — 2 (11,76 %)
- AUt vasariasara: q (52,94 %)
- HOtGgép vassriassra: 0
- Laptop vasarlassra: - 1 (5,88 %)

9. dbra Pénziigyi ismeretek felmérése

12. évfolyamon ezen a feliileten gy(ijtottem Ossze a ballagasi meghivo ill. fénykép rendeléseket,
amelynek adatait t&blazatkezel6 programba kiexportdlva és ott Osszegezve igencsak
meggyorsitottam a feldolgozas menetét.

Hirdet6 falként is hasznaljuk, az osztalyt érint6 informaciokat (napi torténések, valtozasok,
orarend, tovabbtanulasi tajékoztatok, hasznos weboldalak gytijteménye) itt helyezziik el(a diakok is
tudnak ra irni), de az iskolai kozosségi szolgalattal kapcsolatos informaciokat is itt osztom meg.
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Ugyviteli feladatok

Az oktatasi célok mellett intézményi iigyviteli feladatok lebonyolitasara is hasznalhaté a Moodle.
Kiilonboz6, az iskola miikodéséhez sziikséges felmérések kérddiveit online formaban elkészitve
nagyban gyorsithato és koltséghatékonny4 tehetd az adatfelvétel, a szaAmszaki 6sszesités pl.:

. pedagogiai mérés-értékelés csoport kérdoivei,
. didkok szakma és intézmény valasztasanak mozgatorugoit kutato kérdoiv.

Pportiiss Dacabe
Leadott valaszok: 193
Kérdések: 22

1. Miért ezt az iskolat valasztottad tovabbtanuldsra? Jeltid meg a legfontosabb
okokat (maximum kettot)!

Voit iskoldm SsztOnrésére. - 10 (5,18 %)
Vonzd a vidros, 10 a kizlokedés. : - 17 (8,81 %)
Erdekeltek az itt tanitott ismeretek, a

116 (60,10 %)

szakma

tovabbtanulsst /munkaba aliasi

lehetdsdy 62 (32,12 %)
Valamit valasztani ioeliett — 190 (9,84 %)
Az Iskols rekldmtevékenységének hatésarn w4 (2,07 %)
Koveset kell tanuinl a szakméhoz/az 5 (2,50 %)

drettsigihez
Masoktol sok jot haliottam réls —— 02 (12,12 %)
Srileim, csaladtagiaim dsztdnzéséce — 38 (19,69 %)
Egyéd, éspediy 8 (4,15 %)

10. abra Szakma és intézményvalasztas mozgatérugoit kutato kérdaiv

Tapasztalatok

A sikeres bevezetés feltételei kozé sorolhato, hogy a tantestiilet egy emberként alljon mogé, ne egy
— két lelkes, elhivatott kolléga maganiigye legyen. A feladatokat munkakozosségenként célszeri
szétosztani, egyértelmiien kijelolni kinek mi a feladata. Legyen egy Moodle rendszergazda, aki
osszefogja a rendszer iizemeltetését és a munkakozosségek munkajat. Alapvetd kovetelmény:

. a rendszer struktarajanak (kurzuskategoriak, kurzusok) preciz megalkotasa,
. az elérend6 célok pontos megfogalmazasa(kozhely, de Osszedobok 10 kérdést

holnapra: révidtavon miikodik - hossziatavon cstinyan visszaiit).

Legyen kozponti(lag kiadott) kérdésbank, mivel egy pedagogustol nem varhato el, hogy a napi
munka mellett tobb szaz kérdést tartalmazo kérdésbankot kidolgozzon.

Hasznélatat 9. évfolyamtol célszerd inditani, és négy éven keresztiil kovetkezetesen, folyamatosan
biztositani kell a hozzaférést. Nagyon fontos a bizalom kialakitdsa a didkokban a rendszerrel
szemben. Miikodését nekik is meg kell tanulni. Szdmukra nem magatél értet6do egy ilyen rendszer
értelme, haszna - ezt meg kell, hogy tapasztaljak. Pozitiv élményekre van sziikség. Kezdetben olyan
feladatokat kapjanak a tanulok, amelyekkel:

. garantaltan sikerélményhez jutnak,
o pozitiv megerdsitést kapnak.

A pozitiv megerdsitést nemcsak a program altal odatett pipa, szméjli vagy az O0sszpontszam Kkell,
hogy jelentse, hanem a pedagogus oOrai visszajelzése: a biztatd6 mosoly, batorit6 pillantas, a szobeli
pozitiv elismerés. Ez utébbiak rendkiviil fontosak.

Mindig lenni kell friss, aktualis, hasznalhat6 tartalomnak, a didkok altal feltett kérdésekre,
jelzésekre 24 oran beliil reagalni kell kiilonben a "felhasznal6" kiabrandul bel6le. A felhasznaloi
feliilet hasznalata nem okoz gondot, intuitiv modon felfedezhet§. Komplex rendszerként célszerti
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hasznalni: egységese feliileten keresztiil lehessen elérni az intézmény tanarainak oktatasi anyagait,
az intézményhez, az iskolai élethez kapcsolodé informéacidkat, feladatokat. Az oktatasi folyamat
szerves részéveé kell valnia, ne a jutalmazas, hanem a mindennapi munka eszkoze legyen, ne csak a
szamonkérésnél talalkozzon vele a didk, legyen lehet6sége tanulni, gyakorolni is.

Hasznalata szellemi érettséget igényel. A Moodle tavoktatasi, feln&ttképzési feladatokra lett
kifejlesztve ezért is érdekes, hogyan lehet gyermek, ill. kamasz csoportok esetében alkalmazni.
Tapasztalatom az volt, hogy 11. évfolyam méasodik félévétdl (17. életévtdl) kezdtek rajonni arra, hogy
ez a rendszer ténylegesen segiti, timogatja felkésziilésiiket. Munkahelyemen szakiskolai képzésre
épllo, érettségi vizsga letételére felkészit6 kétéves intenziv képzés is folyik. Az itt tanul6 17 -20 év
kozotti didkok hasznaljadk a legintenzivebben a rendszert. Ahogy valnak érettebbé, ugy valik
tudatosabba a rendszer hasznalata. Ha hasznalata egy — két év utan megszakad, a diakok szaméara
semmiféle haszonnal nem jar az alkalmazasa.

A tanitason kiviil oktatasszervezési feladatok ellatasara is alkalmas: mindségiigyi, mérés-értékelési
folyamatok, osztalyfénoki munka, kozosségi élet szervezésének tdmogatasa. Intézményi weblapot
lehet ra alapozni. Ugyanakkor a rendszer teljes kiépitése tobb év, a megvaldsitashoz kitartas, nagy
id6 raforditas sziikséges.

7”7

A rendszert négy éven at hasznal6 didkok véleményét a 12. év végén, egy kérdbiv segitségével,
megkérdezve az aldbbi eredmény sziiletett: valamennyien gy lattak, hogy egy ilyen elektronikus
oktatasi rendszer hasznalata jov6be mutato, 72,73 szazalékuk gondolta gy ilyen rendszerrel a
késGbbiekben fog még taldlkozni, fog még dolgozni. A portil legnagyobb elényének az
informacidhoz val6 hozzajutast tekintették: tanulashoz dokumentumok letbltése (72,73%),
témazar6 dolgozatokra vonatkozo informaciok (54,55%), kisel6adasok témainak elére torténd
megadasa (45,45%). Az elektronikus dton torténd szamonkérésekrél mar ellentmondasosabban
nyilatkoztak: amikor 6nall6 kérdésként kérdeztem, akkor 77,27% nyilatkozott gy, hogy kedvelte az
ellendérzés ezen fajtijat, de amikor tobb lehet6ség koziil kellett valasztani mar csak 22,73%
nyilatkozott igy. Ertelmezésem szerint a rendszer tobbi elemét szivesebben hasznaljak, de ha felelni
kell, akkor a szoftverrel torténé felelés elfogadottsaga nagy. A hazi feladatként adott kérdések
esetében 27,7% nyilatkozott agy, hogy kedvelte, bar itt is tobb lehet6ség koziil kellett valasztani.
Ugyanakkor 81,82 szazalékuk mondta azt, hogy a feladatok megoldasat komolyan vette, mig a
maradék 18,18% azt, hogy csak kattintgatott. A legkevésbé népszerti a szoveges tananyagok

tanuldsa (,képernyér6l tanulds”) volt a maga 9,09 szazalékaval. Széban a kovetkez6kkel

egészitették ki:
. j6 volt, hogy minden egy helyen van (ezt egyébként mas osztalyok is megerdsitették),
o hasznos a gyakorlasi lehetGség,
. személyre sz010.

Negativumként emlitették:

o a technikai problémakat (hardveres meghibasodasok, ill. &ramsziinet miatti leallasok
okoztak nehézségeket).

Tapasztalatom szerint a digitalis kompetencidk tényleges fejlesztése mellett a gyengébb tanulok
felzarkoztatasaban volt igen hasznos ezen mddszer hasznalata. Torténelem tantargybol a tanév
tanulmanyi kovetelményeit illetve az érettségi vizsgat az osztdly valamennyi tagja teljesitette,
torténelem tantargy okan lemorzsol6das nem volt.

Miért jo egy ilyen rendszer az oktatas szereploinek?

Fenntartonak, intézményvezetésnek: gyors informacioaramlas, koltséghatékony, objektiv,
kontrollalhato.
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Pedago6gus szamara, az el6bbieken tul:

Didknak:

személyre szabott haladasi itemet, feladatokat dolgozhat ki,

felgyorsithatja az értékelési, ellen6rzési folyamatot,

tantargyi adatbazist hozhat létre,

motival6 hatéasa kivalo,

konnyen, gyorsan adminisztralhato,

csokken a papirfelhasznalas, a nyomtatasi koltség.

tobb telephelyes intézmények, attanitds esetén ugyanazon feliileten fér hozza
anyagaihoz, a tanitasi kornyezetét "viheti" magaval.

munkajarol gyors, objektiv visszajelzést, értékelést kap,

esélyegyenlGséget biztosit, hiszen foldrajzi helytdl fliggetleniil elérhetd,

személyre szabott tanulasi/gyakorlasi lehet6séghez jut, munkajarol, akar azonnal,
visszajelzést kap,

egy virtualis kozosségi térben is dolgozhat k6zos projekteken tarsaival,

hidnyzas esetén is kovetni tudja az 6rai munkét.

Osszességében a Moodle a modszertani kultirdm egy elemévé, meglévé modszertani kelléktdram
részévé valt. Azokhoz igazitva, azokkal egyiitt hasznalom. Rendkiviil hatékonyan tamogatja
munkamat, de abszolutizalni nem szabad.

Bemutatkozas

A szerz6 torténelem - foldrajz - informatika szakos kozépiskolai tanar a Szolnoki Szolgaltatasi
Szakképzési Centrum Kereskedelmi és Vendéglatoipari Szakképzd Iskolajaban. A szamitastechnikai
eszk0zOk nemcsak informatikai céla felhasznalasa all érdekl6désem elSterében. A Moodle
elektronikus oktatasi rendszert 2009 6ta hasznalom. El6adasomban egy olyan eszkozre kivinom a
kollégak figyelmét felhivni, amely komplex médon és eredményesen képes tamogatni az oktatasi,
oktatasszervezési, iigyviteli folyamatokat.
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MOBILTECHNOLOGIA A TANORAN: OKTATASI TARTALMAK, OKTATAST
SEGITO DIGITALIS MEGOLDASOK

Czékman Balazs

Debreceni Egyetem BTK Nevelés- és miivel6déstudomanyi Doktori Program, Debrecen
Kulesszavak: mobil eszk6zok, tandrai alkalmazas, tantargyi applikaciok.

1. Mobiltechnoloégia: Gj eszkozok az iskolaban

A korabban csak nehezen elérhet6 technologiak (miiholdas navigacié (GPS), kiterjesztett valosag
(AR), virtuélis valosag (VR), digitélis fényképezés) mar a mindennapok részét képezik, melyek az
egyre alacsonyabb 4ara mobil eszkozok segitségével is elérhet6k. A mobiltechnolégia a
konnektivitds, a kommunikaci6 és a kollaboracié j dimenzi6jat kinalja a mindennapok soran
(McQuiggan et al., 2015), igy a mobil eszkozok (els6sorban tabletek, okostelefonok) oktatasi céla
alkalmazasa komoly lehetGséget jelenthet az iskoldk szamara is. A mobiltechnolégia segitségével
létrejové mobil tanulds (m-learning) jelent6sen hozzajarulhat a tanulok konnyebb eléréséhez,
szAmukra gazdagabb, vagy akar 4j tanulisi kornyezet®™ biztositasahoz. Az m-learning szdmos
elényei kozott a barhol, barmikor tanulés, a technoldgia — mas eszk6zokhoz (példaul laptop, asztali
gép) hasonlitva — viszonylagosan olcs6 hozzaférhet6sége és fenntarthatosaga, (ennek koszonhetéen
szocidlis hatranykompenzalé hatasa) jelenik meg. Az emlitett jellemzGkon tal, a mobil eszkozok
olyan (j) médiakornyezetet kinalnak, mely tAmogatja a magasabb szint{i gondolkodési miiveletek,
a 21. szazadi készségek kialakulasat és fejlédését, a személyre szabott oktatast®, és a motivéci6
kialakitasat, fenntartasat. A technolégia kihivasai kozott f6ként az eszk6zokhoz és internethez valo
egyenlGtlen hozzaférés, a tanulok felligyeletének sziikségessége, gyakorlati hasznalatanak
szabalyozatlansaga (tiltas vagy engedés) jelenik meg (McQuiggan et al., 2015).

A mobil eszk6zok oktatasi hasznalata soran szamos —mas IKT eszkézon— eddig is alkalmazott
oktatasi tartalom hasznalhaté (példaul online megoldasok), azonban operacios rendszeriikbdl és
hardveres adottsagaik révén kiilonféle alkalmazasok (applikaciok) futtatasara is alkalmasak. Az
oktatasi applikaciok szdma a legnagyobb aruhazakban (Google Play, App Store) naprdl-napra nd,
igy egyre tobb lehetdség all a pedagogusok rendelkezésére. A mobil applikaciok mellett kiilonféle
interaktiv online megoldidsok hasznalhatok —tobbek kozott— gyakorlasra, valamint mérésre-
értékelésre. A mobil alkalmazisok, online feliiletek mellett a nagy oktatasi tartalomszolgaltatok
(Sulinet Digitalis Tudasbazis, Nemzeti Koznevelési Portal) anyagai is alkalmazhaték a tanulasi és
tanitasi folyamatok soran. Tanulmanyunkban ezért attekintjiikk a mobil eszk6zokhoz kapesolédo
oktatési tartalmakat, online megoldasokat, empirikus kutatasunkban pedig a pedagogusok korében
végzett (N=15) vizsgalatunk eredményeit mutatjuk be. Empirikus kutatasunk egyrészt a tanitasi
ordkon alkalmazott oktatasi tartalmak alkalmazasat, készitését, beszerzését, valamint a
pedagogusok tabletekkel kapcsolatos véleményét vizsgalta.

2. Oktatasi tartalmak, oktatast segito digitalis megoldasok

A mobil eszkozokkel alkalmazhaté oktatasi tartalmak szempontjabol digitalis tananyagokrol
(példaul nagy tankonyvkiadok altal készitett tartalmak), online szoftverekrol, megoldasokrol és a
mobil eszkozokre telepithetd alkalmazasokrol beszélhetiink. Az oktatasi tartalom szolgaltatoi koziil
kiemelendé a Sulinet Digitalis Tudasbazis (SDT) és a Nemzeti Koznevelési Portal (NKP) rendszere,
ahol szamos oktatast segit6 tartalom (példaul teljes tankonyvek, szemléltetd, gyakorl6 anyagok,

% p¢ldaul MLE — Mobile Learning Environment
% pLE: Personalized Learning Environment
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stb.) talalhatok. A mobil eszkozok egyik nagy elénye, hogy szdmos alkalmazas futtatasara képesek;
az elterjedt mobil operacids rendszerek (Android, i0S) mindegyikének komoly online app-aruhaza
(Google Play, App Store) van, ahonnan kifejezetten oktatasi célra készitett appok is letolthetok.

A mobil applikacidk mellett, természetesen az online megoldasok zome is elérhet6 mind tabletekre,
mind pedig okostelefonokra. Az alkalmazasok és online megoldasok folyamatosan béviilnek, igy
érdemes folyamatosan tajékozodni (példaul szakmai honlapokon, Facebook-csoportokban,
forumokban), és rendszeresen kiprobalni az Gijabb és Gjabb szoftvereket, melyek akar a kollégakkal,
akar a tanulokkal is tesztelhet6k, véleményezhetGk. Az emlitett alkalmazasok kozott talalhatok
ingyenesek és fizet6sok is; el6bbiek sok esetben teljes funkcionalitadst kinalnak, bevételt az
applikaciéon beliil megjelend reklamok jelentenek a készit6k szdmara®. A kiilonboz6 tanul4st-
tanitast segit6 alkalmazasok kategorizalasa szdmos elv alapjan torténhet, akar tantargy
(természettudomanyos targyak, human targyak), akar életkor, oktatasi szint (6voda, als6 tagozat,
fels6 tagozat, kozépiskola, felsGoktatas, stb.), akar kiilonboz6 pedagogiai célok szerint. Szdmos
weboldal (példaul EducationalAppStore.com, Samsung Smart School honlapja) ad naprakész
segitséget a valogatasban és a valasztasban, melyeken szdmos sziir6 segitségével lehet keresni, és a
megfelel6ket akar néhany kattintassal a mobil eszkozre telepiteni. Jelen Osszedllitds csak rovid
izelit6t ad néhany mobil eszkozon elérhet§ alkalmazasbol és online megoldasbol, melyek a
felhasznalas célja szerint keriiltek csoportositasra.

Az osztalytermi és osztalytermen kiviili munka, valamint a projektek koordindlasat szamos
kiillonboz6 digitdlis megoldas segitheti. Kiilonboz6 tanfeliigyeleti rendszerekkel (példaul
NetSupport) ellendrizhet6 és segitheté a diakok tanoérai munkaja; a pedagbdgus sajat eszkozén
lathatja a tanulok képernydGit, sziikség esetén at is veheti azok vezérlését, vagy kiillonbozé fajlok
kiildését és fogadasat is intézheti (Hiilber, 2015). Kiilonb6z6 csoportok alakitasanal, projektek
inditasanal jol johet a TeamUp online csoportszervez6 applikacié, valamint a projekt
menedzselésében és vizualizalasaban a trello.com online projektmenedzsment megoldas.
Tantargytol fliggetleniil alkalmazhatok a kiilonb6z6 QR (Quick Response) kodok, melyek barmilyen
iranybol leolvashat6, kétdimenzios, pontokbdl &all6 koédok (Buda, 2017). Készitésiik egyszerii
(példaul egy egyszerli online feliileten is torténhet), leolvasasukhoz pedig elég egy kameraval
rendelkez6 mobil eszkoz. Kiilonb6z6 helymeghatarozast (GPS) hasznalé alkalmazasokkal
(geocaching, Munzee, Sighter) latvanyos, motival6 és pedagogiailag hatékony feladatokat adhatunk
a didkoknak, melyekkel akar ,jatékos kincskeresésen” is részt vehetnek. A virtualis valosag
segitségével a vildg szinte barmely pontjara ,elutazhatunk” (példaul Google Utcakép, 360 fokos
YouTube videdk és kiilonféle applikaciok segitségével), vagy akar ,sajat vilagot” is alkothatunk
magunknak a Cospaces.io segitségével. A kiterjesztett valosag alkalmazisok koziil a legtobb
modern szemléltetést tesz lehet6vé (példaul Anatomy 4D, Animal 4D+, Space 4D+), azonban van,
ahol a tartalomel$allitas és annak megosztasa is lehetséges (példaul Aurasma).

A tanuldk informaciogyiijtése és -feldolgozasa soran jo kiindulopontok lehetnek az online
keresdoldalak (Google, Google Scholar) és a kiilonb6z6 online enciklopédiak (példaul Wikipedia,).
Erdekes és hatékony megoldas lehet kiilonbozé szakértk felkeresése akar személyesen, akar
valamilyen mediatizalt kommunikéaciés eszkozzel (Skype, Google Hangouts, Viber). Az
Osszegyljtott informacidk kiilonboz6 online helyeken tarolhaték (példaul kiilonbozé LMS-ek,
Evernote, Wikis, Google Drive, OneDrive) és konnyedén megoszthatok. Az informaciok gytijtése
soran autentikus idegen nyelvi kornyezetben is dolgozhatnak a didkok, melynek soran szdmos
online és offline szotar és forditéprogram Aall rendelkezésiikre (példaul Wiktionary, Merriam-
Webster Online, Cambridge Dictionary Online, Google Fordit6). A didkok kollaborativan
dolgozhatnak a tarolt és megosztott informacidkkal, akar az iskolaban, akar barhol mashol, online
formaban; a felhG-alapa applikaciok (megosztott tarhelyek; digitalis jegyzetkészit6 megoldasok,
példaul Microsoft OneNote, Evernote) egyarant hasznosithatok mind a kommunikaci6, mind a
munka folyamataban.

" Ha az alkalmazasnak nincs sziiksége allando internetkapcsolatra, akkor érdemes azt kikapcsolni, melynek
koszonhetden a reklamok sem fognak az appon beliil megjelenni. (Android 6-t6l példaul minden appnal kiilon be lehet
allitani, hogy hasznalhat-e internetet.)
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A konstruktiv pedagoégia folyamataban és valamilyen projektmddszer alkalmazasa soran fontosak a
valamilyen projekttermék, digitalis produktum elodllitasat lehet6vé tévo megoldasok. Az IKT-val
tamogatott projektmodszerek soran gyakran valamilyen projekttermék, el6adas, prezentacid, vagy
ezek kombinacigja késziil el (Morsound, 2005 idézik Czékman és mtsai, 2017). Ezek lehetnek
kisfilmek (példaul digitalis torténetmesélés kiilonb6z6 mobil videoszerkeszt6k segitségével),
videbdblogok (vlog), blogok, weboldalak (példaul konnyen kezelhet6 CMS (tartalomkezel6 rendszer)
segitségével, példaul Wordpress, Drupal), prezentaciok (PowerPoint, Prezi), publikacidok és
kiilonboz6 tipust el6adasok. Latvanyos és tartalomban gazdag produktumok készithet6k még
online kollazsok, falitjsagok (Padlet, Linoit), infografikdk (példaul infogr.am, Piktochart),
id6vonalak (Tiki-Toki, Timeglider) és szofelh6k (Tagul, Tagxedo) alkalmazasaval is. Mindezeken
tal a legtobb digitalis projekttermék kiterjesztett valosaggal (AR, akar az Aurasma hasznalataval),
valamint virtudlis valésaggal is bdvithetd, annak érdekében, hogy egy komplex produktum jojjon
létre.

A gyakorlasra, valamint a mérésre és értékelésre szamos digitalis megoldas alkalmazhato.
Kiilonboz6 tipusu gyakorld feladatok készitésére alkalmas példdul a Tankocka (LearnigApss.org) és
a Quizlet (quizlet.com), valamint a Hotpotatoes (hotpotatoes.com). A leggyakrabban hasznalt
feladattipusok (egy és tobbvalasztasos kvizek, parositas, sorba rendezés, rovid és hosszu valasz,
stb.) szinte minden komolyabb LCMS rendszerben megtalalhat6k, igy nem feltétleniil kell kiils6
megoldasokat alkalmazni. Tesztelésre gyakran alkalmazott online feliiletek — tobbek kozott — a
hazai fejlesztésti Redmenta (redmenta.com), a Socrative, a Kahoot és a Quizizz, melyek mindegyike
elérhet6 applikacié formajaban is. A gamifikacion alapul6 tanulasszervezés szamos applikaciora és
online megoldasra épithetd, ezek koziil az altalanos iskolai szinten a ClassDojo, mig a k6zépiskolas
és afeletti szinteken a Classcraft emelendd ki.

3. Az empirikus kutatas bemutatasa

Pedagogusok korében végzett empirikus kutatdsunkban a mobil eszkozok tanérai szintd,
osztalytermi hasznélatat vizsgaltuk. Kutatasunk célja egyrészt a mobil eszkozok pedagdgiai
szemszogbdl torténd felmérése, masrészt pedig a pedagogusok mobil eszkozokkel és az azokkal
alkalmazott mddszerekkel kapcsolatos véleményének feltarasa volt. Kutatasunkat a Kispesti Puskas
Ferenc Altalanos Iskoldban végeztiik, ahol a 2015-2016-0s tanévtdl inditott ,tablettel tAmogatott
oktatasi projektnek” koszonhet6en a vizsgalatban résztvevé pedagogusok aktiv tapasztalattal
rendelkeztek a mobil eszk6zok oktatasi céla alkalmazasa terén. Mintankat (N=15) azon tabletes
pedagbogusok korébdl vettiik, akik minimum egy tanéven Kkeresztiil rendszeresen hasznaltak
tableteket szaktargyi o6rak alkalmaval. Deskriptiv kutatisunk adatgy(jtése online kérddGivekkel
tortént a 2016-2017-es tanév végén. A kérdbiv zomében zart és néhany nyilt kérdést tartalmazott; a
kapott valaszok alapjan els6sorban gyakorisagot vizsgaltunk, a nyilt végii kérdésre adott valaszokat
pedig kvalitativ modszerekkel elemeztiik. Tobb témakort felolel6 kutatasunkbol jelen
tanulmanyban (1) az elektronikus tananyagok hasznalatara és (2) a pedagbégusok
mobiltechnolégiaval kapcsolatos véleményére vonatkozé eredményeket ismertetjiik.

4. Kutatasi eredmények - elektronikus tananyagok, applikaciok hasznalata

Az elektronikus tananyagok és applikaciok esetében a hasznalati gyakorisdgot, valamint a
tananyagok beszerzésének modjat, készitésének eszkozét és annak tobbletidejét vizsgaltuk (1.
tablazat). A kiilonb6z6é oktatasi tartalmakat, eszkézoket hasznalati gyakorisaguk szempontjabol
rendeztiik sorba a ,soha” gyakorisag alapjan; feltételeztiik, hogy minél kevesebben vélasztjak a
»soha” lehetGséget, Gigy a tobbi lehetdség, gyakrabban jelenik meg. Altalanossagban megéallapithato,
hogy a hasznalt szoftverek, online megoldasok koziil viszonylag keveset alkalmaznak a
pedagogusok osztalytermi keretek kozott. Két online megoldas az, amelyet a pedagbégusok
gyakrabban hasznalnak; az egyik a féleg gyakorlasra alkalmazott, interaktiv feladatokat kinalo
LearningApps (Tankocka), mig a masik az els6sorban szummativ mérésre alkalmas online
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feladatlapkészit§ a Redmenta. Elébbit a pedagbégusok kozel fele (6) havi rendszerességgel
hasznalja, vannak, akik minden 6ran (2). Utobbi esetében heten ritkdbban hasznaljak, ketten pedig
hetente, szintén ketten pedig havonta. A ritkdbban alkalmazott oktatasi tartalmak kozott a
konstruktiv pedagobgidban hasznosithatd eszkozok is helyet kaptak, Ggymint a digitalis
torténetmesélés, gondolattérkép, valamint a Kkiterjesztett valosdg applikaciok. Utébbiakat a
pedagbgusok havonta vagy ritkabban alkalmazzak.

1. tablazat: Kiilonb6z6  oktatadsi tartalmak, eszkozok  gyakorisagdnak  hasznalata
(forras: sajat szerkesztés)

r}ni’n den hetente havonta néha soha |0Osszesen
éran
LearningApps 2 2 6 4 1 15
Redmenta 0 2 2 7 4 15
Digitélis: ) té.rté,n'e,tmeséléshez o o 3 10 15
kapcsolodo applikaciok
Socrative 0 0 0 4 11 15
MindMap-gondolattérkép 0 0 1 11 15
OneDrive/GoogleDrive 0 0 1 3 11 15
Kjteljje’sz.t’ett valosag (AR) o o L 3 " 15
applikaciok
Kahoot 0 0 0 2 13 15
e L T P
Padlet 0 0 1 0 14 15
OneNote 0 0 0] 1 14 15
Titanpad 0 0 0] 0] 15 15
Moodle 0 0 0] 0] 15 15

Az elektronikus tananyagok beszerzése tekintetében egyértelmiien kirajzolédik, hogy a
pedagogusok zome el6nyben részesiti az altala valasztott, internetrdl letoltott, valamint a sajat
maga készitett anyagokat a készekkel szemben (2. tablazat). A pedagogusok valaszaikban tobb
lehetGséget is megjelolhettek, azonban rendkiviil kis résziik (2) valasztotta a tankonyvkiadok altal
készitett anyagokat. Ennek oka egyrészt az lehet, hogy kevés olyan elektronikus tananyag
szerezhet§ be, mely egyértelmien illeszkedik az Osszedllitott tanmenethez és a fejlesztend6
kompetencidkhoz, ezért inkabb maguk készitik el az interaktiv tananyagokat és feladatokat. Mésik
ok az lehet, hogy az internetrdl letoltott, valamint a sajat Osszeallitast feladatok teljesen
ingyenesek. Az elektronikus tananyagok, feladatok készitésének legfGbb eszkoze a LearnigApps
(Tankocka) (10), valamint a PowerPoint (77), mig két esetben a Redmenta és egy-egy esetben a
Quizlet, a Quizezz, a Padlet, az Aurasma és az egyéb eszkozokkel készitett kvizek. Az elektronikus
anyagok tanérankénti készitési ideje a legtobb esetben (10) 16-45 percet vett igénybe, azonban volt,
akinél (3) ez akar egy teljes 6rat, mig masoknal (2) 15 percet vagy annal kevesebbet igényelt.

252



[. Mobil eszkozok az oktatasban konferencia

2. tablazat: Elektronikus tananyagok beszerzése, készitésének eszkoze és tobbletideje
(* tobb valasz is megjelolhet6 volt) (forras: sajat szerkesztés)

elektronilus tananyag .. 65 eszkoze*  készités tobbletideje
internetrdl 12 Tankocka 10 Kkoriilbeliil 16-30 perc 6
szs igéllitrcr)ltigam dltal 12 PowerPoint 7 kortilbeliil 31-45 perc 4
iskolai kozos Osszeallitas 6 Redmenta 2 koriilbeliil 46-60 perc
tankonyvkiado 2 Quizlet 1  maximum 15 perc
mas cég(ek) 0 Quizizz 1
glzrl?tronikus ta}rlleellsnz;l;;gi( Padlet 1

Aurasma 1

Kviz 1

A mobil eszkozokkel alkalmazhato6 oktatasi tartalmakhoz kapesoldéddan, zart kérdésben mértiik fel
a pedagogusok véleményét arrdl, hogy szerintiik melyek azok a sziikségletek, melyek alapvet6k a
mobil eszkozok osztalytermi kornyezetben valé alkalmazasdhoz (1. 4bra). A megkérdezett

7 7

pedagogusok megerdsitették, hogy az eszkozok alkalmazasanak legfontosabb feltétele a megfeleld
infrastruktara; az els6 harom feltétel kozott a stabil Wi-fi (15) és a gyorsabb internet elérés (10)
szerepelt, valamint hasonl¢ sillyal jelent meg a folyamatos, IKT-s pedagogus-tovabbképzések (10)
sziikségessége. A pedagbdgusok egyharmada (5) tobb id6t tartana optimalisnak a mobil eszkozokkel
tamogatott oOrara valo felkésziiléshez, mig viszonylag csekély aranyuk (4) jelezte, hogy tobb
elektronikus tananyagot szeretne. A kevésbé fontos sziikségletek kozott az eszk6zok hasznalatahoz
kapcsolodd iranymutatas, szabalyzat sziikségessége, az anyagi kompenzacié, valamint a jobb és
tobb eszkoz kapott helyet, valamint egy pedagbégus gondolta gy, hogy az eszk6zok mellett a
szorgalmasabb didkokat is sziikségesnek tartja.

stabil Wi-Fi meeeessssssssssssssms 15
folyamatos IKT-s pedagdgus-tovabbképzés mmmmmmmmmmmmmm— 10
gyorsabb internet elérés NT————— 3
tobb id0 a késziiléshez mm——— 5
tobb elektronikus tananyag m—— 4
iranymutatas, szabalyzat a hasznalathoz mmm 2
anyagi kompenzacio . 2
jobb eszkozok mmm 2
tobb mobil eszkoz . 2
szorgalmasabb didkok m 1
motivaltabb diakok 0
fegyelmezettebb diakok 0

1. abra: Mobil eszk6zok hatékonyabb alkalmazasanak sziikségletei a pedagégusok szerint (tébb valasz is megjelolhet6 volt)
(forras: sajat szerkesztés)
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5. Osszegzés

A mobiltechnolégia elterjedésével a mobil eszk6zok nemcsak a mindennapi életben, hanem az
oktatési intézményekben is egyre inkabb helyet kapnak. A hordozhat6 késziilékek koziil a tablet az,
amelyik a leginkdbb elterjedni latszik. A mobil eszkozok segitségével létrejové mobiltanulas
hozzajarulhat a tanuldok konnyebb eléréséhez, tdmogatja a magasabb szinti gondolkodési
miiveletek, a 21. szdzadi készségek kialakulasat és fejlédését, a személyre szabott oktatast, és a
motivacio kialakitasat, fenntartasat. A mobil eszkozok tanoérai szintli hasznalatanal attekintettiik a
mobil eszkozokkel is alkalmazhato oktatasi tartalmakat, oktatast segit6 digitalis megoldasokat.

Empirikus kutatasunkban pedagbégusokat kérdeztiink online kérddives felméréssel a mobil
eszkozok tanorai szintd hasznalataval kapcsolatban. Az eredmények az altalanos hasznalat terén
azt mutatjak, hogy a pedagogusok az elektronikus tananyagok koziil els6sorban a Tankockakat és a
Redmentat alkalmazzak, melyek mellett a konstruktiv pedagbgidban is hasznélhat6 (digitalis
torténetmesélés, gondolattérkép, Kkiterjesztett valosag) alkalmazasok is megjelennek. Az
elektronikus tananyagokat a pedagogusok elsésorban az internetrdl toltik le, illetve maguk készitik.
A pedagogusok véleménye a mobil eszkozok hasznalatardl pozitiv, mind a motivacios hatasa, mind
a hatékonysaga tekintetében; nyilt valaszaikban az eszk6zok tanuldsra-tanitasra gyakorolt pozitiv
hatasai, valamint a féleg infrastrukttrahoz kapcsolhat6é kritikai kapnak helyet. Valaszaikban a
mobil eszkozokkel tAmogatott oktatés javitdsahoz kapcesolododan, elsésorban a stabil vezetéknélkiili
internet, valamint a folyamatos pedagogus-tovabbképzések sziikségessége szerepelt.

Irodalom

Buda Andras (2017): IKT és oktatas. Egyiitt vagy egymas mellett? Belvedere Meridionale:
Szeged.

Czékman Balazs, Aknai Dora Orsolya és Fehér Péter (2017): A tartalomeldallitas lehetGségei a
virtualis valésag (VR) és a Kkiterjesztett valosag (AR) oktatési célti alkalmazasai esetében. In:
Hilber Laszl6, Taméasné Fekete Adrienne (olvasoszerkesztS) (szerk.) II. Oktatdstervezési és
oktatas-informatikai konferencia. Eszterhdzy Karoly Egyetem Eger, 2017. februar 3-4.:
absztraktkotet. 76 p. Konferencia helye, ideje: Eger, Magyarorszag, 2017.02.03-2017.02.04.
Eger: Liceum Kiado, 2017. 39-40.

Czékman Balazs, Szabo Fruzsina, Somfalvi Zita és Maior Eniké (2017): Az IKT-val tamogatott
probléma-alapt tanulas és lehet&ségei az idegennyelv-tanitdsban. In Polonyi Tiinde és Abari
Kalman (szerk.): Digitdlis tanulas és tanitds. Debreceni Egyetemi Kiadé: Debrecen, 69—82.

Hiilber Léaszl6 (2015): Interaktiv online kornyezetek a kontakt osztalytermi tevékenység
tamogatasaban. In: Papp-Danka Adrienn és Lévai Doéra (szerk.): Interaktiv
oktatasinformatika. ELTE E6tvos Kiado, Eger.

Scott McQuiggan, Lucy Kosturko, Jamie McQuiggan, and Jennifer Sabourin (2015): Mobile
Learning: A Handbook for Developers, Educators, and Learners. Wiley: New Jersey, USA.

254



[. Mobil eszkozok az oktatasban konferencia

BARANGOLAS A HANGOK FOLDJEN-PROJEKT BEMUTATASA
Csanyi Judit
Oroshdzi Véorosmarty Mihaly Altalénos Iskola, Oroshédza

Kulcsszavak: alsotagozat, projektmunka, nyelvi kompetencia felesztése

~Alkossa meg a gyermek a tudast, ne készen kapja!
A kész tudas sziikségtelenné teszi, hogy végigjarja
és megtanulja a tudas megszerzésének utjat.
Minél tobbféle utat jarhat végig a gyermek, annal
val6sziniibb, hogy megtalalja, milyen teriileten,
hogyan tud a leghatékonyabb lenni.”

Gyarmathy Eva

Elméleti hattér, a probléma felvazolasa:

28. éve tanitok kisiskolasokat, s ez id6 alatt igen nagy véaltozéast tapasztaltam mind a tanitasi
koriilményeimben, mind a gyermekekben, viszont a megtanitandé tananyag szinte valtozatlan.
Ennek az ellentmondéasnak nap, mint nap tapasztalom a hatasait és nem tudok belenyugodni abba,
hogy a mai gyerekeket nem lehet megtanitani ugyantgy, mint a korabbi generacidkat. Szinte a
palyam elejétol kezdve keresem a heterogén tanul6i csoportok szamara alkalmas modszereket.
Tanulmanyaim soran igaz4n nagy hat4ssal voltak rAm Gyarmathy Eva el6ad4sai és Prievara Tibor a
21. szazadi tanitasrol vallott gondolatai.

A 21. szizadi iskoldban 21. szdzadi gyermekek tanulnak. A technika rohamos fejl6désének
koszonhetGen a gyermekek mar igen koran, a kisgyermekkorban talalkoznak digitalis eszkozokkel,
melyek befolyasoljak gondolkodasukat (Gyarmathy, 2012), igy mire iskolaba keriilnek, a tanarnak
errdl tudnia kell és ennek megfelel6en a hagyoméanyosan bevalt j6 modszerek mellett Gj eszkozoket,
eljarasokat kell talalnia, hogy meg tudjon felelni a kihivasoknak: ne az unalom helye legyen az
iskola! Minden évben elvégezziik a bejové képességek mérését a Difer fejlédésvizsgald rendszerrel,
és ez alapjan tobb éves tapasztalatunk, hogy egymés mellett tanulnak egy osztalyban olyan
gyerekek, kiknek a képességeikben gyakran években kimutathat6é eltérések vannak. Kiilonosen
fontos a tapasztalati kvetkeztetés és a tapasztalati 6sszefliggés megértések eredménye, hiszen ezek
a tanulas altalanos el6feltételei Nagy Jozsef szerint (Nagy, 2004). Alljon itt egy minta jelenlegi
osztalyom bejove képességeinek mérési eredményébdl:

tablazat A Difer mérés eredményei év elején. (2015. szeptember 1.)

Tapasztalati 6sszefliggés-megértés Tapasztalati kovetkeztetés

pont % szint pont % szint

12 38 kezd6 12 38 kezdé

22 69 halado6 28 88 optimalis
8 25 el6készitd 20 63 halado6
28 88 optimalis 26 81 befejezd
24 75 befejezé 18 56 halado6

A heterogén tanuldi csoportokban szocidlisan, mentélisan, motivacioban is igen széles skalan
mozognak a tanul6ink.
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A ma iskolapadjaiban iil6 tanitvAnyaimrol nem tudhatom még, hogy milyen munkakorokben is kell
majd helytallniuk feln6ttként, de azt a kutatasokb618, mar tudhatom (Prievara,2015), hogy milyen
képességekkel kell rendelkezniiik ahhoz, hogy sikeres feln6tté valjanak. Ezek a kovetkezok:
Tudasépités

Egyiittmiikodés

IKT hasznalat

Valo6s problémak megoldésa és innovacio

Onszabalyozés

Egyre tobb sajatos nevelési igényli tanuld keriill a kozoktatdsba és az egylittnevelés szamos
problémat hordoz magaban. Tovabbi tapasztalat, mely problémaként jelentkezik: a gyerekek nyelvi
kompetencidja ugy tlinik alacsonyabb szinten all, mint a korabbi gyermekek esetében. A nyelvi
hatrany kialakuldsdnak szdmos okardl és mélyebb Osszetevdirdl is érdemes tudni (Gyarmathy,
2010), mivel a tanit6 igy felkésziiltebben allhat a problémaval szembe.

Motivacios szintjiik az 1. osztaly elején még igen magas, de 3. osztalytol jelentGs csokkenés
tapasztalhato. (Jozsa, 2007) Kitartasuk, kudarctliré képességiik pedig igen csak alacsony, illetve
gyorsan csOkken nehézségek lattdn. Szamos magatartési probléma neheziti az iskolai csoportok
mindennapjait. A sokféle, Osszetett probléma azonban nem vette el a kedvemet, kérdéseket
fogalmaztam meg magam szamara.

Célok, kutatasi kérdések, hipotézisek:

Heterogén tanuldi csoportomban a tehetséggondozas és a felzarkoztatas egyiittes megoldasara
keresek eszkozoket, eljarasokat. Célom a magas motivacios szintnek a minél tovabbi megérzése, a
tanulési kedv fenntartésa.

Kérdésem: Vajon a NAT elvarasait meg lehet-e valositani 2. osztilyban magyar nyelvtan
tantargybol? Az alkalmazott IKT-s eszkozok hatékonyan segitik-e a tudasmegszerzését?

Feltételezésem szerint:

A tanitas soran alkalmazott valtozatos moédszerek tehetik még hatékonyabba a munkankat. Ugy
gondolom, hogy a tanul6k motivaciojat nagyban tdmogatja a tabletek hasznélata a tanoran.
Sziikség van tehat a hagyomanyos modszerek pl. dramajaték, projektmoddszer (M. Nddasi, 2010)
mellett Gjitasokra (Antal, Babiczki, Borbds és mtsai, 2016) is. Mivel az altalam alkalmazott
modszerek eredményesnek latszanak, ezért szeretném ezt a dolgozat olvasojaval kozelebbrél
megismertetni.

A projekt bemutatasa:

A projekt cime: Barangolas a Hangok f6ldjén

A vizsgalat helye: Békés megye, tobb mint 100 éves, nagy hagyomanyokkal rendelkezs, de az
ujitasok irant is fogékony kisvarosi altalanos iskolaja.

Célcsoport: altalanos iskola 2. osztalyos gyermekei

A projekt célja: a 2. osztalyos nyelvtani ismeretek mélyitése, Gij tanulasi technikak megismertetése-

részben mobil eszk6zok bevonéasa az ismeretszerzésbe. Ert6 olvasas fejlesztése, alkoto irastechnika
hasznalata. Motivacid, kreativitas meg6rzése.

%8 A 21. szazadi képességek meghatarozasara iranyultak ITL Research Coding Guide for Learning
Activities 14 February 2011
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Anyanyelvi kompetencia fejlesztése: gondolatok, érzések pontos Kkifejezése, kommunikacios
készségtejlesztés. A szovegért6 olvasas el6készitése, gyakorlasa. Irodalmi alkotasok értelmezése,
véleménynyilvanitds gyakorldsa. A koszonés, a bemutatkozids, a helyes kommunikacid,
kapcsolatfelvétel szabalyai, szocilis kompetencia fejlesztése.

Magyar 4bécé, betlirend, maganhangz6, massalhangzo, hozzajuk kapcsol6dd helyesirasi szabalyok,
szotagolas, sz6, mondat, szoveg fogalmak mélyitése. Anyanyelvi tudatossag fejlesztése. Kooperativ
készség fejlesztése. A tanulés tanulasa. Olvasasi kedv fejlesztése.

Ez egybeesik a helyi tantervben megfogalmazott tantargyi fejlesztés év végi kovetelményével:

»A tanulo értheten beszéljen, legyen tisztdban a szobeli kommunikécio alapvet§ szabélyaival,
alkalmazza Gket. Ertse meg az egyszeri magyarazatokat, utasitisokat és tarsai kozléseit. A
kérdésekre értelmesen valaszoljon. Aktivizalja a szokincsét a szovegalkotd feladatokban. Hasznalja
a bemutatkozas, a felnbttek és a kortarsak megszolitdsanak és koszontésének udvarias nyelvi
formait. Legyen képes Osszefiiggd mondatok alkotdsara. Kovetheten szdmoljon be élményeirdl,
olvasmanyai tartalmardl. Szoveghtien mondja el a memoritereket.”

,irasa legyen rendezett, pontos. Ismerje fel és nevezze meg a tanult nyelvtani fogalmakat, sziikség
szerint idézze fel és alkalmazza a helyesirasi szabalyokat a begyakorolt szokészlet szavaiban. Jelolje
helyesen a j hangot 30—40 begyakorolt széban. Helyesen valassza el az egyszer(i szavakat. Legyen
tisztdban a tanulas alapvet6 céljaval, itél6képessége, erkolesi, esztétikai és torténeti érzéke legyen
az életkori sajatossagoknak megfelelGen fejlett. Legyen nyitott, motivalt az anyanyelvi képességek
fejlesztése teriiletén.”®9

A projekt segit6i/tamogatoi: masik tanitd, iskolavezetés, sziil6k.

Sziil6i  értekezleten a sziil6ket tajékoztattam a projekt céljarol. A Classbox zart
osztalycsoportunkban beszamolok majd a projekt haladasarol, tanulasban jol hasznalhat6 appokat
oszthatunk meg egymassal és tanév végére elkészitjiik majd virtualis mesefalunkat is.

A projekt id6tartama: 35 tanitasi 6ra. Masodik osztalyban heti 4 olvasés, 3 iras-nyelvtan, 2 vizualis-
kultara, 1 erkolestan és napkozis foglalkozasok allnak rendelkezésemre a projekt megvalositasara.

A projekt anyaga: Balazs Agnes: Hetedhét haborti a Hangok foldjén kerettorténet

% Az Oroshazi Vérdsmarty Mihaly Altalanos Iskola helyi tanterve
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A projekthez sziikséges anyagok, eszkozok: internet, interaktiv tabla, tablet, okostelefon, szkenner,
egyéb rajzeszkozok: rajzlap, ceruza, fiizet, tantargyi tanmenetek, kovetelményrendszerek.

Nyomtatott anyagok: minden kisgyereknek Balazs Agnes: Hetedhét haborti a Hangok fldjén cimii
foglalkoztato konyve, Méra Konyvkiado

Mobdszerek:

o megfigyelés, tapasztalat

e Dbemeneti tantargyi mérések- iras-helyesirasbol, ért6 olvasasbol, hangos olvasasbol-melyek
eredményei 0sszevethetfk az évfolyam masik két tanul6csoportjaval

projekt modszer

digitalis eszkozok hasznéalata: tabletek, interaktiv tabla

formativ értékelés: ClassDojo-val

kimeneti mérések félévkor és tanév végén-az eredmények ismét 6sszevethet6k az évfolyam
masik két tanulécsoportjanak eredményeivel.

A projekt el6zményei:

Az €el6z6 év végén minden kisgyermek, jutalmul a jol végzett munkéért, sziileitél megkapta az
évzard Unnepségen Baldzs Agnes: Hetedhét habora a Hangok foldjén, Moéra Kiado-cimi
foglalkoztato konyvét. Egész nyaron nézegethették, olvasgathattak, ismerkedhettek vele.

Ismerik az interaktiv tabla hasznalatat. Rendszeresen hasznaltdk a LearningApps.org oldal
tankockait is.

Jo szinten - de egyéni eltérésekkel - olvasnak, irnak.
Tudnak csoportban dolgozni.(K. Nagy E. 2012)

5. A gyerekek a Sakkpalota médszerben megtanultdk mar, hogy a sakkbabok élnek, jatszanak,
palotaban laknak, neviik van, igy az, hogy a hangok palotaban laknak, harcolnak, jatszanak, élnek-
teljesen természetes szdmukra. A hangok is életre kelnek, lerajzolhatok, szeretheték. Belebujhatunk
a boriikbe, eljatszhatjuk oromeiket, banataikat, kitalalhatjuk gondolataikat.

A projekt kivitelezése:

Els6 alkalommal beszélgetést kezdeményeztem a gyerekekkel a konyvrol: ki olvasta el? tetszett-e
neki? Ezutan a gyerekek tablethasznalati ismereteir6l érdeklédtem: kinek van? mire hasznalod?
Elmeséltem nekik, hogy mi mire fogjuk hasznalni a tableteket és a konyvet a tanév soran.
Bemutattam nekik a ClassDojo feliiletet, ahol a formativ értékelés zajlik majd.

Eleinte a jobban olvas6 gyerekek és a tanit6 felvaltva olvassak el a konyv adott fejezetét-tobbszor
megallva, értelmezve, megbeszélve a hallottakat, majd megoldjuk a szbbeli és irasbeli - csatlakozo
rajzos, bettikiegészitGs-feladatokat. Az adott részhez kapcsolédoan eszkozoket-pl. Radosza gytirtit
hasznélunk, illetve digitalis eszkozt hasznalva tudasunkat mélyitjiikk: AutoCollage-t méar elsé
osztdlyban is tobbszor lattak a gyerekek-err6l szavakat gy(jtottek, mondatokat alkottak,
csoportmunkahoz hasznalhattdk, majd 2. osztilyban az el6zetes ismereteik Osszegytjtésére a
Padlet-virtualis feliiletet, utana pedig a Tagul-szofelhd készit6 alkalmazast ismertiik meg.
Tehetséges tanul6im otthoni feladatot is kaptak rajta, melyet 6rommel prébaltak ki. Sziileiket is
bevontak a tanulasba.
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NEW AND RECENTLY UPDATED PADLETS

o E = Mit tudok a hangokral?
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2.4bra Virtualis fal - PADLET

Az dbécé megtanulaséhoz zenés alkalmazas éll a rendelkezésiinkre a Mora Kiad6 oldalan, mely igen
népszerd tanitvanyaim kozott. Igy bizom abban, hogy a késébbiekben a szabalyok, kivételek
megtanulasaban is jelentds segitséget adnak majd a megzenésitett dalok.
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2. tablazat a projekt heti bontasi terve/ részlet

Ora-olvasasi anyag | Id6p | felhasznalt uj szereplok: | kapcsolodo
cime ont eszkozok rajzosan ismeret
kartyakra
keriilnek
Szabalyok dalolva XI. daltanulds: 4, 4 a helyesirasi
Sz0 végén, szabaly
www.mora.hu alkalmazasa,
oldalrol mgh-val kezd6dé
| szerepl6k
WWW.,taqu -com nevének leirasa
hasznalata
A titkos terv XI. sakkabécés Tytakeszi Marcsa, | i-1 a szavakban és
feladatok Taltos a sz6 végén
Kahoot
A palota lakoéi XII. tk-i feladatok- | a palota lakéi: | 1-2-3 jegyl
szerepl6k nevének | msh-k massalhangzok
kiegészitése, megismerése csoportositasa
szinezése
Story Dic app

A projekt alapkérdése: Ki szeretnél lenni, ha mesefigura lennél? Kovetendd viselkedésmintak
keresése.

Projektszintti kérdések: Hogyan lehet eredményt elérni? Te mit tennél a f{6szerepld helyében?

Tartalmi kérdések: Mit jelent a szofelh6? Mit6l mese az olvasott torténet? Hogyan tudunk helyesen
irni?

Eredmények bemutatasa, értelmezése:

Ertékelés idérendje:

A projekt megkezdése elbtt: elGzetes ismeretek felmérése a mesékr6l, a hangokrol, betlikrél-
gyljtemény készitése.

AutoCollage, Padlet, Tagul megismertetése.

Projekt kozben:

Szofelhében a kivételek osszegytijtése (Tagul).
Gondolattérképek készitése rajzosan ill. https://bubbl.us/.

Ellenérz6 kérdések, feladatok a meséhez, nyelvtani ismeretekhez: Socrative, Kahoot.it
megismerése.

Movie Maker- a digitalis torténetmeséléshez.
Aurasma - élményszer( tanulashoz.
LearningApps.org, tankockai gyakorlashoz.
QR kod hasznalata.

www.kepregenygyar.hu - célzott feladatok a tanult anyaghoz.
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A munkardl blog vezetése a Classbox virtualis osztalytermiinkben.
Projekt végére:

Elkésziil a digitalis mesefal, akadalyverseny- QR kod olvasassal.
A munka értékelése: tanuloi és tanitoi értékelés

Formativ értékelés: ClassDojo-val

Differencialt oktatdsban részesiil6 tanulok bevonasa a projektbe: autista és tanulasban
akadalyozottak tanterve szerint haladé tanuldbm nem mindig tud a csoportba beilleszkedni, ilyenkor
szamukra kiilon feladatot biztositok - pl. rajzos feladat, LearningApps.org oldalon szamara készitett
egyéni feladatokat old meg, masolasi feladatot kap, dramajatékos feladatokba vonjuk be.

Tehetséges/kiilonleges képességli tanuldk: a tanult alkalmazéasokat els6ként nekik tanitom meg, igy
a csoportmunka soran kénnyebben megy a munka a tableten ill. lehetGséget kapnak egyéni, akar
otthoni munkara is, melyet aztan a csoportnak bemutathatnak.

Segédanyagok:
StoryDic App hasznalata-dramatikus jatékokhoz

Képregény készit6 programmal munka ill. minden szerepl6t lerajzolunk papir/ceruza alapon is, de
megismerhetjiik a rajzold, animécios programot is: Flip Boom Draw Toshiba

Android alapu oktatési szoftverek alkalmazasa: Magyar nyelv és irodalom tantargyhoz: ABC
Preschool Playground Free, ABC Tanulas, Helyeselj! - helyesiras teszt, Olvasas és Iras magyarul,
Enek-zene: Kids Piano Free.

Internetes forrasok: www.kepregenyqgyar.hu

Egyéb segédlet: http://www.mesehaz.hu/

Utazas Békéscsabara, a Micimacké bérleti el6adasok az oroshazi Pet6fi Miivel6dési Kozpont
szervezésében.

Elméleti/gyakorlati jelent6ség:

Eddigi tapasztalataim szerint a projekt a vart Gton halad, kevés magatartasi gond mellett tudunk
tanorakon dolgozni, mivel a gyerekeket érdekli a feladat. A tablet hasznéalatdban egyre 6nallobbak,
motivaltan dolgoznak vele. A projekt fogadtatdsa mind a sziil6k, mind a gyerekek részér6l nagyon
pozitiv volt.

Kozeli terveim kozott szerepel egy bemutat6 6ra, ahol a békés megyei szaktanacsadok és gyakorlo
pedagbgusok szdméra mutatjuk meg egy tanorankat-hogyan is folyik a munka tablettel timogatva?
A 2017. tavaszi Digitélis Témahétbe bekapcsolodunk. Orémmel lattam meg, hogy elkésziilt Balazs
Agnes konyvének a kovetkez6 része, mely a szofajtani ismeretekhez 3. osztalyban nagyon jo
folytatas lesz: Mesél6 nyelvtan- Boszorkanyos hajsza a szofajok vilagaban, Budapest, Mora
Konyvkiado, 2016.

Koszonetnyilvanitas: mindazoknak a didkoknak, sziil6knek, akik a Vorosmarty iskoldban
segitettek nekem az ij modszerek kiprobalasaban, elnézték kezdeti botladozasaimat. Kedves tanito
paromnak, aki 25 éve tarsam a pedagogiai munkamban, mindenben segit, tanacsaival, Otleteivel
tdmogat. Tobbi tanitd kollégdmnak, akik tapasztalataikat megosztottdk velem. Intézményem
vezetGségének, akik megteremtik a nyugodt pedagogiai munkamhoz a hatteret, palyazatok irasaval
segitik az eszkozok beszerzését, innovacios torekvéseimet nem torik le. Aknai Dora Orsolyanak és
Fehér Péternek az AR megismertetését, a tanulmany megirasaban nyajtott onzetlen segitségadast,
az IKT MasterMinds Kutat6csoport minden tagjanak az inspiraciot, a kozos gondolkodast.
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ONLINE JATEK FIZIKAORAN
Csanyi Laszlo
Tancsics Mihaly Gimnazium, Szakgimnazium és Kollégium, Oroshaza

Kulcsszavak: fizika, gamification, ClassCratft.

Elméleti beagyazottsag

Lassan 3 évtizede tanitok, el6szor altalanos iskolasokat, 18 éve pedig kozépiskolasokat. Sok
minden valtozott, de ami végig valtozatlan maradt az igényem, hogy minden 6ramon érezzem jol
magam. A tanitas természetesen nagyon komoly szellemi munka, de a tanitasi 6ran ezt mar soha
nem akartam érezni. Akkor volt j6 érzésem, ha tudtam, hogy amit szerettem volna elérni, azt az
adott helyzethez mérten sikeriilt is: a tanulok megértették, amit magyaraztam nekik, és 6k is jol
érezték magukat. Ennek kulcseleme volt és ma is az: a motivdcié. Motivalunk, hogy az 6ran
figyeljenek, motivalunk, hogy ha hazamennek, tanuljanak, hogy szeressék a tantargyunkat.

Mindenki elismeri, hogy a motivacio6 az oktatas kulcsfontossagt eleme, nélkiile nem érhetd el siker.
A kozvélemény is érzi ezt, ezért a pedagdégusokon kéri szamon, hogy miért nem tudjak felkelteni a
motivaciot a tanulokban, hol vannak a nagy tanaregyéniségek (,bezzeg az én idémben ...!I”), a
tanarok nem eléggé kreativak.

Mi, pedagbgusok természetesen sokat beszéliink a motivaciorol, de f6leg annak hidnyar6l. Vannak
pedagogusok, akik a motivaciot azonositjdk a szorgalommal, hiszen a szorgalmas didk biztos
motivalt, s mivel a szorgalom vagy annak hidnya a tanuléhoz kothet6 tulajdonsag, igy a tanulo
dolga megvaltoztatni. ,En elmagyardzom neki az anyagot, adok neki gyakorlasi lehet8séget, stb.,
neki csak az a dolga, hogy megtanulja. A gyerek lustasigar6l nem tehetek” — hallom sokszor a
tanariban. Ugy gondoljak, a tanarnak elég biztositani a feltételeket, a haladasért, a fejlédésért a
diak tehet6 felelGssé. Felhozzuk a csaladi, szociélis kornyezetet, és még sok személyiségjegyét a
tanuloknak, és persze mi ezeken nem tudunk valtoztatni.

De ez nincs igy. Igaz, a motivaci6 veliink sziiletik, kisgyermekként ez hajt benniinket. Az emberben
oroklott késztetés van, hogy képességeit, készségeit a lehetd legjobbra fejlessze (Jbzsa, 2008). A
kisgyereket nem kell motivalni, hogy jarni, beszélni tanuljon. Ez a bels6 motivaci6 a kisiskolas kor
elején (s6t, akar mar az 6vodaban) az iskolai tapasztalatok gyarapodasaval sok gyereknél szemmel
lathatéan csokken a sajat oroméért, a megszerezhet6 tudasért folytatott tanulasban. Az elsajatitasra
irdnyul6 bels6 késztetés sokaknal atadja helyét a kiils6 jutalmak befolyasol6 hatasanak. A jobb jegy,
az elismerés, a tanulds gyakorlati haszna valik példaul meghatarozéva. Az eredeti, 6nmagunkbol
fakado bels6 motivacio helyébe a kiilsé motivalas 1ép.

Az iskola, mint intézmény elsésorban ezzel a kiils6 motivacioval dolgozik. Az iskoladban elsésorban
nem a bels6 indittatasbdl ered6 ismeretszerzés tamogatasa folyik, hanem a kiils6 motivacio
eszkozével, a kiviilr6l meghatarozott célok elérése a feladat — vagyis nem vildgmegismerés, hanem
vilagmegismertetés (Foti, 2007).

Els6dleges cél a bels6 motivacié kialakitasa, fejlesztése, hiszen ami ,beliilrél jon”, azt a diak
orommel csinalja, még akkor is, ha egyébként az megterhel, kimeritd.

Daniel H. Pink szerint a tudasmunkasok bels6 motivaciéjanak (Motivacié 3.0) harom alkotoeleme
van:

»1. Onallosag — a vagy, hogy keziinkbe vegyiik a sajat sorsunk iranyitasat”, tehat minél nagyobb foka
szabadsagunk legyen annak meghatarozasaban, hogy milyen feladaton, mikor, hogyan és kivel
dolgozunk;

»2. szakmai igényesség— a bels6 késztetés, hogy valami szamunkra fontos dologban egyre jobbak
legyiink, annak mesterévé valjunk”, melyhez elengedhetetlen, hogy képességeinket korlatlanul
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fejleszthet6nek gondoljuk és meglegyen benniink a hajland6sag a komoly eréfeszitésre és az elszant
gyakorlasra; és

»3. céltudatossag — a vagy, hogy amit csinalunk, azt valami nagyobb dolog szolgalataban tegyiik”,
mivel lathatéan a profitmaximalizalas ,bar igen erGteljes motivacio” (...) ,nem ad elegendé
lendiiletet sem a szervezeteknek, sem az egyéneknek." (Pink, 2009)

A masik aspektusa a tanitdsnak, hogy szinte minden fiatal rendelkezik méar okostelefonnal,
tablettel, megszoktak, hogy az internet mindig a rendelkezésre all. Az iskolanak ezt tudomasul kell
vennie, a pedagogusnak az a szerepe, hogy ezt j6 mentorként tdmogassa. A jatékositas
(gamification) egy nagyon j6 lehetGség a motivacio és az IKT eszkozok hasznalatanak
Osszekapcsolaséra.

A jatékositas a tanorakon nem azt jelenti, hogy az adott tanoran végig jaték folyik, hanem azt, hogy
a tanar egyes jatékelemek és jatékmechanizmusok integralasaval a didkot bevonja a pedagogiai
folyamatba (Rigdczki, 2016). Ha a tanulast oromforrassi tessziik, amelynek sordn maga a
tevékenység az elégedettség érzését eredményezi (Fromann, 2014), akkor a tanuloknal a Motivacié
3.0 szintjét érhetjiik el.

Célok, kutatasi kérdések, hipotézisek

Az volt a célom, hogy keressek egy olyan programot, amelynek a segitségével sikeriil fizika6rakon
megfelel6 motivaciot kialakitani a tanulokban. A megval6sitasban a jatékositast kivantam
segitségiil hivni, hiszen a jatékos gondolkodéas segithet abban, hogy a fizikadrakon valo tevékenység
vonzova valjon a tanulok szamara.

Azt vizsgaltam, hogy a ClassCraft megfelel-e ezeknek a céloknak. Feltételeztem, hogy a 14-15 éves
fiatalok t6bbsége talalkozott méar olyan tipusu jatékkal, amilyen a ClassCraft, s6t sokuk jatszik is
ilyennel. Mérheté elGrelépést varok a projekttdl, elsGsorban az 6rai munka teriiletén, de pozitiv
eredményt szeretnék elérni az otthoni késziilés és természetesen a fizika jegyek természetében is.

A projekt bemutatasa

Az elmult évben az egyik kilencedikes osztalyban félévkor nagyon gyengék voltak a fizika
eredmények. Az egyik legf6bb ok az altaldnos motivalatlansag volt, Ggy altalaban a tanulés, s benne
a tantargyam talan még kevésbé volt tanulasra 0sztonz6. Legalabb azt akartam elérni, hogy az 6ran
figyeljenek, és ne foglalkozzanak maéssal, igy ha nem is tanulnak otthon, de a tobbség hatha érteni
fog valami keveset és az eredmények javulnak. Sok mindent kiprobaltam, kisérletek, videok,
animaciok, online tesztek (Kahoot, Socrative), de igazdb6l nem hoztak javulast. Az tjabb
modszerek utan kutatva talalkoztam a ClassCraft programmal.

A ClassCraft-ot Shawn Young, egy kanadai kozépiskolai fizikatanar talalta ki 2013-ban. Ma mar
tobb mint 25 orszagban sok ezer diak tanul a segitségével.

A ClassCraft egy World of Warcraft (WoW) mintaja jaték. A WoW a vilag egyik legnagyobb
jatékfejleszté cégének, Blizzard Entertainment 2004-ben megjelent szamitogépes jatéka. A jaték
stilusa MMORPG (Massively Multiplayer Online Role-Playing Game) vagyis nagyon sok szereplés
online, csak az interneten keresztiil jatszhat6 szerepjaték. Tobb millidan jatszadk, a Guinness
vilagrekordot is tartja ezen cim alatt. A ClassCraft-ot tehat gy lehet elképzelni, mint egy tanulési
célra kifejlesztett online feliiletet, amely a WoW miikodésére, stilusara, elemeire épiil.
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Hogyan képzeljiik el a ClassCraft vilagat?

A ClassCraft lényegesen megvaltoztatja az 6rai kommunikaciot, a tanulasi kornyezetet. Mashogy
jutalmazunk, mashogy biintetiink, ha kell. Az 6ra menetét természetesen ugyantigy megtervezziik
(mit tanitunk, hogyan, stb.), de el6fordulhatnak olyan szituaciok, amelyeket a jaték general, akar
én, akar egy diak altal, és ezekre reagalni kell. A tanar Jatékmester-ré valik, aki barmikor kitalalhat
egy 4j kalandot, amivel a didkjait Gjabb kihivasok elé allitja, a tanulok kalandorok lesznek, akik
barmikor varazsolhatnak, akiknek egy csapatban, egymast segitve, vall-vall mellett kiizdve
haladnak az egyre jobb varazslatok, ritka hazi kedvencek, csodas pancélok, felszerelések felé.

Fontos, hogy a jaték elinditasa el6tt részletesen megbeszéljiik a didkokkal, hogy mi var rajuk és mit
vallalnak. Meg kell értetni veliik, hogy az egész projekt célja az, hogy a fizikat jobban elsajatitsak.

Elmondtam az osztalynak, hogy a ClassCraft-ban a legelején minden tanul6 valaszt maganak egy
karaktert, és ennek a karakternek a bérébe bujva vesz részt az 6rakon. R4 kell szanni elegend6 id6t
arra, hogy a tanuldk megfontolhassidk, melyik tipus lenne szamukra a legmegfelel6bb. Ennek
érdekében meg kell veliik ismertetni a karakterek legfontosabb jellemzdit.

Eletpont (Health Point) - HP
Az életpont legfontosabb szerepe az, hogy lenullazdédhat, azaz a karakter ,meghalhat”. A jatékban

Azdltal, hogy CLASSCRAFT kalandordvé lettem, véllalom, hogy
. minden kvetkezményét a jatéknak elfogadom, beleértve a
| Jatékmester dontéseit.
Tisztdban vagyok vele, hogy a szabdlyok a jaték sordn viltozhatnak.
Az ij szabalyokat megtanulom, és betartom.
gigérem, hogy a kaland végéig nem hagyom abba ajétékot, és

legjobb tuddsom szerint veszek részt benne.
| Tudomdsul veszem, hogy ajéték 6 célja afizika tantdrgy
* kévetelményeinek minél mélyebb elsajdtitisa.
Becsiiletesen fogok jatszani, csapattd

1. Abra Az egyik csapattal megkotott PAKTUM

vannak olyan szabalyok, amelyek alapjan a jatékosok tudjak, hogy milyen cselekedetért, milyen
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biintetés jar, ahol a biintetés HP veszteséget jelent. Ezek egyiitt alkotjak az osztaly Torvénykonyvét.
A jaték teljes szabadkezet ad arra, hogy milyen szabalyokat vezessiink be.

Abban az esetben, ha valaki HP-je nullara csokken, és egy csapattirsa sem tudja 6t valamilyen
varazslattal/képességgel megmenteni, akkor a program azonnal kivalaszt egy véletlenszer(i Itéletet
(Sentence). Ezeket szintén kozosen talaljuk ki (azért ebben nem annyira lelkesek, mint a tobbi
dolog kitalalasaban).

Akciopont (Action Points) - AP

AP Kkell a képességek hasznalatahoz, minden képességnek/varazslatnak van egy AP koltsége. Ha a
tanul6nak nincs elég AP-je, akkor nem tudja hasznalni az adott képességét. Ez tehat arra készteti a
tanulokat, hogy jol osszak be, mikor mire hasznaljak, mert el6fordulhat, hogy amikor nagyon
kellene egy mentGvarazslat, mar nincs ra elég pontjuk. Az AP regeneralodassal nd, vagyis a
Jatékszabalyban beéllitott értékkel toltédik vissza naponta.

Képességek (Powers)

A képességek (vagy mas néven varazslatok) azok az extra lehetéségek, amelyek a tanul6 szamara
valamilyen el6nyt jelentenek a fizika 6ran. A képességek nevei tetsz6legesen atirhatok, kb. a fele
képesség tartalma is modosithatd, az osztalynak lehetésége van kitalalni olyan varazslatokat,
amelyek segitik 6ket. Végs6 soron ezért kiizdenek a didkok, azért gytijtik az XP-t, hogy Gjabb és
ujabb képességekre tegyenek szert.

A képességek harom szintiiek lehetnek, minden szinten 3 képesség érhet6 el, igy Osszesen kilenc
szerezhet6 meg. Minden szintlépéskor an. Power Point-ot kapnak a tanuldk, és ezeket felhasznalva
sajatithatjdk el az wUjabb képességet. A képességek nem teljesen fiiggetlenek egymastol. A
legerGsebb varazslatok megtanulasahoz pedig 10 szintlépés kell.

Tapasztalati pont (Experience Points) - XP

Ezért hasznalom a ClassCraft-ot! A tanulok minden elvégzett feladatért, szorgalmi munkaért,
egymas segitségéért, stb. vagy el6re meghatirozott vagy az adott pillanatban megéallapitott XP-t
kapnak. A Jatékszabalyban megallitott XP Osszegylijtése utan a karakter szintet 1ép. De lehet sz6lni,
s6t kimondottan arra kértem az osztalyt, hogy csindljanak barmit, talaljanak ki Gj dolgokat, pl.
latott egy filmet és abban felfedezte az éppen targyalt tananyagot, ezt leirta egy parszavas
jegyzetben és elkiildi nekem, akkor ezért is kaphat XP-t. Mindegy, csak valahogy kapcsolédjon a
fizikahoz és az adott témahoz, és jelentkezzenek, hogy ezért mennyi XP jar.

Arany (Gold Ponits) — GP
Ez sajnos csak a prémium, vagyis a fizetGs valtozatban érhet6 el.

Aranyhoz szintlépéskor, egy csata megnyerésekor, egy kiadott feladat megoldéasakor, haziallat
edzésével, illetve a Jatékszabalyzatban rogzitett esetekben lehet jutni. Az aranyat a karakter
felszerelésének a javitasara, bdvitésére, illetve haziallat vasarlasara lehet hasznalni. Igy tudjak
teljesen egyedivé tenni a sajat avatarjukat.

Fontos hangsilyozni, hogy az egész projekt sordn a tanuldok csapatokban vesznek részt a
munkaban. A ClassCraft tehat egy csapatjaték! A csapatok Osszedllitasat a tanulokra biztam,
hiszen nem ismertem még Gket. Felhivtam a figyelmet, hogy jol valasszak meg a karaktereket,
hiszen ahhoz, hogy a CSAPAT hatékonyan tudjon egyiittm{ikodni, minden karaktertipusbol
érdemes valasztani. A ClassCraft kifejezetten tdimogatja a kollaborativ munkat.

A ClassCraft-ban harom karakter koziil valaszthatnak a tanul6k. Minden karakter mas képességgel
rendelkezik. A tanul6 és a karaktere szorosan oOsszefiiggenek, a tanulo valédi, a fizikahoz, a
tananyaghoz kapcsolod6 feladatokat old meg az 6ran vagy otthon, ezért az elvégzett munkaért
kapja az XP-t.

Harcos (warrior)
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A Harcos a legerdsebb karakter. O a csapat 6rzéje, 6 feladata a csapattarsak védelme, sajat testi
épségét nem kimélve haritja a tarsira zadulo csapéasokat.

Magus (mage)

A Mé4gus a csapat varazsloja. F6 feladata a csapattarsak AP-vel val6 feltoltése. O az, aki biztositani
tudja, hogy a tobbiek hasznalhassak a képességeiket

Level 2
Warrior

HP @&
AP @&
XP

e 107

g @ e |
Védelem 1

LEARN POWERS

2. abra Egy Harcos karakter adatlapja

Gyogyito (Healer)

Ahogy a neve is sejteti, a Gyogyitoban bizhatnak a csapattarsak akkor, ha a HP-jik vészesen
lecsokkenne.

Egy tipikus 6ra a ClassCraft ,,vilagaban”

A tanitasi ora el6tti napokban:

A ClassCraft bevonasa a tanulasba nem csak tanoran lehetséges. Akar napokkal az 6ra el6tt is mar
hasznalhatjuk, ezaltal a didkok is rahangolédhatnak az érara. A program lehet&séget ad arra, hogy
a tanuloknak kiilonféle feladatokat tlizhessiink ki az o6rak el6tt. Ennek a funkcionak a neve a
Feladatkezel6.

Feladatkezel6 (Class Content)

A Feladatkezel6 segitségével kiilonféle feladatokat rogzithetiink a tanul6k szdmara. Donthetiink
ugy is, hogy a tanuldoktol csak annyit kériink, hogy az altalunk felvetett probléméara, kérdésre
reagaljanak. Amennyiben gy dontiink, a reagalasokért a tanulok kaphatnak XP-t, vagy GP-t, akar
automatikusan, akar csak akkor, ha mi értékesnek itéljiik a valaszt.

Lehet6ség van beadandé (példaul hézi) feladatokat is megadni. Ebben az esetben eldonthetjiik,
hogy mi a beadési hataridé és mennyi jutalom jar a feladatért. S6t, adhatunk meg egy masik, a
hataridg el6tti id6pontot is, és ha addig teljesiti a feladatot, extra jutalmat kap.
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Tanitési oran:
Minden o6ra legels6 mozzanata a Napi Esemény.
Napi esemény (Today’s Event)

Ennek a lényege, hogy elére meghatarozott listibol a program véletlenszertien kivalaszt egy
eseményt, amely az aznapi 6rara az vonatkozik. Ezek kozt vannak pozitiv, negativ események, de
vannak humorosak a tanulok, de akar a tanar szaméara szolok is. A lista testreszabhat6. Ha egy
esemény egyszer mar bekovetkezett, akkor az csak akkor fog ismétlédni, ha Gjrakezd;jiik.

A napi esemény utan jelentenek a didkok. Akinek nincs hazi feladata, felszerelése, az megkapja érte
a biintetését. Amennyiben a csapattarsai kisegitik, akkor a sebzését, vagy egy részét kivédik, esetleg
felgyogyitjak. Persze, tartalékolniuk kell a HP-vel és az AP-vel is, hiszen az 6ra hatlévd részében
barmikor sziikség lehet barmelyikre.

Az ora eleji ismétlés gyakran egy csataval torténik az oran.
Csata (Boss Battles)

A Csata tulajdonképpen egy teszt. A kiilonleges az a Csatidban, hogy itt van egy Féellenség, egy
Szorny, akit le kell gy6zni. A Szornynek van bizonyos HP-je, és minden kérdésnek van valamekkora
sebzése. Ha a jatékos jol valaszol a kérdésre, akkor a Szorny sebzddik annyit, amennyi a kérdés
sebzése, ha a jatékos rosszul valaszol, akkor § sebz6dik ugyanennyit. A csapattarsak természetesen
most is menthetik 6t. A Csata haromféleképpen érhet véget:

A Szornyet legy6zik, azaz tudnak jol valaszolni annyiszor, hogy a Szorny HP-je nullara csokkenjen.
Ekkor a jatékos vagy a csapat megkapja a jutalmat (XP és/vagy GP).

A jatékos tul sokszor nem tudott jol valaszolni, és az 6 vesziti el az 6ssze HP-jat. Ekkor megkapja az
ftéletet.

A kérdések elfogytak, de a Szorny még él, a jatkos is él. Ekkor nem torténik semmi (azon kiviil,
hogy a jatékos élete menet kdzben valészintileg jelentGsen lecsokkent.

A csata paraméterei kozt beallithato, hogy lehet-e benne ,critical hit”, azaz kritikus iités, ami azt
jelenti, hogy az adott kérdés duplan sebez, illetve ,,miss”, vagyis az iités ,nem talalt”. Ezek pontosan
ugy miikodnek, ahogy az igazi jatékokban.

A csata utan az 6ra csak annyiban kiilonbozik egy szokéasos oratél, hogy a fegyelmezés pl. azt jelenti,
hogy bejelentem: XY jatékos vagy Z csapat zavarta az oOrat, vagy barmi mas nem megengedett

Qgs\ﬁntures in the Wild

... aZt mutatja meg. hogy ha a mozgas a vizgalt pillanatban egyenletessé vaina, akkor a test
azzal a sebességgel haladna egyenletesen tovabb

> > > -~
Tiny Kracus Farkas Andras
100 80

3. Csatajelenet
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dolgot csinélt, majd a programban kiosztom a biintetéseket. A tanul6k erre reagalhatnak a sajat
mobiljukon vagy a kikészitett mobil eszkozok segitségével. Az 6ra folyaman barmikor kaphat egy
tanul6 XP-t, ha j6l valaszol, vagy ha egy problémara jo megoldast javasolt. Tobbszor el6fordul, hogy
az adott pillanatban kinélok fel XP-t egy konkrét feladatért, valaszért, a leggyorsabban megoldasét,
stb.

Az 6ra végén értékelem a legjobb csapatot és jatékost, akik megkapjak a jutalmat.

A témakor végén a képességek lenullazodnak, minden visszaall az alaphelyzetbe. Erre azért van
sziikség, az ne forduljon eld, hogy egy tanulonak, megszerezve a legjobb képességeket, a kovetkezd
témakorben méar ne legyen miért kiizdenie. Az is szempont, hogy minden diak kiprobalhat egy j
karaktert. A csapatok is Gjra szervez6dnek, felhasznalva a tapaszlatokat. A legtobb XP-t 6sszegytijt6
tanul6 jutalma egy 6tos, ugyanugy, ahogy a legtobb Osszesitett XP-t elérd csapat minden tagjanak
is. Ezen kiviil minden szintlépésért kapnak a tanuldk egy pontot, amelyeket bevalthatnak jegyekre
egy adott szisztéma alapjan.

Eredmények bemutatasa, értelmezése

A tapasztalataim a ClassCraft hasznalatdval kapcsolatban donté részben pozitivak. Eddig két
osztalyban vezettem be a ClassCraft-ot. A tavalyi pilot program soran, amikor kiprobaltam egy
osztalyban, a kit(izott célt elértem: senki sem bukott meg fizikabdl, a tantargy nem lett utalatos a
tanulok szamara. Mindkét osztalyban az 6rai magatartds (amely kordbban az egyik osztalyban
komoly probléma volt) jelentésen javult, a ClassCraft altal kinalt lehetéségek (biintetések)
mikodtek. Az orai aktivitds jelentGsen nétt, a legtobb tanuld igyekezett minél jobban
bekapcsolodni a munkaba, hogy el6re lephessen. A tavalyi év a kisérletezés éve volt, az ott
tapasztaltak alapjan idén szeptemberben indulo 1;j kilencedikes osztalyban t6bb valtozést vezettem
be és odafigyeltem azokra a problémakra, amelyek korabban felmeriiltek. Igy:

¢ Sokkal nagyobb figyelmet forditok arra, hogy otthon is hasznéljak a programot, igy egyrészt
a fejlédésiik gyorsabb, masrészt igy érem el azt, hogy a fizika ne csak a tan6ran keriiljon a
tanul6 elé. Az el6z6 évben a didkok koziil senki sem érte el az 5. szintet, a tobbség maximum
a 3. szintig jutott, vagy odaig sem. Igy szinte alig voltak képességeik, amit hasznalhattak
volna, emiatt nem is lattdk sok értelmét a jatéknak. Azt élvezték, hogy az o6ran a
kommunikaci6, a parbeszédek sokszor olyanok, mint a kalandjatékokban, de ezzel ki is
meriilt nagyjabol az érdekl6désiik, otthon szinte semmit sem foglalkoztak ezzel.

e SzamottevGen tobb lehet6séget biztositok a tapasztalat novelését biztosito tevékenységekre.
Minél tobb olyan moddszert, alkalmazast (pl. tankockak a Learningapps.com-on vagy az
Aurasma segitségével aurak készitése) mutatok a tanuldknak, amely segitségével a fizika
tananyagot feldolgozhatjak.

e Erdsitem a csapatmunka lehetdségeit, kihasznalva azt, hogy a ClassCraft erésen épit a
kollaborativ munkara.

¢ Biztositani kell minden tanéran a mobil applikacidk elérését, igy még inkabb motivaltabbak
lesznek a jatékba valo bekapcsolodasra.

Osszegzés

A ClassCraft egy kivalo lehet6ség a bels6 motivacio novelésére a jatékositas modszerét alkalmazva.
A tanuldk a projekt soran minden 6ran sokkal nagyobb intenzitassal vesznek részt, ami 6nmagaban
a siker kulcs lehet. Olyan tanuldk is j6 eredményeket érnek el, akik a hagyomanyos tanulas soran
nem voltak sikeresek. Az osztaly kozosségi élete jelentosen javulhat, olyan tanul6k valhatnak a
projekt soran kozponti figurava, akik egyébként nem valdszinti, hogy azok lettek volna. A korabbi
»Stréber” most egy olyan Tars lehet, aki az 6ran ténylegesen segit, mindezt jatékosan, érdekesen,
sokszor izgalmasan.
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[. Mobil eszkozok az oktatasban konferencia

A KONFERENCIA LEGJOBB ELOADOI:

A konferencia végén hagyomanyteremto eseményt hirdettiink meg: a résztvevok
szavazatai alapjan dijazzuk a konferencia legjobbnak talalt el6adasait.

Az 1. Mobil eszkozok az oktatdsban konferencidn a konferencia résztvevdinek szavazatai alapjan az
alabbi el6adasok nyertek dijat:

I.dij:
Csanyi Laszl6: Online szerepjaték fizika 6ran

I1.dij:
Fehér Péter - Czékman Balazs - Aknai Doéra Orsolya:

Kompetenciafejlesztés interaktiv AR alkalmazasok segitségével

II1.dij:
Galik Zsofia: ,,A digitalis vilag KRESZje”- IKT eszkozok és ,,DigiDili”
tanora

A dijazottaknak szivbdl gratulalunk, a kozonségnek koszonjiik a szavazatokat!

(A dijazottak valamennyien az IKT MasterMinds Kutat6csoport tagjai.)

A fotokat Sasvari Janos (Pécs) készitette.
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