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3. A SOFTWARE HASZÁLATA

A Dr Geonak nincsenek olyan értelemben vett menüjei vagy ikonjai, mint azt az IBM PC-nél megszoktuk. Ezek helyett szöveges ikonjai vannak. Ezt a legnagyobb (saját véleményem szerint), de szinte alig ismert Acorn RISC OS után alkalmaztam, amit Acorn Risc Pc állomásokon és Acorn Network hálózatokon használtak. A mögötte lévő ötlet az, hogy az ikonok csak akkor legyenek láthatók, amikor szükség van rájuk és azon a helyen, ahol éppen a kurzor áll. 

A bal gomb teljesíti az utasításokat ( úgy mint: objektumokat lehet szerkeszteni vagy egy bizonyos menüt kiválasztani). AKCIÓ gombnak fogjuk nevezni. A jobb gomb általában a függőleges ikon menüt tudja meghívni. Ha a kurzort végighúzzuk az ikonokon, azok változni fognak.

Ha megnyomjuk a bal gombot, az a vízszintes almenüt fogja kinyitni. Ezt MENÜ gombnak fogjuk hívni.

A függőleges ikon menüből 5 almenüt lehet megnyitni.

3.1 A menük

Ahhoz, hogy egy bizonyos objektumot készítsünk (pl. egy vonalat) egy bizonyos helyen, néhány más objektumot kell választanunk (pl. 2 pontot). Amikor áthalad egy objektumon, a Dr Geo egy szöveges buborékban megmutatja a nevét. Ez a buborék csak akkor látható, ha az adott objektumot fel tudjuk használni az új objektum szerkesztésénél (pl. a Dr Geo az áthaladásnál a pontot megnevezi, de a kört és a vonalat nem stb. ). Ez a részlet nagyon fontos az objektumok szerkesztésénél. Néhány objektumot különböző lépésekkel is meg tudunk szerkeszteni, de a Dr Geo mindig mutatja, ha egy speciális objektumot fel tudunk használni egy új szerkesztésében. Ha ugyanabban a pontban több objektum választására is lehetőségünk van, akkor a Dr Geo egy buborékban ???-t mutat. Klikkeljünk rá, hogy megnézhessük a választási lehetőségeket! Ha egyszer kiválasztunk egy objektumot, akkor az villog. Ha még egyszer rákattintunk, akkor töröljük a kiválasztást, és nem villog tovább.

A pont menü

Ezen a menün belül változatos tulajdonsággal rendelkező pontokat lehet szerkeszteni. A vízszintes menü a következő választási lehetőséget adja:

Szabad pont

A szabad pont teljesen szabad, vagy egy másik objektumon való mozgásra szabad ( pl. egy vonal, egy szakasz ). Egy bal klikkel tudunk lerakni egy pontot. Ha az egér egy objektumon van, akkor a pont ehhez az objektumhoz fog tartozni.

Középpont

Szakasz középpontjának megszerkesztése: válasszuk ki a szakaszt.

Két pont középpontjának megszerkesztése: válasszunk két pontot.

Metszéspont

Két objektum egy / néhány metszéspontjának lerakása: válasszuk ki a két objektumot, melyek metszéspontjait meg akarjuk határozni.

Pont koordinátái

Pont koordinátáinak meghatározása: válasszunk két számot, melyek teljesítik ezt.

A vonal menü

Ebből a menüből tudunk vonalat, félegyenest, szakaszt, vektort és kört rajzolni két pont kiválasztásával.

Vonal

Húzzunk egy vonalat két meghatározott ponton keresztül.

Félegyenes

Az első pont a félegyenes kezdőpontja. A második pont rajta lesz a félegyenesen.

Szakasz

Rajzoljunk szakaszt két ponton keresztül.

Vektor

Rajzoljunk vektort két pontból: az első pont a középpont.

Kör

Rajzoljunk kört:

· Válasszunk ki két pontot: az első pont a kör középpontja, a második a kör egy pontja.

· Válasszunk egy pontot és egy szakaszt: a pont a középpont, a szakasz hossza adja a kör sugarát.

· Válasszunk egy pontot és egy értéket: a pont a középpont, az érték a sugár.

Mértani hely 

Egy mértani hely megszerkesztése két pontból: az egyik pontnak szabad pontnak kell lennie egy objektumon (egyenes, félegyenes, stb. ), a másiknak az előzőtől kell függnie, hogy egy érdekes mértani helyet kapjunk. Ha nem, akkor a mértani hely a második pont lesz.

A transzformáció menü

Ebből a menüből párhuzamos & merőleges egyenesek húzhatók. Vannak geometriai transzformációk is: tengelyes & középpontos tükrözés, mozgatás és forgatás.

Egy párhuzamos

· Válasszunk ki egy vonalat és egy pontot: a vonal keresztül megy a ponton és párhuzamos a választott vonallal

· Válasszunk három pontot: a vonal párhuzamos az első két pont által meghatározott egyenessel, és átmegy a harmadik ponton

Egy merőleges

Szerkesszünk egy merőleges egyenes:

· Válasszunk egy egyenest és egy pontot: az egyenes átmegy a választott ponton és merőleges a választott egyenesre

· Válasszunk három pontot: az egyenes merőleges az első két pont által meghatározott egyenesre és átmegy a harmadik ponton.

Tengelyes tükrözés

A pont, egyenes, félegyenes, szakasz, kör tengelyes tükrözésének transzformációját gépi úton dolgozzuk fel úgy, hogy kiválasztunk egy egyenest és egy másik objektumot (pont, egyenes stb.): az elsőként kiválasztott egyenes mindig a szimmetriatengely.

Középpontos tükrözés

A pont, egyenes, félegyenes, szakasz, kör középpontos tükrözésének transzformációját gépi úton dolgozzuk fel úgy, hogy kiválasztunk egy pontot és egy másik objektumot (pont, egyenes stb.): az elsőként kiválasztott pont mindig a szimmetria-középpont.

Eltolási transzformáció

A pont, egyenes, félegyenes, szakasz, kör eltolásának transzformációját gépi úton dolgozzuk fel úgy, hogy kiválasztunk egy vektort és egy másik objektumot (pont, egyenes stb.).

Elforgatási transzformáció

A pont, egyenes, félegyenes, szakasz, kör elforgatásának transzformációját gépi úton dolgozzuk fel úgy, hogy kiválasztunk egy pontot és egy szöget (geometriait vagy irányítottat) és egy másik objektumot (pont, egyenes stb.): az elsőként kiválasztott pont mindig a forgatás középpontja, a választott szög az elforgatás szöge.

A szám menü

Szám képzése:

· Két pont közötti távolság, szakasz hossza, vektor normája, kör kerülete, egyenes meredeksége, stb.

· Geometriai szög három pont között, szög két vektor között.

· Pont, vektor koordinátái, egyenes, kör egyenlete

A makró-szerkesztő menü

A makró-szerkesztés megismételheti a szerkesztési sorozatot. Különböző input és output objektumai vannak. Ahhoz, hogy megértsük a makró-szerkesztést, meg kell értenünk mi a munkaábra. Itt van egy példa:

   Point A ------+ 

     |           | 

+----+           +- C' middle -------- segment [CC'] ------+ 

|                |  of [AB]          |                     | 

|  point B ------|                   |                     +-G intersection 

|                |                 +-+-+                   | of [AA'] & [CC'] 

|                +- A' middle -----+ | +-- segment [AA'] --+ 

|                |  of [BC]          | | 

|  point C-------+                   | | 

|     |                              | | 

|     +------------------------------+ | 

+--------------------------------------+ 

Ez megmutatja a súlypont szerkesztésének lépéseit. Ezt szerkesztési fának nevezzük. Miután végrehajtjuk ezeket a szerkesztési lépéseket, felépíthetjük a makró-konstrukciót. Ennek a makró-konstrukciónak, szerkesztési lépéseknek három pontra kell illeszkednie (az input objektum) és az output a három pont súlypontja (az output objektum). A makró-konstrukció regisztrálható, végrehajtható, menthető vagy törölhető. Olvassa el a következő részt, hogy megtudja, hogyan kell a makró-konstrukciót kezelni.

Tulajdonságok

Több input objektum (memória korlátok közé szorított). Több output objektum  (memória korlátok közé szorított). Bármennyi makró-konstrukció a Dr Geoban (memória korlátok közé szorított). A makró-konstrukció neve 8 karakterből állhat. A makró-konstrukcióban 5*30 karakternyi szöveges hely van információnak (még nem látszik).  A makró-konstrukciót lehet menteni, betölteni vagy törölni a makró-konstrukció menüből. A makró-konstrukció neve megegyezik a makró-konstrukció fájl nevével, plusz egy mac kiterjesztés: a súlypont makró-konstrukciója úgy lesz elmentve, mint súlypont.mac.

Korlátozás

A makró-konstrukciót nem lehet megszerkeszteni, ha emberi befolyásolás látszik a makró-konstrukció fában (mozgatható pont az egyenesen, stb.) azonban az input objektumban lehet választott az objektum. A mértani hely a makró-konstrukció egyetlen részébe sem foglalható bele.

Hogyan építsük fel a makró-konstrukciót?

1. válasszuk ki az input objektumot és nyomjunk entert

2. válasszuk ki az output objektumot és nyomjunk entert

3. nyomjunk entert a makró-konstrukció nevén. Emlékezzünk rá, hogy a makró-konstrukció mentéséhez ugyanazt a nevet kell használni!

Megjegyzendő: a Dr Geo figyelmezteti önt, ha a makró-konstrukció érvénytelen. Ez azt jelenti, hogy az output objektum nem szerkeszthető meg az input objektumból. Talán néhány input objektumról elfelejtkezett.

Hogyan kezeljük a makró-konstrukciót?

1. a listában klikkeljünk duplán a kiválasztott makró-konstrukcióra

2. válasszuk ki az input objektumokat (ugyanolyan sorrendben, mint ahogy a makrót készítettük)

3. ahogyan kiválasztottuk az összes paramétert, a makró rögtön végrehajtódik

Megjegyzendő: A Dr Geo csak a makró-konstrukciót illetően érdekes objektumok esetén fog információs buborékokat megjelentetni.

Hogyan mentsük a makrókat?

1. a save menüvel (save fileselector)

2. nyomjunk entert a mac kiterjesztésű makrónéven ( ahhoz, hogy a kozeppont makrót elmentsük, írjuk be: kozeppont.mac)

Megjegyzendő: Ha elfelejtjük a mac kiterjesztést, akkor a Dr Geo az adott fájlt geo kiterjesztéssel fogja elmenteni.

Hogyan tölthetjük be a makrókat?

1. a betöltés menüben (load selector)

2. válasszunk ki egy mac kiterjesztésű fájlt

3. a makró kezelő menüben találjuk meg a makrót ugyanazzal a fájlnévvel

Az eszközök menü

Egy pont mozgatása

Egy szabad pont mozgatása:     Változtassunk meg egy számot vagy egyenletet. Az objektumok átnevezése is ebben a menüben oldható meg: nyomjuk meg a shift billentyűt és klikkeljünk az objektumra. Ha valami probléma lép fel, akkor ???-t fog mutatni egy buborék. Klikkeljünk a bal egérgombbal. A menüben választható objektumok lesznek láthatóak. Klikkeléssel választhatjuk ki a megfelelő objektumot. Klikkeljünk ismételten a változtatáshoz.

Beállítások

Ezzel a menüvel az objektum megjelenését tudjuk megváltoztatni.

1. az akciógombbal válasszunk egy objektumot

2. a szerkesztő ablakban látható lesz az objektum szerkesztési vázlata, ahol megváltoztatható:

1. az objektum szélessége / mérete: a négy egyenes vonal. Az első pontozott vonal elrejtett objektumot jelent.

2. a szín 

3. a pont tulajdonsága: kereszt, kerek vagy négyzet

3. a stílusváltoztatás ismételt alkalmazásához az objektumot a menügombbal ismét ki kell választani. Alkalmazhatjuk ugyanezt a stílust más objektumokon is.

4. a szerkesztőablakot a felső görgetősávval tudjuk mozgatni

5. az ablakot a bezárás gombbal lehet bezárni.

Szerkesztési beállítások

A szerkesztődobozzal lehet.

· Változtatni a képernyő felbontását

· Nyelvet változtatni

· Beállítani/visszavonni a háttérmintázat beállítását

Objektum törlése

Az akciógombbal jelöljük ki a törlendő objektumot. A Dr Geo megerősítést kér.

Objektum mentése

Ezzel az opcióval lehet menteni:

· Az adott geometriai ábrát mint geo fájl: írjuk be a fájlnevet geo kiterjesztéssel. Ha nincs geo kiterjesztés, akkor a Dr Geo alapértelmezettként hozzáadja azt.

· Az adott geometriai ábrát, mint bitmap pcx kép: írjuk be a fájlnevet pcx kiterjesztéssel.

· Makró-konstrukció a memóriában: írjuk be a makró-konstrukció nevét mac kiterjesztéssel

Olvasási beállítások

Ezzel a beállítással lehet olvasni:

· Geometriai ábrát: geo kiterjesztésű fájlt

· Makró-konstrukció fájlt: mac kiterjesztésű fájlt

Új ábra

Innen tiszta lappal újrakezdhető az egész. Az összes nem mentett objektum elveszik.

Kilépés a Dr Geoból.
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