append -- add elements to a list    {Hozzáfűz -- elemek hozzáadása egy listához}

Introduction {Bevezetés}

append(l, object) adds object to the list l.
{append(1,objektum) hozzáadja az objektumot az 1-es listához}


Call(s) {Meghívások}

append(l, object1, object2, ...)

Parameters {paraméterek}

PRIVATE
<TBODY>l
-
a list  {egy lista}

object1, object2, ...
-
arbitrary MuPAD objects {tettszőleges MuPAD objektum}</TBODY>


Returns {Visszatérés}

the extended list.  {a kiterjesztett lista}

Overloadable: {Túlterhelhetőség}

l

Related Functions  {kapcsolódó függvények}

_concat, _index, DOM_LIST, op

Details {részletek}

· append(l, object1, object2, ...) appends object1, object2, etc. to the list l and returns the new list as the result.  {hozzáfűzi az obj.1, obj2, stb. A listához és visszatér egy új listával ami az eredményt tartalmazza (eredménylista)}

· The call append(l) is legal and returns l. {Az append(1) hívás megengedett és visszatérési értéke 1}

· append(l, object1, object2, ...) is equivalent to both [op(l), object1, object2, ...] and l.[object1, object2, ...]. However, append is more efficient.  {Az append(1,obj1,obj2,..) utasítás megegyezik a [op(l),object1, object2, ...] és a  l.[object1, object2, ...], de az append sokkal gyakrabban használt forma}

· The function append always returns a new object. The first argument remains unchanged. See example 2. {Az append fügvény mindíg új objektummal tér vissza. Az első argumentuma váltizattlan marad. Nézd meg a 2-es példát}

· append is a function of the system kernel.  {Az append a rendszermag funkciója}


Example 1 {1-es példa}

The function append adds new elements to the end of a list: {Az append függvény az új elemeket a lista végére teszi}

>> append([a, b], c, d) {Ez nem fordítás hanem egy kis magyarázat ha nem baj: Tehát van egy listád amiben benne van a és b : [a,b] az append([a, b], c, d) parancsal kapsz egy új litát amiben már c és d is benne lesz}

                               [a, b, c, d]

If no new elements are given, the first argument is returned unmodified: {Ha nincs új elem akkor az az első argumentum módossulattlan marad}

>> l := [a, b]: append(l)

                                  [a, b]

The first argument may be an empty list: {Az első argumentum lehet ürs lista}

>> append([], c)

                                    [c]


Example 2 {2-es példa}

The function append always returns a new object. The first argument remains unchanged: {Az append függvény mindíg új objektumként tér vissza. Az első argumentum változattlan}

>> l := [a, b]: append(l, c, d), l

                           [a, b, c, d], [a, b]


Example 3

Users can overload append for their own domains. For illustration, we create a new domain T and supply it with an "append" slot, which simply adds the remaining arguments to the internal operands of its first argument: {A felhasználók túlterhelhetik az appendet a saját domain-jaikért. Bemutatásként, csináltunk egy új domain-t "T"-t és betöltöttük egy append slot-ba, ami szimplán beteszi a visszamaradó operandusokat a belső operandusok első argumentumaként}

>> T := newDomain("T"):

   T::append := x -> new(T, extop(x), args(2..args(0))):

If we now call append with an object of domain type T, the slot routine T::append is invoked: {Ha most meghívjuk az appendet egy T típusu domain  objektummal , a slot rutin T:: append segítségül hívódik - Tudom, hogy ez értelmettlenül hangzik, de sajnos nem tudom szebben}

>> e := new(T, 1, 2): append(e, 3)

                              new(T, 1, 2, 3)

Changes {Váltouások}

· no changes {Nincs változás}

