and, or, not -- Boolean operators {és, vagy, nem -logikai operátorok} 


Introduction {bevezetés}

b1 and b2 represents the logical 'and' of the Boolean expressions b1, b2. {b1 and b2 mutattja a logikai 'and' a logikai kifejezésben  b1,b2}

b1 or b2 represents the logical 'or' of the Boolean expressions b1, b2. {ugyanaz 'or'}

not b represents the logical negation of the Boolean expression b.{ugyanaz 'not'}


Call(s) {meghívások}

b1 and b2 _and(b1, b2...)

b1 or b2 _or(b1, b2...)

not b _not(b)

Parameters {paraméterek}

PRIVATE
<TBODY>b, b1, b2, ...
-
Boolean expressions {logikai kifejezés}</TBODY>


Returns {visszatérések}

a Boolean expression. {egy logikai típusú kifejezés  (Ja a Boolean-t azér írja mindenhol nagybetűvel mert mindenki így használja olyan ez mint hogy a szöveges típus helyett azt mondjuk, hogy string. Érted? Itt a logikai helyett használjuk azt, hogy Boolean tehát ugyanaz, csak szebben hangzik.)}

Overloadable: {túlterhelhetőség}

b, b1, b2, ...

Related Functions  {ide kapcsolódó függvények}

_lazy_and, _lazy_or, bool, is, FALSE, TRUE, UNKNOWN

Details {részletek}

· MuPAD uses a three state logic with the Boolean constants TRUE, FALSE, and UNKNOWN. These are processed as follows:  {MuPad háromállású logikai változót használ: Igaz (true) Hamis(false) és Ismerettlen(unknow)         magyarázás: Az alábbi táblázatok igazságtáblázatok. Két operandusú logikai műveletek összes lehetséges eredménye. Első oszlop X lehetséges értékei, első sor Y lehetséges értékei. A többi cella az ’X and Y’ eredményei.}

PRIVATE
<TBODY>and 
TRUE 
FALSE
UNKNOWN 

TRUE 
TRUE 
FALSE
UNKNOWN

FALSE 
FALSE 
FALSE
FALSE 

UNKNOWN
UNKNOWN
FALSE
UNKNOWN






PRIVATE
<TBODY>or 
TRUE 
FALSE 
UNKNOWN

TRUE 
TRUE 
TRUE 
TRUE 

FALSE 
TRUE 
FALSE 
UNKNOWN

UNKNOWN
TRUE 
UNKNOWN
UNKNOWN

</TBODY>




not TRUE = FALSE, not FALSE = TRUE, not UNKNOWN = UNKNOWN .

· Boolean expressions may be composed of these constants as well as of arbitrary arithmetical expressions. Typically, equations such as x = y and inequalities such as x <> y, x < y, x <= y etc. are used to construct Boolean expressions. 

· _and(b1, b2, ...) is equivalent to b1 and b2 and .... This expression represents TRUE if each single expression evaluates to TRUE. It represents FALSE if at least one expression evaluates to FALSE. It represents UNKNOWN if at least one expression evaluates to UNKNOWN and all others evaluate to TRUE. { and(b1,b2,...) ugyanaz mint ’b1 and b2 and...’ A kifelyezés igaz, ha az összes operandus igaz, hamis ha az operandusok közül legalább egy hamis és ismererlen, ha legalább egy operandus ismeretlen és az összes többi igaz}

· _and() returns TRUE. {and() Igaz-al tér vissza}

· _or(b1, b2, ...) is equivalent to b1 or b2 or .... This expression represents FALSE if each single expression evaluates to FALSE. It represents TRUE if at least one expression evaluates to TRUE. It represents UNKNOWN if at least one expression evaluates to UNKNOWN and all others evaluate to FALSE.   {A két kifejezés ugyanaz. Akkor hamis, ha az összes operandus hamis, igaz ha legalább egy operandus igaz, ismerettlen ha legalább egy operandus ismerettlen és az összes többi hamis}

· _or() returns FALSE.  {or() hamis értékkel tér vissza}

· _not(b) is equivalent to not b.  {a két kifelyezés ugyanazt jelenti}

· Combinations of the constants TRUE, FALSE, UNKNOWN inside a Boolean expression are simplified automatically. However, symbolic Boolean subexpressions, equalities, and inequalities are not evaluated and simplified by and, or, not. Use bool to evaluate such expressions to one of the Boolean constants. Note, however, that bool can evaluate inequalities x < y, x <= y etc. only if they are composed of numbers of type Type::Real. Cf. example 2.  

{Az igaz, hamis, ismerettlen konstansok kombinációja egy logikai kifejezésben automatikusan leegyszerűsített. Bár a jelképes logikai alkifejezések, egyenletek, egyenlőtlenségek nem kiértékeltek és egyszerűsítettek and-el, or-al, not-al. Használd a ’bool’-t az ilyen kifejezések kiértékeléséhez az egyik Boolean konstansra(igaz/hamis/ismerettlen). Jegyezd meg, hogy a boool csak akkor tud egyenlőtlenségeket kezelni (x<y, x<=y), ha a számok Real típusúak}

· Use simplify with the option logic to simplify expressions involving symbolic Boolean subexpressions. Cf. example 3. {Használd a Simplify-t a logic opcióból, hogy leegszerűsítsd a kifejezést a jelképes logkai alkifejezésekkel együtt}

· The precedences of and, or, not are as follows: The operator not is stronger binding than and, i.e,  {Az and, or, not műveleti sorrendje: not > and}
not b1 and b2 = (not b1) and b2.

The operator and is stronger binding than or, i.e.,  {and > or}

b1 and b2 or b3 = (b1 and b2) or b3.

If in doubt, use brackets to make sure that the expression is parsed as desired. {Kétely esetén használj zásójeleket, hogy biztos légy benne, hogy jó az amit írtál}

· Further logical operators can be implemented easily by the user. Cf. example 5. {Egyéb logikai operátorok megkönnyíthetik a kivitelezést a felhasználó számára}

· In the conditional context of if, repeat, and while statements, Boolean expressions are evaluated via ``lazy evaluation'' (see _lazy_and, _lazy_or). In any other context, all operands are evaluated.  {A feltételes környezetben (if, repeat, while – remélem azt tudod, hogy ezek mik) a logikai kifejezéskiértékelődnek a ’lazy’ kiértékeléssel együtt.  Más környezetben minden operandus kiértékelődött} 

· _and is a function of the system kernel. 

· _or is a function of the system kernel. 

· _not is a function of the system kernel.  {mind a három a rendszermag funkciója}

Example 1 {1-es példa}
Combinations of the Boolean constants TRUE, FALSE, and UNKNOWN are simplified automatically to one of these constants: {a logikai konstansok kombinácója le van egyszerűsítve}
>> TRUE and not (FALSE or TRUE)

                                   FALSE

>> FALSE and UNKNOWN, TRUE and UNKNOWN

                              FALSE, UNKNOWN

>> FALSE or UNKNOWN, TRUE or UNKNOWN

                               UNKNOWN, TRUE

>> not UNKNOWN

                                  UNKNOWN


Example 2 {2-es példa}
The operators and, or, not simplify subexpressions that evaluate to the constants TRUE, FALSE, UNKNOWN. {Az and, or, not operátorok leegyszerűsítik az alkifejezéseket, kiértékelve őket igaz, hamis, ismerettlen -re}

>> b1 or b2 and TRUE

                                 b1 or b2

>> FALSE or ((not b1) and TRUE)

                                  not b1

>> b1 and (b2 or FALSE) and UNKNOWN 

                           UNKNOWN and b1 and b2

>> FALSE or (b1 and UNKNOWN) or x < 1

                          UNKNOWN and b1 or x < 1

>> TRUE and ((b1 and FALSE) or (b1 and TRUE))

                                    b1

However, equalities and inequalities are not evaluated: {Azonban az egyenlőségek és egyenlőtlenségek nem, kiértékeltek}

>> (x = x) and (1 < 2) and (2 < 3) and (3 < 4)

                    x = x and 1 < 2 and 2 < 3 and 3 < 4

Boolean evaluation is enforced via bool:  {A logikai kiértékelés a bool-al van megoldva}

>> bool(%)

                                   TRUE

Note that bool can compare only real numbers of syntactical type Type::Real: {Jegyezd meg, hogy a bool csak Real típusú számokat tud öszepárosítani(dolgozni velük)}

>> bool(1 < 2 and PI < sqrt(10))

      Error: Can't evaluate to boolean [_less]


Example 3

Expressions involving symbolic Boolean subexpressions are not simplified by and, or, not. Simplification has to be requested explicitly via the function simplify: {A kfejezések, köztük a jelképes logikai alkifejezésekkel nem egyszerűsíthetők and, or, not-al. Az egyszerűsítés a simply fügvénnyel megoldható}
>> (b1 and b2) or (b1 and (not b2)) and (1 < 2)

                   b1 and b2 or b1 and not b2 and 1 < 2

>> simplify(%, logic)

                                    b1


Example 4 {4-es példa}
The Boolean functions _and and _or accept arbitrary sequences of Boolean expressions. The following call uses isprime to check whether all elements of the given set are prime:
{A logikai függvények _and és _or elfogadják a logiaki kifejezések tettszőleges sorrendjét. A lövetkező hívás az isprime-t használja, hogy leellenőrizze vajon az összes megadott elem prime-e?, hogy a prime mit jelent azt nem tudom. Van kb. 30 jelentése, de egyik sem ideillő}

>> Set := {1987, 1993, 1997, 1999, 2001}: 

   _and(isprime(i) $ i in Set)

                                   FALSE

The following call checks whether at least one of the numbers is prime:
{A következő hívás ellenőrzi, hogy legalább egy prime-e}

>> _or(isprime(i) $ i in Set)

                                   TRUE

>> delete Set:


Example 5

The following function implements the logical 'exclusive or':
{A köv. Függvény megvalósítja a logikai exkluziv or-t}

>> exor := (b1, b2) -> (b1 or b2) and not (b1 and b2):

It satisfies the following logical rules: {ez eleget tesz a következő logikai szabályoknak. Magyarázás: itt szerintem csak összeakarnak zavarni. Ennek is simán lerajzolhatták volna az igazságtábláját. Egyébként az exor majdnem ugyanaz mint az or, csak igaz-igaz-ra hamis lesz}
>> for b1 in [TRUE, FALSE, UNKNOWN] do

     for b2 in [TRUE, FALSE, UNKNOWN] do

       print(hold(exor)(b1, b2) = exor(b1, b2))

     end_for

   end_for:

                         exor(TRUE, TRUE)=FALSE

                         exor(TRUE, FALSE)=TRUE

                         exor(TRUE, UNKNOWN)=UNKNOWN

                         exor(FALSE, TRUE)=TRUE

                         exor(FALSE, FALSE)=FALSE

                         exor(FALSE, UNKNOWN)=UNKNOWN

                         exor(UNKNOWN, TRUE)=UNKNOWN

                         exor(UNKNOWN, FALSE)=UNKNOWN

                         exor(UNKNOWN, UNKNOWN)=UNKNOWN

The following command creates an operator exor, such that b1 exor b2 calls  
exor(b1, b2): {A köv. Utasítás létrehozza az exor operátort, b1 exor b2 ugyanaz mint exor(b1,b2)}
>> operator("exor", exor, Binary, 50): TRUE exor FALSE
                                   TRUE

>> operator("exor", Delete): delete exor, b1, b2:

Changes {változások}
· no changes {nics változás}

