Jatékelmeélet feladatsor !
Véges fakkal abrazolt jatékok

1. Feladat. Egy 20-pontu fanak 18 darab 1-foku pontja van.
(a) Mennyi lehet a tovabbi két pont fokszama?
(b) Hany élt tartalmaz a leghosszabb utja?
(c) Hany ilyen fa van, ha a pontokat nem kiilonboztetjiik meg?

2. Feladat. Egy erdd 5 fajaban Gsszesen 16 él van. Hany pontja van az erdének?

3. Feladat. A sikban adott 14 kiilonb6z6 pont. Andi és Balazs felvaltva kotnek Gssze
két kiilonbozs pontot egy éllel. A jaték kezdetén semelyik két pont sincs Osszekotve, az
els6 élt Andi rajzolja. Az veszit, aki olyan élt rajzol be, amellyel a grafban keletkezik kor.
Milyen esélye van Andinak, illetve Balazsnak, hogy nyerjen?

4. Feladat. (Kidolgozott feladat) Hatarozza meg a kivetkezs véges gyokeres faval abrazolt
jaték egyensulyi pontjat.
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5. Feladat. Hatarozza meg a kivetkezs véges gyokeres faval abrazolt jaték egyensulyéat.

6. Feladat. Egy aruhézlanc ellendrzése alatt tart egy piacot, amire belép egy vallalkozo.
Az aruhézlancnak két stratégiaja van: engedi, hogy a vallalkozé a piacon maradjon vagy
kiszoritja. A vallalkoz6 stratégiai: megmarad a piacon vagy kilép. Az egyes kifizetések a
kovetkezsk: ha a vallalkozé kilép, akkor az aruhazlanc nyeresége 4 egység a vallalkoz6é
1 egység. Ha a vallalkoz6 nem 1ép ki a piacrél, de az aruhazlanc uténa kiszoritja, akkor
nem nyernek semmit, ha nem szoritja ki, akkor mindkét szerepld 3-3 egységet nyer. Adja
meg a problémahoz tartoz6 véges gyokeres fat, és hatarozza meg az egyensulyi pontjat.

1Ha a feladat sorszdma melett az szerepel, hogy kidolgozott feladat, akkor a részletes megoldasa
megtalalhaté a megfelels el6adas vazlatban.
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A 2 X n-es és n X 2-es matrixjatékok

7. Feladat. Az alabbi A matrix egy 2 x 2-es matrixjaték kifizetési méatrixa. Adja meg
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8. Feladat. Az alabbi A matrix egy 2 X 2-es matrixjaték kifizetési matrixa. Adja meg

A<; f)

9. Feladat. (Kidolgozott feladat) Az alabbi A matrix egy 2 x 2-es méatrixjaték kifizetési
matrixa. Adja meg mindkét jatékos optimaélis stratégiajat, valamint a jaték értékét.
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10. Feladat. Andi és Balazs szocsatat jatszik. Andi az a, 4, mig Balazs az r, z, d bettikbdl
valaszt egyet-egyet egyszerre. Ha Andi olyan értelmes szot tud alkotni a kivalasztott két
bettib6l, ami nem ige, akkor 1 Ft-ot kap Balazstol, ha ige, akkor 5 Ft-ot kap, ha nem
tud értelmes szot alkotni, akkor Balazs kap 3 Ft-ot Anditol. Adja meg a jaték kifizetési
matrixat. Hatarozza meg mindkét jatékos optimalis stratégidjat, valamint a jaték értékét.
11. Feladat. Az aldbbi A métrix egy 2 x 5-6s méatrixjaték kifizetési matrixa. Adja meg
mindkét jatékos optimalis stratégiajat, valamint a jaték értékeét.
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12. Feladat. Az aldbbi A métrix egy 2 x 5-6s méatrixjaték kifizetési matrixa. Adja meg
mindkét jatékos optimalis stratégiajat, valamint a jaték értékeét.
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13. Feladat. Az aldbbi A métrix egy 2 x 3-as méatrixjaték kifizetési matrixa. Adja meg
grafikus modszer segitségével mindkét jatékos optimalis stratégiajat.
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14. Feladat. Az aldbbi A métrix egy 2 x 3-as méatrixjaték kifizetési matrixa. Adja meg
grafikus modszer segitségével mindkét jatékos optimalis stratégiajat.
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15. Feladat. Az alabbi A matrix egy 5 x 2-es méatrixjaték kifizetési matrixa. Adja meg
grafikus modszer segitségével mindkét jatékos optimalis stratégiajat.
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A 3 x 3-as matrixjatékok

16. Feladat. Az aldbbi A matrix egy 3 x 3-as szimmetrikus matrixjaték kifizetési métrixa.
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17. Feladat. Az alabbi A méatrix egy 3 x 3-as matrixjaték kifizetési matrixa. Alakitsa at
a matrixot ugy, hogy egy szimmetrikus matrixjatékot kapjon. Adja meg mindkét jatékos
optimalis stratégiajat, valamint a jaték értékét.
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18. Feladat. Az aldbbi A méatrix egy 3 x 3-as matrixjaték kifizetési matrixa. Adja meg
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19. Feladat. (Kidolgozott feladat.) Az alabbi A matrix egy 3 x 3-as méatrixjaték kifizetési
matrixa. Adja meg az egyik jatékos optimalis stratégidjat, valamint a jaték értékét.

komponense pozitiv.)
6 4 1
A= 0 7 4
4 2 8
20. Feladat. Az alabbi A matrix egy 3 x 3-as méatrixjaték kifizetési matrixa. Adja meg
mindkét jatékos optimalis stratégiajat, valamint a jaték értékeét.
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21. Feladat. Az alabbi A matrix egy 3 x 3-as méatrixjaték kifizetési méatrixa. Adja meg

6 0 3
A= 8 -2 3
4 6 5

Diagonalis jatékok
22. Feladat. Az alabbi A matrix egy 4 x 4-es diagonéalis matrixjaték kifizetési matrixa.
Adja meg mindkét jatékos optimaélis stratégiajat, valamint a jaték értékét.
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