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A matrixjatékok megoldésa az optimalis sratégia megkeresését jelenti.
1. 1épés: Nyeregpont keresése. Ha talalunk nyeregpontot, akkor a hozza tartozo stratégiak
optimalis stratégiat adnak. Ha nincs nyeregpont, akkor a 2. 1épéssel folytatjuk.
2. 1épés: Dominans sorok, oszlopok keresése. Legyen A egy m X n-es matrixjaték kifizetési
matrixa.
Az els6 jatékos szempontjabol a dominalas a kdvetkezét jelenti. Tekintsiik a kifizetési matrix
1. és j. sorat:
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Haaz a;; < aj, t =1,2,...,n, akkor a j. sor domindlja az 1. sort, tehat az els6 jatékos nem

valasztja az i. stratégiat, mert azzal mindenképp rosszabbul jarna, ez a stratégia elhagyhato.
A maésodik jatékos szempontjabol, ha a k. és [. oszlopat tekintjiik a kifizetési matrixnak:
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és ay, < ay, t = 1,2,...m teljesiil, akkor a k. oszlop domindlja az l. oszlopot. A méso-
dik jatékos mindenképp tobbet veszitene, ha az [. oszlopot valasztané, igy az [. stratégia

elhagyhato.
3. 1épés: Kevert stratégidk keresése.

1. Példa. Az alabbi matrix egy 4 x 5-6s méatrixjaték kifizetési matrixa. Keressiink dominéns
sorokat és oszlopokat.

1 2 0 3 4
2 5 -1 0 3
A= -4 0 -2 1 3
5 1 7 8 5

Az els6 sor dominélja a 3. sort, mert az 1. sor elemei nagyobbak, mint a 3. sor megfelels
elemei, tehat az els§ jatékosnak nem éri meg a 3. stratégiajat hasznalni. Az els6 oszlop
dominalja a 5. oszlopot, illetve a 3. oszlop dominalja a 4. oszlopot, mert a dominéns
oszlopok komponensei kisebb vagy egyenlk, mint a dominalt oszlop megfelel6 komponensei.

gy a masodik jatékos nem hasznalja a 4. és 5. stratégiajat. A dominalt sorok és oszlopok
elhagyasaval a kovetkezd méatrixot kajuk:

TN =
— Ot N
|
—



