El8szé

Hajdandban — vagy taldn még a kozeli multban is? — a magyar gyerekek j6 részének
jatékelméleti miivel6dése a csapdlecsacsi és a svindli nevi 6rékzold kéartyajatékokkal, no
meg diéfaval is rendelkez6 sziilék vagy nagyszilék leszdrmazottaindl a hosszu téli estéken
diéra jatszott, rossz hirével is kellemes izgalmat keltd huszonegyezéssel kezdédott. Erthets
ez, hiszen az {gy toltott érak slirtin ismételhetd, sohasem unalmas csalddi események voltak,
és a kdrtya mindig kéznél volt. Ha nagy szavakat akarnék haszndlni, nyugodtan mondhat-
nam, hogy sokunk tarsadalmi beilleszkedését és szellemi fejlédését segitette a gyermekkori
ismeretség az ordog biblidjavall Erthetdbbre forditva a. beszédet, a kartya megtanit arra,
hogy a szabilyokat meg lehet tanulni, be lehet és rendszerint be is kell tartani, habar, mint
a Guszti-elv mondja, tobbet ér egy pillantés az ellenfél lapjaba, mint féléra gondolkodas...
A kértya tovabbé réébreszt, talan hatdsosabban, mint egyik-maésik szdmtandra: az esziink
arra valé, hogy haszndljuk. (Ahogyan a kartydsok mondjék: Piatnik csak kértyat adott...)
Nem utolsésorban, a kartya egyfajta érdekfeszité — és j6 kezekben veszélytelen — sport
is, azt pedig mar Hemingway megmondta, hogy a sport arra tanit, hogy becsiiletesen
gyOzzink, vagy emelt f6vel veszitsiink, tehét a sport mindenre megtanit.

Régi didkom, Csibor Zoltéan, aki most a békéscsabai féiskoldn tanitja a matemati-
két és informatikédt, személyes tapasztalatbol tudja mindezeket. Barati kapcsolataiban
és csalddapai mivoltaban egyarant eszkoze, segitsége és nagyszerl szdrakozdsa a kértya.
Két évtizedes tanari gyakorlat utdn hatérozta el, hogy a szép és magas tudomanyok mel-
lett kedvelt kartyajatékaiba is bevezeti az érdekl6ddket. fgy sziiletett ez a konyv, amely
nem kértyalexikonnak késziilt, ink&dbb olyan tankoényvnek, amely a beavatott szakember
szémdra, is nyujt érdekes és tanulsdgos fejezeteket.

A XIX. szézad végének nagy magyar {réi, J6kai Mér és Mikszath Kélman szenvedélyes
kartydsok voltak. Nem kevésbé lelkes hive volt a jatéknak a hazai irodalom egy kisebb
mestere, Szomahézy Istvan, aki b6 szaz évvel ezelétt kényvben is Osszefoglalta az akkori
kartyadzés szabdlyait. Ez csupdn egy volt az elmult két évszdzadban megjelent szdmos
kértyakodnyv kozil — az els6ét 1824-ben, éppen a reformkor hajnaldn nyomtattdk ki. Az
Olvaso el6tt 1év6 konyv mindegyikt6l kiilonbozik. Bevezeté fejezetei a kezdBket célozzdk
meg, k6zéps6é harmada pedig négy klasszikus jatékot (ferbli, whist, alsés és ulti) ismertet
lényegre t6ré moédon, illetve ezek korszerli valtozataiba vezeti be olvaséjat. A harmadik
részben a ma Ujra népszer tarokknak a ,,boldog békeid6kben” gyakorolt hdrom vélfajsval
ismerkedhetiink meg, koztik azzal, amelyet Jokai és Mikszath jatszottak a korszak legendés
politikusainak tarsasidgaban.

A kéartyat, amidta a keresztes vitézek behozték Eurépdba, rendszerint fanyalogva, en-
gedélyezték, gyakrabban inkdbb tiltottdk. Langlelki ellensége volt példdul Hunyadi har-
costarsa, Kapisztrdn Szent Janos — akit nem ezért tiszteliink... Igazi jelentSségét fél évez-
reddel késObb Neumann Jénos, a szdmitégép megalkotdja ismerte fel, amikor megalkotta
a kértyajatékok matematikai elméletét, s r4jott, hogy ez az elmélet kevésbé konnyed ko-
rillmények kozdtt is alkalmazhaté: a gazdasdgi versenyt, a hdborit, a nemzetkozi politikat
is sikeresen lehet elemezni segitségével. Csibor Zoltan nem beszél Neumann elméletérdl,
és ezt helyesen teszi. O, szerényen, csupéan arra a fajta szérakoztaté gondolkoddsra akarja
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felkésziteni a konyvét forgatdkat, amelynek képességére az élet mas teriiletein is szilkség
lehet, s amely 6nmagéban is annyira vonzé foglalatossag, hogy fenntartés nélkiil hajlanddk
vagyunk megérteni az anekddtabeli lelkipdsztort, aki fels6bbsége rosszalldsdnak hallatdn
ezekkel a szavakkal mondott le a tulzdsba vitt kartyajatékrol: |, fgérem, hogy sohasem fo-
gok tobbé kirtydzni, kivéve, ha vendégségben vagyok, vagy ndlam van vendégség, vagy
éppen Otodiket keresnek, avagy egyéb alkalom kindlkozik.”

Szeged, 2001. méjus 8-an.
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