Jatékelmélet feladatok

1. Hatarozza meg a kovetkez§ véges faval abrazolt jaték egyensilyi pontjat.

2. Az alabbi A matrix egy 2 x 2-es matrixjaték kifizetési matrixa. Adja meg
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3. Az alabbi B maétrix egy 2 x 5-6s maéatrixjaték kifizetési matrixa. Adja meg
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4. Az alabbi C' maétrix egy 2 x 3-as matrixjaték kifizetési matrixa. Adja meg
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5. Az alabbi D maétrix egy 3 x 3-as szimmetrikus matrixjaték kifizetési matrixa.
Adja meg mindkét jatékos optimalis stratégiajat, valamint a jaték értékét.
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6. Az aldbbi F matrix egy 3 x 3-as matrixjaték kifizetési méatrixa. Adja meg az
egyik jatékos optimalis stratégiajat, valamint a jaték értékét. (Segitség: mind az
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8. Oldja meg azt a 2 x 2-es bimatrixjatékot, ahol az 1. jatékos kifizetéseit a
kovetkez6 A; matrix, a 2. jatékos kifizetéseit pedig az A, métrix tartalmazza.
(A vizsgan ehhez a feladattipushoz segitségiil adom a honlapon is szerepls 2 x 2
bimatrixjatékok megoldasarol szolo oldalt.)
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9. Oldja meg a kovetkez6 normal feladatot szimplex algoritmus segitségével.
(z1, 22,23 > 0)
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10. Oldja meg a kovetkezs lineéris programozasi feladatot kétfazisa modszer segit-
ségével. (x1,x2,z3 > 0)
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11. Végezzen (0,1)-normaliziciot a I'(N,v) 4-személyes kooperativ jatékon, ha
N = {1,2,3,4}, és a karakterisztikus fiiggvény tetszsleges S C N koaliciora a
kovetkezs:
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10, ha S=N.

12. Hatéarozza meg a I'(N, v) 3-személyes kooperativ jaték magjat, ha N = {1,2, 3},
és a karakterisztikus fliggvény tetszéleges S C N koaliciora a kovetkezs:

0, halS|=1,;

0, hasS=1{1,3}

2, haS=1{1,2}

4, ha S=1{2,3};

4, ha S=N.
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