RABOK ES SAPKAK

1. Kétszaz raboskod6é matematikus fejére egy-egy piros vagy kék sapkat adnak. Semmilyen
jelzést nem adhatnak egymasnak, de mindenki koriilnézhet, tehat a sajatjan kiviil mindenki mas
sapkajat latja. Ezek utan valamilyen el6re megbeszélt sorrendben hangosan megtippelhetik sajat
sapkajuk szinét. Akkor nyernek a rabok (KoMalL el6fizetést), ha legfeljebb egy ember tévedett.
Mutassuk meg, hogy van nyerd stratégiajuk!

2. Sapkés rabjaink most a kdvetkez6 feladatot kapjék: sipszora mindenkinek fel kell emelnie a
bal vagy a jobb kezét és akkor menekiilnek meg a biztos halaltol, ha az azonos szind sapkat visel
emberek azonos keziiket emelték fel. Milyen stratégiat beszéljenek meg a rabok a sapkaosztas
el6tt?

3. A gonosz bortonsrok most a kovetkezst eszelték ki: harom rab mindegyikére 50 —50% valoszi-
niiséggel piros illetve kék sapkat tesznek (egymastol fiiggetleniil). A legaljasabb smasszer ezutan
odamegy mindharom rabhoz, akik a fiillébe sugnak egy-egy szot, mely lehet ,piros”, ,kék” vagy
»passz’. Ha valamelyikiik is rosszul tippel vagy ha mindenki passzol, akkor a smasszerek 6rokre
lemondjak az — els6 feladatban megnyert — K6MalL el6fizetést. Milyen stratégiat beszéljenek
meg, hogy a lehets legnagyobb esélyiik legyen a nyerésre?

e Mit tegyenek, ha nem lehet passzolni és elég egyetlen egy rossz tipp és kedvenc lapjuk
odaveszett? Milyen valoszintiséggel tudnak nyerni megfeleld stratégiaval? (Egymas tippjét
tovabbra sem halljak.)

e Mi a helyzet, ha tobb rabbal tzik ezt a jatékot ugyanezen szabalyok mellett? Kinek kedvez
a rabok szamanak novelése az els§ illetve a méasodik esetben?

e Mit javasoljunk a raboknak, ha egy fejre p valészintiséggel keriil kék sapka és nem lehet
passzolni?

4. Kétszaz senyvedd matematikusunkra most a kovetkezs probatétel var: a bortonérok felirték
mindegyikiik nevét egy-egy kartyalapra, azokat alaposan Osszekeverték, majd szép sorba leraktak
irassal lefelé forditva egy hosszi asztalra. Ezutan a rabok egyenként odamehetnek az asztalhoz
és felfordithatnak egyméas utan 100 kartyat. Miutan megnézte Gket, a kartydkat visszaforditjak
(de a helyiikon maradnak) és a rabot elvezetik egy olyan helyre, ahol nem kommunikalhat a
tobbi rabbal, majd behivjak a kovetkezs rabot. A rabok akkor nyernek, ha mindenki megtalalta
a sajat nevével ellatott kartyat. Mutassuk meg, hogy ha matematikusaink elég okosak, akkor
tobb, mint 20% esélyiik van a nyerésre! (A tét ismét a KoMal el6fizetés megorzése. )

5. Barataink az el6z6 feladatban nem voltak elég szerencsések. Minden igyekezetiik ellenére el-
buktak hén szeretett lapjuk el6fizetését. Latva a rabok elkeseredését még a k@szivii smasszerek
szive is megesett rajtuk. Ha ezzel a feladattal megbirkoznak, visszanyerik szabadsagukat (és
igy persze a szabad vilagban annyit K6Mal-oznak, amennyit csak akarnak). A rabokat ezut-
tal maganzarkaba zéarjak és oranként kisorsolnak egy rabot (példaul az el6z6 feladatbéli pakli
segitségével), akit elvisznek az udvarra sétalni. Az udvaron van egy két allast kapcsolo, mely
kezdetben a lenti &llasba van kapcsolva. Ezt sétara vitt bardtunk atkapcsolhatja vagy dgy is
hagyhatja. A smasszerek a kapcsolohoz nem nytlhatnak. A séta utan a rabot visszaviszik ma-
ganzarkajaba. Ha valaki séta utén kijelenti, hogy mar mindenki volt sétalni és ezen allitasa igaz,
akkor kiszabadulnak. Ha téved, akkor Ordkre rabok maradnak! Milyen stratégiat beszéljenek
meg a biztos szabadulashoz a probatétel kezdete eltt?



6. Tegytik fel, hogy végtelen sok matematikus rab van a borténben (miért is ne?)! Ezuttal is
piros illetve kék sapkak keriilnek a fejekre, akarcsak az els§ feladatban és most akkor nyernek,
ha legfeljebb véges sokan tippelnek rosszul sipkajuk szinére. Mutassuk meg, hogy létezik nyerd
stratégidja a raboknak (természetesen a jaték kezdete el6tti Osszebeszélés utan)!



